
Térinformatikai algoritmusok
Gyorsrendezés

Cserép Máté

A gyorsrendezés oszd meg és uralkodj elven működik: a rendezendő szá-
mok listáját két részre bontja, majd ezeket a részeket rekurzívan, gyorsren-
dezéssel rendezi. A felbontáshoz kiválaszt egy támpontnak nevezett elemet
(más néven pivot, főelem vagy vezérelem), és particionálja a listát: a vezér-
elemnél kisebb elemeket eléje, a nagyobbakat mögéje mozgatja.

Algoritmus: �� �Gyorsrendezés (A[1..n], u, v)

AA
u ≥ v

��

SKIP
Helyrevisz(A[1..n], u, v, k)

Gyorsrendezés(A[1..n], u, k − 1)
Gyorsrendezés(A[1..n], k + 1, v)�� �Helyrevisz (A[1..n], u, v, k)

i, j := u + 1, v

i ≤ j

i ≤ v ∧ A[i] ≤ A[u]
i := i + 1

j ≥ u + 1 ∧ A[j] ≥ A[u]
j := j − 1

AA
i < j

��

Csere(A[i], A[j])
i := i + 1
j := j − 1

SKIP

Csere(A[u], A[i− 1])
k := i− 1
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