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Alkalmazasok kornyezete

* Az alkalmazasok egy biztonsagos kornyezetben futnak

P

e nem férhetnek hozza mas alkalmazasok adataihoz

* csak korlatozott modon férhetnek hozza a rendszer adataihoz (pl.
fajlrendszer), és azt is csak engedellyel

 szintén engedéllyel hasznalhatjak csak az eszkozoket

ﬁ Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
(application manifest)

~
| * Mindegyik alkalmazas szamara rendelkezesre all

% » cgy beallitas/tulajdonsag tarold, amelyben kulcs/érték parokat
helyezhet el (a kulcs string)

N\

7 * egy lokalis konyvtar, amely csak az alkalmazas fajljait tarolja

e Alkalmazas torlésekor a hozza tartozo adatok 1s torlodnek
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Alkalmazasok életciklusa

* A mobil alkalmazasok mas ¢életciklusban futnak, mint az asztali
alkalmazasok

* afutas alatt (running) és a terminalt (not running) allapotok
mellett megjelenik a felfiiggesztett (suspended) allapot is, amely
akkor 1ép ¢letbe, ha az alkalmazas a hattérbe (vagy a gép alvo
allapotba) kertil, célja a takar¢kossag

futas alatt

aktivalas

felfliggesztes

folytatas
felfiggesztve

leallitas
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Alkalmazasok életciklusa

P

%

fﬁ

-
7

N\

» A felfliggesztés célja az er6forrasokkal valo takarékoskodas

 a fejlesztOnek torekednie kell ra, hogy felfliggesztett allapotban
az alkalmazas min¢€l kevesebb eréforrast igényeljen

* a futo tevékenységeket célszerll leallitani, az adatokat perzisztalni

* Arendszer ugy is donthet (pl. ha kevés a memoria), hogy a
felfiiggesztett alkalmazast leallitja, majd Qyrainditja, ha a felhasznalo
visszavaltott ra

* c¢lszerl, hogy a felhasznalo ennek ellenére olyan allapotban
kapja vissza az alkalmazast, amelyben hagyta, igy ezt az allapotot
vissza kell allitanunk

* az allapot eltarolasat felfiiggesztéskor kell elvégezniink
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Alkalmazasok életciklusa

« A Xamarin Forms alkalmazasok egységes életciklus kezeléssel
rendelkeznek

» az alkalmazas (App) tartalmaz metodusokat inditaskor
(OnsStart), felfliggesztéskor (OnSleep) és folytataskor
(OnResume) futtatandé tevékenységek végrehajtasara

* emellett az egyes platformokon kiilon 1s kezelhetjiik az
cletciklust
* aperzisztalas torténhet

* az alkalmazas beallitasai/tulajdonsagai koze, amelyet a
rendszer automatikusan tarol (Application.Properties)

* a fajlrendszerbe, vagy adatbazisba (pl. SQL.ite)
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Alkalmazasok életciklusa

« Pl.:
public class App : Application {

protected override void OnSleep () {
// felfiiggesztés
Properties["state"] = _data;
// allapot elmentése a tulajdonsag kozé
_data = null; // meméria kilritése

}

protected override void OnResume () {
// folytatéas
if (Properties.ContainsKey ("state'"))

_data = Properties["state"];

// ha van elmentett allapot, visszatoltjik
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Feladat: Készitslink egy vizsgatétel generalo alkalmazast, amely iigyel
arra, hogy a vizsgazok koziil ketten ne kapjak ugyanazt a tételt.

* kiegészitjuk ¢€letciklus kezeléssel az alkalmazast, eltaroljuk a
modell allapotat, valamint a generalas allapotat az alkalmazas
beallitasal (Properties) kozé

* mivel nincs kiilon perzisztencia, kozvetleniil a modelltél kérjiik
el az informaciokat, €s taroljuk el egyenként

* inditaskor, 1lletve folytataskor a korabbi allapotot betoltjiik, és
ennek megfelelden inicializaljuk a modellt

 a hatékony erdforras gazdalkodas érdekeben felfliggesztéskor
felszabaditjuk a modellt és nézetmodellt 1s
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok

Példa
Tervezes:
roplical TabbedPage
pplication View::MainPage
App
_model :IExamGeneratorModel + MainPage()
_viewModel :ExamGeneratorViewModel <>
+  App()
# OnStart() :void <
# OnSleep() :void
# OnResume() :void
<> - viewModel
ViewModelBase
ViewModel::ExamGeneratorViewModel
- - I
_model «interface» _mode

Model:: IExamGenerator Model

A

I
]

Model ::ExamGenerator Model
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Megvalositas (App . cs):
protected override void OnSleep () {
Properties|['"questionCount"] =
_model.QuestionCount;
// elmentijik a tételek szamat
Properties["periodCount"] = model.PeriodCount;

_model = null;

_viewModel = null;
MainPage.BindingContext = null;

// a szemétgydjtd kitorli a memdéridbdl a
// modellt és a nézetmodellt
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Megvalositas (App . cs):
protected override void OnResume () {
// ha el lett mentve az allapot, akkor
// visszatoltjik
if (Properties.ContainsKey ("questionCount"))
{
_model = new ExamGeneratorModel (
(Int32) Properties["questionCount"],
(Int32) Properties["periodCount"]) ;
// az elmentett adatokkal példanyositjuk a
// modellt
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia

« A Xamarin Forms nem biztosit egységes megoldast a
perzisztencidra, mivel a megvalositas platformonkeént jelentdsen

eltérhet

* a perzisztencia platformonként torténd megvalositasat a fliggdség
befecskendezés teszi lehetdve

* a hasonlo platformfliggd fliggdségek kezelésének
megkonnyitésére egy egyseges modszer biztositott
(DependencyService)

* a fliggdségek megvalodsitasat megjelolhetjiik (Dependency
attribitum), igy a rendszer automatikusan regisztralja és
betolti oket

* a fuggdsegeket az interfészen keresztiil betolthetjiik
(DependencyService.Get)
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia

* pl.:
// Android platformkdd

[assembly: Dependency (typeof (DroidPersistence)) ]
// megjelolijik a figgdséget
namespace App.Droid

{

public DroidPersistence : IPersistence

{
public void SaveData (String data)

{

.. // perzisztencia megvalésitasa
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia

* pl.:
// Xamarin Forms kéd
public interface IPersistence { .. }

// perzisztencia interfés:ze

IPersistence persistence =
DependencyService.Get<IPersistence>() ;
// megtaldlja a perzisztencia megvaldsitasat
// az adott platformon

IModel model = new Model (persistence) ;
// igy most mar befecskendezheté
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* Az Android (és 10S) platform(ok) a fajlkezelés 0sszes lehetoségét
biztositjak

* koOnyvtarak (Directory) clérését, listazasat (GetFiles,
GetDirectories), benne konyvtarak I¢trehozasat
(CreateDirectory), fajlok és konyvtarak torlését (Delete)

Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia Android plarformon
/

* fajlok (File) létrehozasat, megnyitasat (Open), olvasast
v/ (ReadAllBytes, ReadAllLines, ReadAllText), irast
(WriteAllBytes, ...), masolast (Copy), ...

(StreamReader, StreamWriter), amelyeket a megszokott
modon hasznalhatunk

/§ * aziras ¢€s olvasas torténhet adatfolyamok segitségével 1s
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Perzisztencia Android plarformon

ﬁ Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
« Android platformon a perzisztalas torténhet:

 az alkalmazas hely1 konyvtaraba
(Environment.SpecialFolder.ApplicationData)

1

s/

 a felhasznal6 személyes konyvtardaba
(SpecialFolder.Personal), vagy tematikus konyvtarba
(SpecialFolder .MyMusic, SpecialFolder.MyPictures)

* az 0sszes felhasznalo altal elérheto alkalmazas konyvtarba
(SpecialFolder.LocalApplicationData)

» Az utak kezelését a Path osztaly, specialis konyvtarak elérését az
Environment.GetFolderPath metddus biztositja
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia Android plarformon

* pl.:
String documentsPath =
Environment.GetFolderPath
(Environment.SpecialFolder.Personal) ;

// felhasznaldé koényvtaranak lekérése

String filePath =
Path.Combine (documentsPath, filename) ;
// f£a4jl elérési utvonalanak létrehozasa

File.WriteAllText (filePath, text);
// szbveg kiiradsa a fajlba
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia Windows platformon

* Windows platformon az alkalmazas fajljait a megadott konyvtaron
keresztiil (StorageFolder) kezelhetjiik

* listazhatunk (GetFilesAsync) létrehozhatunk
(CreateFileAsync), betdlthetiink (OpenAsync), torolhetiink
(DeleteAsync) fajlokat, illetve kdnyvtarakat

 akonyvtarakban fajlok (StorageFile) helyezkednek el,
amelyeknek elérhetjiik a tulajdonsagait (Name, FileType,
Properties, ...)

* a fajlokat a FileIO osztalyon keresztiil irhatjuk/olvashatjuk

* szoveges, illetve binaris tartalmat tudunk kezelni
(ReadTextAsync (), ReadLinesAsync (),
ReadBufferAsync(..), WriteTextAsync(...) )
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia Windows platformon

:

1

4

* amegszokott adatfolyam kezelés 1s elérhetd (StreamReader,
StreamWriter), azonban funkcionalitasa korlatozott

* Windows platform a perzisztalas torténhet

 lokalisan, a helyi fajlrendszerben
(ApplicationData.Current.LocalFolder)

* kozpontilag (roaming), a felhasznalo1 fiokhoz tarsitva
(ApplicationData.Current.RoamingFolder), amelyek a

felhasznal6 valamennyi eszkozén elérhetdek

* atmenetileg, futas kozben elérhetd tarhelyen
(ApplicationData.Current.TemporaryFolder)
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Perzisztencia Windows platformon

* pl.:
StorageFolder folder =
ApplicationData.Current.LocalFolder;

// alkalmazas helyi konyvtaranak lekérdezése

StorageFile file =
await folder.GetFileAsync('"data.txt")
// f£4jl (aszinkron) betoltése

IList<String> lines =
await FileIO.ReadLinesAsync(file);
// Osszes sor kiolvasdsa a fajlbédl
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Feladat: Készitsiink egy Tic-Tac-Toe programot, amelyben két jatékos
kiizdhet egymas ellen.

* clkesztyjiik a nézet Xamarin Forms megvalositasat, amelyben
képekkel (Image) jelenitjiik meg a mez0 tartalmat egy racsban
(FlowListView), a képeket csatoljuk a platformprojektekhez
(circle.png, cross.png, empty.png)

» megvalositjuk a perzisztenciat Android
(AndroidFilePersistence) ¢s Windows
(WindowsFilePersistence) platformokra, amelyeket
fliggdsegként kezellink

* amentest a fOprogram hajtja veégre egy kozos fajlba (igy mindig
csak az utolsé allapotot tudjuk menteni), valamint felfliiggesztés
esetén 1s mentjiik az aktualis jatékallapotot
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

14
Te’ ‘/ eZeS .. ContentPage ContentView

View::MainPage View::AutoSizeContentView

Application
App
- _persistence :lPersistence )
- _model :TicTacToeModel -_viewModel ViewModelBase
= ol O O ——— . )
- _viewModel :TicTacToeViewModel ViewModel::TicTacToeViewModel

App( Q
OnStart() :void

+
#
# OnSleep() :void <>
#

OnResume() :void

Model_GameWon(object, GameWonEventArgs) :void
- Model_GameOver(object, EventArgs) :void
- ViewModel_LoadGame(object, System.EventArgs) :void
- ViewModel SaveGame(object, System.EventArgs) :void

-_model

Model:: TicTacToeModel

-_persistence

«interface»
Persistence::IPersistence - persistence

+ LoadAsync(String) :Task<Player[]>
+ SaveAsync(String, Player[]) :Task

Persistence::WindowsFilePersistence Persistence::AndroidFilePersistence
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Megvalositas (App . cs):
' protected override void OnSleep ()
{
// elmentjik a jelenleg folyd jatékot
try
{
Task.Run(() => await
_model . SaveGameAsync ("SuspendedGame") ) ;
// az aszinkron tevékenységet taszkban
// futtatjuk

}
catch { }
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Megvalositas (AndroidFilePersistence.cs):
public async Task<Player[]> LoadAsync (String path)

// a betdltés a személyes konyvtarbdél torténik
String filePath =
Path.Combine (Environment.GetFolderPath (
Environment.SpecialFolder.Personal), path);

// a fajlmiveletet taszk segitségével végezziik

String text = await Task.Run(() =>
File.ReadAllText (filePath)) ;

return text.Split() .Select (number =>
(Player)Int32.Parse (number) ) .ToArray() ;
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Feladat: Készitsiink egy Tic-Tac-Toe programot, amelyben két jatékos
kiizdhet egymas ellen.

* lehetdséget adunk a felhasznalonak a betoltott/mentett 4l
kivalasztasara két 0y oldal segitségeével (LoadGamePage,
SaveGamePage), aMit navigacio (NavigationPage)
segitségevel kapcesolunk a fooldalhoz

» anézetek mellett meg kell valositanunk a fajlbongészés

* perziszenciajat (IStore), amely beolvassa a konyvtarak
tartalmat (platformonkeént eltéréo modon)

* modelljét (StoredGameBrowserModel), amely kezeli a
jatékok adatait

* nézetmodelljét (StoredGameBrowserViewModel), amely
biztositja a frissitést €s a parancsok végrehajtasat
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Tervezes:

ViewModelBase!
ViewModel::StoredGameBrowserViewiViodel

- _model :StoredGameBrowserModel

EventArgs + StoredGameBrowser\ﬁewN_lodel(StoredGameBmwserModel)
Viewd ks - UpdateStoredGames() :void
StoredG EventAr 8 - Model_StoreChanged(object, EventArgs) :void
9 - OnGameloading(String) :void
- OnGameSaving(String) :void
«property»

«event»

+ GamelLoading() :EventHandler<StoredGameEventArgs>

+ GameSaving() :EventHandler<StoredGameEventArgs>
«property»

+  NewSaveCommand() :DelegateCommand

+ StoredGames() :ObservableCollection<StoredGameViewModel>

+ Name() :String

Application -_storedGameBrowserViewModel

App

- _persistence :IPersistence

- _ticTacToeModel :TicTacToeModel

- _ticTacToeViewModel :TicTacToeViewModel
- _gamePage :GamePage

- _s:ored:(I;Samr% Model “StoredCamets Vodel ViewModelBase
- _storedGameBrowserModel :StoredGameBrowserMode iewModel:: dGameViewMode
- _storedGameBrowserViewModel :StoredGameBrowserViewModel vie ELSrg Vie !
- _loadGamePage :LoadGamePage - _name :String
- _saveGamePage :SaveGamePage - _modified :DateTime
- _mainPage :NavigationPage D —
«property»
+  App() - +  Name() :String
# OnStart() .v0|t_i + Modified() :DateTime
# OnSleep() IV?Id_ + LoadGameCommand() :DelegateCommand
# OnResume() :void + SaveGameCommand() :DelegateCommand

Model_GameWon(object, GameWonEventArgs) :void
Model_GameOver(object, EventArgs) :void
TicTacToeViewModel_LoadGame(object, System.EventArgs) :void
TicTacToeViewModel_SaveGame(object, System.EventArgs) :void
- StoredGameBrowserViewModel_GameLoading(object, StoredGameEventArgs) :void
- StoredGameBrowserViewModel GameSaving(object, StoredGameEventArgs) :void

-_storedGameBrowserModel -_model

Model::StoredGameBrowserModel

~_store - _store :IStore
«interface»
Persistence::IStore +  StoredGameBrowserModel(IStore) Model::StoredGameModel
= -_store + UpdateAsync() :Task

+  GetFiles() ‘Task<IEnumerable<String>> - OnSavesChanged() void | <

+ GetModified Time(String) :Task<DateTime> o +  Name() :String
«event» B
+ StoreChanged() :EventHandler + Modified() :DateTime
«property»

+  StoredGames() :List<StoredGameModel>
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Viselkedések

* LehetOségiink van a grafikus feliilet miikodését deklarativ mddon
bdviteni viselkedések (Behavior) segitségével

* aviselkedés egy olyan tipus, amely adott vezérldhoz biztosit
hozzaférest, ¢s adott tipusu vezerl0hoz csatlakoztathatd, tovabbi
tevékenysegeket

* pl. tulajdonsagok megvaltoztatasa, allapot ellenorzese

* megadhatunk vezerlo csatlakoztatasakor (OnAttachedTo) ¢s
lecsatlakoztatasakor (OnDetachingFrom) végrehajthato

tevekenységet

* altalaban egy eseménykezelot tarsitunk, amely egészen a
lecsatlakoztatasig végrehajtodik

* a metodusokban mindig meg kell hivnunk az 6s metddusat
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Viselkedések

* pl.:
public class NumericValidationBehavior
Behavior<Entry>

// egy viselkedés beviteli mezdkre

protected override void OnAttachedTo (
Entry entry)

entry.TextChanged += OnEntryTextChanged;
// eseménykezeld hozzarendelése szodveg
// megvaltoztatasakor
base.OnAttachedTo (entry) ;

}

.. // az eseménykezeld validalja a tartalmat
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Viselkedések

e a viselkedések XAML kodban hasznosithatoak a vezérlokre
példanyositva (Behaviors)

* igy amennyiben a megfeleld viselkedes rendelkezésre all,
tetszdleges modon bdvithetd deklarativan a mitkodés

* pl.:
<Entry Placeholder="Enter number">

<Entry.Behaviors>
<local :NumericValidationBehavior />
<!-- az ellendrzés automatikusan lefut a
szoveg megvaltoztatasakor -->
</Entry.Behaviors>
</Entry>
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy
alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

 valositsuk meg a tdjolaskezelést viselkedések segitségével

* atjjolas platformonként eltér6 modon kérheto le, ezert egy
interfészen keresztiil (IDeviceProperties) fériink hozza a

platformfliggd megvalositashoz, mint fliggdséghez
(DependencyService)

o két viselkedést vesziink fel

» egyik tetszOleges vezerlo elhelyezését befolyasolja
(ViewOrientationBehavior)

* amasik a StackLayout elem elrendezesi modjat
befolyasolja (StackLayoutOrientationBehavior)
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

14
lervezes:
ContentPage «enumerationy terf
View::MainPage Device:: _ «nterfacey '
= . S Device::IDeviceProperties
DeviceOrientationf«= — — —
«property»
Ilsgr;t?;i(;ape + DeviceOrientation() :DeviceOrientation

[
Behavior :
View::ViewOrientationBehavior | Device::AndroidDeviceProperties
- _properties :IDeviceProperties .
| «property»
+  ViewOrientationBehavior() I | + DeviceOrientation() :DeviceOrientation
# OnAttachedTo(Xamarin.Forms.View) :void :
#  OnDetachingFrom(Xamarin.Forms.View) :void |
- Bindable_SizeChanged(object, EventArgs) :void I . . . .
: Device::Windows DeviceProperties
Behavior «property»
View::Stack LayoutOrientationBehavior + DeviceOrientation() :DeviceOrientation
- _properties :IDeviceProperties
<
+  StackLayoutOrientationBehavior()
# OnAttachedTo(StackLayout) :void
#  OnDetachingFrom(StackLayout) :void
- Bindable_SizeChanged(object, EventArgs) :void
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Megvalositas (StackLayoutOrientationBehavior.cs):
private void Bindable SizeChanged(object sender,
EventArgs e)

// az eszkoz tajolasanak fliggvényében
// valtoztatunk a StackLayout tajolasan
switch ( properties.DeviceOrientation) {
case DeviceOrientation.Landscape:
if (stacklLayout.Orientation !=
StackOrientation.Horizonal)
stacklLayout.Orientation =
StackOrientation.Horizontal;
break;
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Lokalizacio

« Altalanos elvaras, hogy az alkalmazasok a felhasznalé nyelvén
kommunikaljanak, és annak megfeleld nyelvi kornyezetet hasznaljak
(pl. szamformatum, pénznem, ...), €zt nevezzik az alkalmazas
lokalizaciojanak (application localization)

* A NET alkalmazasok a lokalizaciot egységes formaban kezelik (a
System.Globalization névtérben)

 az alkalmazas nyelvi kornyezete (CultureInfo) barhol
elérhetd, modosithato, illetve az alkalmazas atveheti a rendszer
nyelvi kornyezetét (CultureInfo.CurrentCulture)

* amegjelenitett, nyelviliggd tartalmakat (szoveg, kepek)
lehetdségiink van lokalizalt eréforrasokbol (resource file)
betolteni
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Lokalizacio

4

* A lokalizaciot két 1épesben hatarozhatjuk meg, nyelv, illetve teriilet
(orszag szintjen)

e pl.: angol (Egyesiilt Allamok): en-Us, angol (Egyesiilt
Kiralysag): en-GB, magyar (Magyaorszag): hu-HU

 az adott lokalizaciohoz kérhetjiik le az er6forrasokat
(CulturelInfo), pl.:
CulturelInfo info = new CulturelInfo("en-US") ;
// amerikai lokalizdacidé betoltése

* igy lehetoséglink van elérni a lokalis informaciokat, pl.: naptar
(Calendar), idé6formatum (DateTimeFormat), szdmformatum
(NumberFormat), tizedes clvalaszto
(NumberFormat . NumberDecimalSeparator)
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Lokalizalt eroforrasok

» Az alkalmazas er6forrasait elhelyezhetjiik eréforras fajlokban (.resx),
majd kozvetleniil, statikus tulajdonsagokként hivatkozhatjuk meg
oket

» az erOforras fajl neve az osztalynév, a kulcs a tulajdonsag neve
lesz, pl.:
namelabel . Text = AppText.NameText;
// az AppText.resx fajl NameText kulcsu
// szovegének betoltése, és a cimkére allitasa

 az eroforrasfajlt tobb nyelvre is elkészithetjiik tgy, hogy a
lokalizaci6 nevet hozzaillesztjiik a fajinévhez, pl.:
AppText.en-US.resx

// szovegek amerikai nyelvi kérnyezetre
AppText.hu-HU.resx // magyar kornyezetre
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Lokalizalt eroforrasok

* arendszer a beadllitott nyelvi kornyezetnek megfeleld
er0forrasfajl tartalmat tolti be

* amennyiben a lokalizacionak megfeleld fajl nem taldlhato, vagy
nincs benne megadott kulcsu elem, akkor a lokalizacio nélkul
megadott er6forrasfajl tartalmat tolti be

* igy célszerli minden esetben egy alapértelmezett erOforras fajlt is
késziteni, pl.:
AppText.resx // alapértelmezett szovegek
AppText.hu-HU.resx
// lokalizacidé magyar kornyezetre

» az erOforrasok kezelése tovabbi lehetdsegeket a
ResourceManager tipus biztosit
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Lokalizalt eroforrasok a nézetben

* Amennyiben a lokalizaci6t nem kodban, hanem a grafikus feliileten
(XAML-ben) szeretnénk betdlteni, ki kell boviteniink a Xamarin

funkcionalitasat

* a feliiletre torténd beirashoz sziikséges egy bovités a leird
nyelvhez (IMarkupExtension), amelyben megadjuk a
lokalizalt tartalom betoltésének modjat (ProvidevValue)

« Android és 10S platformokon ezen feliil a beépitett nyelvi
kornyezetet meg kell feleltetniink .NET nyelvi kornyezetnek, igy
azt platformfiiggd modon kell lekérniink

* pl. ki kell cserélniink az 6sszekotdt (_ helyett -), egyes
kornyezetek helyett mast kell haszndlnunk (gsw-CH helyett

de-CH)
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy
alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

* jelenitsiik meg a szovegeket €s a tizedes elvalasztot a nyelvi
beallitasnak megfelelden angolul, vagy magyarul

e a tizedes elvalasztot a nézetmodell kozvetlenul elkérheti a
kornyezettol

* aszovegeket erOforrasban (ApplicationText) taroljuk,
amelybdl készitlink alapértelmezett €s magyar valtozatot

 kiegészitjiik az eszkdztulajdonsadgokat (IDeviceProperties) a
nyelvi kérnyezet kezelésével Android platformra

* megvalositunk egy XAML bovitest, ami1 szintén elvégzi a
konverziot (TranslateExtension)
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok

Példa
lervezes:
ContentPage
View::MainPage
IMarkupExtension
View::TranslateExtension «interface»
- _culturelnfo :Culturelnfo {readOnly} Dewice::[DeviceProperties
-~ ————— >+ CetCurrentCultureInfo() :Culturelnfo

+ TranslateExtension() +  SetLocale(Culturelnfo) :void

+  ProvideValue(IServiceProvider) :Object «property»

«property» + DeviceOrientation() :DeviceOrientation

+ Text() :String
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Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
Példa

Megvalositas (MainPage .xaml):
<ContentPage ..
xmlns:view="clr-namespace:ELTE.Calculator.View"
>

<Label Text="{view:Translate HistoryListTitle}"
Style="{StaticResource
NumberListViewLabelStylel}" />
<!-- nyelvfiggd szoveg betoltése a
TranslateExtension tipus segitségével -->
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