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Sorszam: Ertékel6 tanar: Jegy:

Név: Neptun kod:

Szines sakktabla

Készitsiink egy WPF alkalmazas MV VM architektirdban, amellyel a kovetkezo jatékot lehet
jatszani.

A tdblanxndarab mezobdl all, amelyek kezdetben 2 kiilonb6z6 szinben (pl. piros és kék)
jelennek meg véletlenszertien. Amikor kijeldliink egy mez6t, az a masik szint veszi fel (tehat
ha piros volt, akkor kéket és forditva), azonban nem csak a kijeldlt mez6, hanem annak Gsszes
szomszédja is szint valtoztat (3x3-as terlileten, 0sszesen tehat 9 mezo, kivéve, ha a tabla szélén
jeloliink ki mezot). A cél a tdbla sakktablaszert kiszinezése minél rovidebb id6 alatt (tehat egy
mezd Osszes olyan szomszédja, amellyel k6zos oldala van, legyen a kérdéses mez6tdl eltérd
szini).

Részfeladatok:

1. A program jelenitse meg a jatéktablat, amelynek méretét (4x4, 6x6, vagy 8x8) a
felhasznalo valaszthatja ki. Egy mez6 kijeldlése az adott mez0, illetve szomszédsagaban
az 0sszes mezd szinét valtoztassa meg. Legyen lehetdség 0j jatékot kezdeni, amelyhez
az alkalmazas megkeveri a kezdetben felvaltva elhelyezett szineket (tehat a
megoldasbol indulunk ki). A keverés a szabalyos jatéklépés n* alkalommal
véletlenszerlien kivalasztott mezdkon torténd alkalmazéasaval torténjen. Legyen
lehetdség 1épni a jatékban.

2. A jaték ismerje fel, ha vége a jatéknak (kialakitottuk a sakktablaszer( szinezést), ekkor
eléugro lizenettel mutassa meg a jatékos 1épéseinek szdmat, és automatikusan kezdjen
Uj jatékot.

3. A program folyamatosan szamolja a jatékos jatékidejét, és ezt jelenitse meg a feliileten.

4. Legyen kiszaros a jaték. Minden n 1épés utan a program automatikusan végrehajt egy
szabalyos 1épést egy véletlenszerlien valasztott mezon.

A megoldast az elfogadast kdvetden <Neptun-kéd>.zip formatumban fel kell tolteni a
\\nasl.inf.elte.hu\zhl\eva2\ cimre.

Jo munkat!
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