WAF - 1. gyakorlat

Az els6 gyakorlat keretében egy egyszerii konzolos alkalmazést fogunk elkésziteni
Entity Framework Core alapi adatbazissal. Az alkalmazas egy modell rétegbol
fog allni, ami alapjan létrehozzuk az adatbéazist, valamint egy szolgaltatdsokat
tartalmazo interface-bél, amellyel az adatbazis-miiveleteket végezziik el.

Az alkalmazds tennivaldlistdkat fog tartalmazni, amelyeket a neviik ir le. A
listakhoz tetszbleges szamu elem tartozhat, amelyek névvel, hataridével és op-
ciondlis lefrassal rendelkeznek.

Projekt létrehozasa

A File - New — Project meniiben valasszuk ki a C# nyelvii Console Application
tipusu projektet!
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Figure 1: A legels6 projekttipust valasszuk ki.

Modell réteg

A modell az adatbazistdblak leképezéseit, az entitds osztélyokat fogja tartalmazni,
valamint a leképezést és az adatbazisszerverhez valé kapcsolédast 1étrehozd
kontextusbdl. Ebben a rétegben készitiink még mintaadatokat, amelyekkel
létrehozéaskor toltjik fel az adatbazist.



Lista entitas
Készitsiik el a listdkat reprezentald entitds osztalyt!

1) Hozzuk létre a entitds osztalyokat tartalmazé mappét a projektben!
2) Adjunk egy 14j osztilyt a modellhez: List.cs
3) Tegytk publikussa az osztalyt!
4) Hozzuk létre az osztalyban a kovetkezd propertyket:
o Azonosit6 (ID, tipusa 32 bites egész szam): a tabla els6dleges kulcsa
lesz. Ezt a Key annotécival jelezziik!
o Név (Name, tipusa szoveg): a Required annotéciéval jelezziik, hogy
1j lista hozzdadéasakor kotelez6 a mezét kitolteni, illetve garantaljuk
a MaxLength annotaciéval, hogy a név nem lehet 30 karakternél
hosszabb.

Adatbazis-kontextus létrehozasa

Az adatbéazis-kontextus felel az adatbazishoz valé kapcsolodédsért, valamint a
C# kéd és az adatbazistablak egymasra vald leképezéséért.

1) Hozzunk létre egy osztdlyt a kontextusnak! (TodoListContext)
2) Az osztily szdrmazzon a DbContext osztdlybol, amely a Microsoft.EntityFrameworkCore
NuGet package letoltésével érhet6 el a csomaggal megegyez6 nevii névtér-
ben.
3) Hozzuk létre a listak leképezését a kontextusban! Ezt egy DbSet tipusi
objektum példanyositasaval tehetjiilk meg, amelynek tipusparamétere a
List.
4) Irjuk feliil a DbContext-bdl szarmazé OnConfiguring metédust! Egy
DbContextOptionsBuilder tipust paramétert fog varni (optionsBuilder).
Az optionsBuilder UseSqlServer metodusdnak meghivisdval konfig-
urdlhatjuk az adatbdzist*. A metédus egy connection stringet vdr,
amelyet ebben a feladatban konstans stringként adunk meg a metd-
dus hivasakor, pl.: "Data Source=(localdb)\\MSSQLLocalDB;initial
catalog=TodoListCore3;Trusted_Connection=True;MultipleActiveResultSets=True"

A connection string fontos része a Data Source, amely megadja, hogy milyen
szerverhez kapcsolodva hozzuk 1étre az adatbazist, valamint az initial catalog,
amelyben az adatbazis nevét adjuk meg. Ebben a lépésben Microsoft SQL
Serverrel dolgozunk.

* A UseSqlServer metédust a Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer
NuGet package telepitésével érhetjik el.

Adatbazis létrehozasa migracidval

1) Telepitsiikk a Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools NuGet package-
et! Ebben elérhetéek az adatbédzis Package Manager Console-bél vald
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2) Nyissuk meg a View — Package Manager Console-t!



3) Hozzunk létre migraciot a kovetkez6 paranccsal: Add-Migration
Createlist

4) Az el6z6 1épéssel 1étrejottek az adatbézist leiré C# kédok. Az adatbézis
tényleges 1étrehozasahoz futtassuk az Update-Database parancsot!

5) Az adatbdzis tartalmét a View — SQL Server Object Explorer ablakban
tekinthetjiik meg.

Megjegyzés: az Entity Framework Core parancsait nem csak a Visual Studio
Package Manager Console-jabol érhetjiik el, hanem az operacios rendszer ter-
minaljabdl is (pl. Linux operéciés rendszer alatt), amennyiben telepitettiik az
EF Core konzolos eszkozeit, amelyet megtehetiink lokélisan a projekthez, vagy
globalisan a felhasznéléi fiokunkhoz. Javasolt az utébbi, hiszen gyakran lehet
sziikségiink ezekre az eszkozokre:

dotnet tool install --global dotnet-ef
Ilyenkor az el6bbi két parancs megfelel6je:

e dotnet ef migrations add CreatelList
e dotnet ef database update

Listaelemek

Készitsiik el a listaelemeket reprezentald entitds osztalyt! A elemek sok-az-
egyhez kapcsolatban dllnak a listdkat tartalmazé tabldval (egy listdhoz tobb
elem tartozhat, de egy elem csak egy listdhoz).

1) Adjunk egy 4j osztdlyt a modellhez: Item.cs
2) Tegyiik publikussé az osztélyt!
3) Hozzuk létre az osztalyban a kovetkezd propertyket:

o Azonosité (ID, tipusa 32 bites egész szam, els6dleges kulcs)

o Név (Name, tipusa szoveg, kotelezd mez6, maximalis hossza 30 karak-
ter)

o Leirds (Description, tipusa szoveg): a DataType annoticié
MultilineText tipusdval garantaljuk, hogy tobbsoros lehessen a
leiras!

o Hatérid6 (Deadline, tipusa DateTime, kotelez6 mezd)

o A elemet tartalmazé lista azonositéja (ListId, tipusa 32 bites egész
szém, kotelezd mezd)

o Az elemet tartalmazo lista (List, tipusa List, virtudlis mezd).

Egészitsiik ki a List osztalyt a hozza tartozd listaelemek csoportjaval! Ehhez
definidljunk a List osztdlyban egy ICollection<Item> propertyt (Items).

Az adatbéazis-kontextusban hozzunk létre egy DbSet példényt a listaelemek
leképezéséhez!

A kordbbi Add-Migration és Update-Database parancsok segitségével frissitsiik
az adatbazis szerkezetét!


https://docs.microsoft.com/en-us/ef/core/miscellaneous/cli/dotnet

Az adatbazis feltoltése mintaadatokkal

1) Hozzunk létre egy publikus, statikus osztdlyt DbInitializer néven!

2) Az osztélynak legyen egy publikus, statikus Initialize nevii metddusa,
amely nem ad vissza semmit, és egy adatbazis-kontextust var paraméteriil.

3) Az Initialize metéduson belill gyéz6djink meg réla, hogy az adatbizis
létezik (EnsureCreated).

4) Amennyiben az adatbazisban méar vannak adatok (pl. a List tdbla nem
iires), térjik vissza.

5) Hozzunk létre 1-2 4j listat néhény elemmel. Minden kotelezd adatot adjunk
meg.

6) A listakat adjuk hozza az adatbézis List tabldjdhoz, amelyet az adatbézis-
kontextuson keresztiil érhetiink el.

7) Mentsiik el a kontextus valtoztatdsait (SaveChanges)!

Szolgaltatas-interface létrehozasa

Ebben az interface-ben definidlunk miiveleteket, amelyek az adatbazis-
manipuldciét végzik. Szigorian véve a modell réteg része, nem képez kiilon
réteget.

1) Adjunk a projekthez egy Services nevii mappét!

2) Készitstink egy 1j osztdlyt a Services-ben (TodoListService)!

3) Tegyiik publikussd az osztalyt!

4) Az osztaly konstruktora paraméterként kapjon egy adatbézis-kontextus
példanyt, amin keresztiil az osztdly metddusai el tudjék érni az adatbazist.

CRUD miuveletek

Definidljunk néhany metdédust, amelyek alapveté miveleteket végeznek az entita-
sokon! Négy miivelethez definidlunk metédusokat: adatok hozzdadasa, lekérése,
moédositasa és torlése.

1) Create
e Legyen egy AddItemToList metdédusunk, amely egy listaelemet var
paraméteriil, és nem ad vissza semmit. Ha az elem nem null, adjuk
hozzé az Items entitdshoz! Ne felejtsiik el elmenteni a valtoztatést.
2) Read
e Készitsiink egy GetLists nevii metédust, amely listdzza a megadott
stringet tartalmazé nevii listdkat. A metédus egy alapértelmezetten
iires stringet var paraméteril, és listaentitasok egy listajat adja vissza.
Egy Ling lekérdezéssel kérjik le az adatbazisbodl azokat a listakat,
amelyek nevében szerepel a paraméterként kapott string! A lista
legyen a listanevek szerint névekvo sorrendbe rendezve.
o Készitsiink egy GetListByID nevii metodust, amely egy egész szamot
var paraméterként (egy azonositét), és egy modellbeli listat ad vissza.
Egy Linq lekérdezéssel kérjiik le az adatbazisbdl azt a listat és elemeit,
amelynek az azonositéja megegyezik a paraméterként kapott szimmal!



o Definidljunk egy GetItemsByListID nevii metdédust, amely a
megadott azonositéju lista elemeit adja vissza! Egy Ling lekérdezés-
sel keressiik ki az azonositénak megfelel listat, és adjuk vissza a
hozz4 tartoz6 elemeket!
3) Update
e Definidljunk egy ChangelistName nevii metédust, amellyel megval-
toztathatjuk egy lista nevét! A metddus egy listaazonositét és egy 1j
nevet var paraméteriil, és nem ad vissza semmit. Egy Linqg lekérdezés-
sel keressiik meg az azonositénak megfeleld listat, és valtoztassuk meg
a nevét! Mentstik el a valtoztatast.
4) Delete
o Definidljunk egy RemoveItemByName nevii metddust, amely kitorli a
megadott listabdl a keresett nevi listaelemet! A metodus egy lista
azonositot és elem nevet var paraméteriil, és nem ad vissza semmit.
A név alapjan egy Ling lekérdezéssel keressiik ki a megadott nevii
elemet, majd toroljiik az Items entitasboll Mentsiik el a valtoztatést.

A TodoListService-ben definidlt miiveleteket hivjuk meg a Program.cs osztaly
Main metodusdban! Sziikség lesz egy példanyra a TodoListContext-bdl, amivel
meghivhatjuk az adatbazist feltolto statikus metdédust, valamint a service ezen
keresztiil fogja elérni az adatbazist.

SQLite taAmogatas

Tegyiik cross-platformma az alkalmazast: biztositsunk lehet&séget SQLite sz-
erverhez valé kapcsoldédésral

1) A modellben hozzunk létre egy fajlt DbType.cs néven!
2) A f4jlban legyen egy publikus, DbType nevii enum, amelynek legyen két
értéke: SqlServer és Sqlite.
3) Adjunk a projekthez egy fijlt appsettings.json néven! Ebbe a fijlba
emeljiik 4t az MSSQL szerverhez tartozé connection stringet (a szekcié neve
legyen ConnectionStrings), valamint adjunk hozzd egy 1j connection
stringet, amivel egy SQLite adatbazishoz lehet majd kapcsolédni! Pl.
"Data Source=TodoListCore3.db"
4) Legyen még egy kulcs-érték parunk a fdjlban, ahol a kulcs DbType, az érték
(SQLite tdmogatas esetén) Sqlite.
5) Adjuk a projekthez a Microsoft.Extensions.Configuration.Json
NuGet csomagot, amellyel konnyedén strukturaltan beolvashatunk JSON
konfiguraciés dlloméanyokat.
6) Az OnConfiguring metddust egészitsiik ki gy, hogy SQLite szerverhez is
tudjunk kapcsolédni (UseSqlite)! Ehhez a Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite
NuGet package-re lesz sziikség. A metédust egészitsik ki egy
ConfigurationBuilder tipusti objektummal, amely beallitja a projek-
tkonyvtarat alapértelmezett Gtvonalnak (SetBasePath(Directory.CurrentDirectory())),
és itt keresi a connection stringeket tartalmaz6 JSON féjlt (AddJsonFile ("appsettings.json"))!



7) Készitsink egy IConfigurationRoot tipusi objektumot tgy, hogy
meghivjuk az el6z6 1épésben létrehozott objektum Build parancsat.

8) Ezen az objektumon keresztiil elérhetjiik az appsettins.json DbType
kulesdhoz tartozo értéket (GetValue), valamint az ennek megfelel connec-
tion stringet (GetConnectionString), amivel helyettesithetjiik az eddigi
beégetett értéket.
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