Az aldbbi feladatok megolddasahoz tobb olyan osztilyt kell haszndlni, amelyek egy kiozos
ososztalybol szarmaznak és feliildefinialjak az ososztaly virtudlis metodusait.

1. Rogzitsen a sikon egy pontot, és toltson fel egy lancolt listat kiilonféle szabalyos (kor,
szabalyos haromszdg, négyzet, szabalyos hatszog) sikidomokkal! Szdmolja meg, hogy a
pontot hany sikidom tartalmazza! Minden sikidom reprezentalhaté a kdzéppontjaval és az
oldalhosszal, illetve a sugarral, ha feltessziik, hogy a sokszdgek esetében az egyik oldal
parhuzamos a koordinata rendszer vizszintes tengelyével, és a tobbi csucs ezen oldalra
fektetett egyenes felett helyezkedik el. A sikidomokat szovegfdjlbol toltse be! A fajl elsd
soraban szerepeljen a sikidomok szama, majd ez egyes sikidomok. Az els0 jel azonositja a
sikidom fajtajat, amit kovetnek a kozéppont koordinatai €s a sziikséges hosszisag. A
feladatokban a beolvasason kiviil a sikidomokat egységesen kezelje, ennek érdekében a
sikidomokat leird osztalyokat egy kozos 6sosztalybol szarmaztassa!

2. Toltson fel egy lancolt listat kiilonféle szabalyos (kor, szabalyos haromszog, négyzet,
szabalyos hatszog) sikidomokkal! Hatdrozza meg a legkisebb téglalapot, amely lefedi az
Osszes sikidomot ¢és oldalai péarhuzamosak a tengelyekkel! Minden sikidom
reprezentalhatd a kdzéppontjaval és az oldalhosszal, illetve a sugarral, ha feltessziik, hogy
a sokszogek esetében az egyik oldal parhuzamos a koordindta rendszer vizszintes
tengelyével, és a tobbi csiucs ezen oldalra fektetett egyenes felett helyezkedik el. A
sikidomokat szovegfajlbol toltse be! A fajl els sordban szerepeljen a sikidomok szama,
majd ez egyes sikidomok. Az elsd jel azonositja a sikidom fajtdjat, amit kovetnek a
kozéppont koordinatai €s a sziikséges hosszisag. A feladatokban a beolvasason kiviil a
sikidomokat egységesen kezelje, ennek érdekében a sikidomokat leird osztalyokat egy
ko6z0s 6sosztalybol szarmaztassa!

3. Rogrzitsen a sikon egy pontot, és toltson fel egy lancolt listat kiilonféle szabalyos (kor,
szabalyos haromszog, négyzet, szabalyos hatszog) sikidomokkal! Keresse meg melyik
sikidom van legkdzelebb a ponthoz! Kozelségen kor esetén a kdrvonaltol vett tavolsagot,
sokszO0g esetén a legkozelebbi csucstol mért tavolsdgot értjiik. Minden sikidom
reprezentalhato a kozéppontjaval €s az oldalhosszal, illetve a sugarral, ha feltessziik, hogy
a sokszogek esetében az egyik oldal parhuzamos a koordindta rendszer vizszintes
tengelyével, és a tobbi cslics ezen oldalra fektetett egyenes felett helyezkedik el. A
sikidomokat szovegfajlbol toltse be! A f4jl elsd sordban szerepeljen a sikidomok szama,
majd ez egyes sikidomok. Az elsd jel azonositja a sikidom fajtajat, amit kdvetnek a
kozéppont koordinatai és a sziikséges hosszisag. A feladatokban a beolvasason kiviil a
sikidomokat egységesen kezelje, ennek érdekében a sikidomokat leird osztalyokat egy
k6z0s 6sosztalybol szarmaztassa!

4. Toltson fel egy lancolt listat kiilonféle szabalyos (kor, szabalyos haromszog, négyzet,
szabalyos hatszog) sikidomokkal! Adja meg azt a sikidomot, amelynek a teriilete és a
keriilete a legkisebb mértékben tér el! Minden sikidom reprezentalhato a kdzéppontjaval
¢s az oldalhosszal, illetve a sugarral, ha feltessziik, hogy a sokszogek esetében az egyik
oldal parhuzamos a koordinata rendszer vizszintes tengelyével, és a tobbi cstics ezen
oldalra fektetett egyenes felett helyezkedik el. A sikidomokat szovegfajlbol toltse be! A
fajl elsé soraban szerepeljen a sikidomok szama, majd ez egyes sikidomok. Az elsé jel
azonositja a sikidom fajtajat, amit kovetnek a kozéppont koordinatai és a sziikséges
hosszusag. A feladatokban a beolvasdson kiviil a sikidomokat egységesen kezelje, ennek
érdekében a sikidomokat leir6 osztalyokat egy kdzos dsosztalybol szarmaztassa!

5. Toltson fel egy lancolt listat kiilonféle szabdlyos (kor, szabdlyos haromszdg, négyzet,

szabalyos hatszdg) sikidomokkal! Adja meg melyik sikidom befoglald téglalapja a
legnagyobb teriileti! Egy sikidom befoglalo téglalapja lefedi a sikidomot, oldalai



parhuzamosak a tengelyekkel. Minden sikidom reprezentalhat6 a kozéppontjaval és az
oldalhosszal, illetve a sugarral, ha feltessziik, hogy a sokszdgek esetében az egyik oldal
parhuzamos a koordinata rendszer vizszintes tengelyével, és a tobbi csucs ezen oldalra
fektetett egyenes felett helyezkedik el. A sikidomokat szovegfajlbol toltse be! A fajl elsé
soraban szerepeljen a sikidomok szama, majd ez egyes sikidomok. Az els6 jel azonositja a
sikidom fajtajat, amit kovetnek a kozéppont koordinatai és a sziikséges hosszisag. A
feladatokban a beolvasason kiviil a sikidomokat egységesen kezelje, ennek érdekében a
sikidomokat leird osztalyokat egy kozos 6sosztalybol szarmaztassa!

6. Egy szoveges allomany haromféle sikidom adatait (négyzetnél az alapot, téglalapnal az
alapot ¢és az oldalt, rombuszndl az alapot ¢és az alapok altal bezart szoget) tartalmazza.
Minden sorban egy-egy sikidom adatai talalhatok. A sor els6 szamjegye a sikidom fajtajara
utal (0, ha négyzet; 1, ha téglalap; 2, ha rombusz), ezutan sz6kozokkel elvalasztva a
sikidom fajtajatol fliggden egy vagy két valds szam. Definidlja kiilon-kiilon az egyes
sikidomok-tipusok osztdlyait Gigy, hogy a négyzetét az aldbb megadott absztrakt osztalybol
szarmaztatja, a masik kettdt pedig a négyzet osztalyabol!

class Absztrakt
{
public:
virtual ~Absztrakt() {}
virtual std::string Nev () = 0;
virtual double Terulet () { return Alap () *Magassag(); }
virtual double Kerulet () { return 2* (Alap()+0ldal()); }
virtual double Alap() = 0;
virtual double 0Oldal () { return Alap();}
virtual double Magassag () { return Oldal();}
b
Készitsen olyan programot, amely a szoveges allomany alapjan létrehozza a megfeleld
sikidom-objektumokat, ezeket teriiletiik szerint is, és keriiletiik szerint is ndvekedd
sorrendben tarolja! Hasznaljon ehhez lancolt listat! NEM KET KULONBOZO LANCOLT
LISTAT KELL LETREHOZNI, HANEM EGY KETSZERESEN LANCOLTAT! Ez
pontosan annyi listaclemet tartalmaz, ahany sikidomunk van, de egy listaclemnek két
mutatdja is van: az egyik a teriilet szerinti sorrendet, a masik a keriilet szerinti sorrendet
mutatja. Ennek a listinak egymas utan kétszer torténé bejarasaval irja ki a szabvanyos
kimenetre teriilet szerint ndvekedd sorrendben a sikidomok nevét és teriiletét, majd keriilet
szerint ndvekedo sorrendben a sikidomok nevét és keriiletét! Végiil bontsa le a listat!

7. Egy szoveges allomany haromféle sikidom adatait (négyzetnél az alapot, téglalapnal az
alapot és az oldalt, rombusznal az alapot és az alapok altal bezart szdget) tartalmazza.
Minden sorban egy-egy sikidom adatai talalhatok. A sor elsé szamjegye a sikidom fajtajara
utal (0, ha négyzet; 1, ha téglalap; 2, ha rombusz), ezutan sz6kozokkel elvalasztva a
sikidom fajtdjatol fiiggden egy vagy két valdos szam. Definidlja kiilon-kiilon az egyes
sikidomok-tipusok osztalyait ugy, hogy mindet az aldbb megadott absztrakt osztalybol
szarmaztatja!

class Absztrakt
{

protected:
double alap;

public:
virtual ~Absztrakt () {}
virtual std::string Nev () = 0;

virtual double Terulet () { return alap*Magassag(); }
virtual double Kerulet () { return 2* (alap+0Oldal()); }



virtual double 0Oldal () { return alap;}
virtual double Magassag () { return Oldal () ;}

i
Készitsen olyan programot, amely a szoveges allomany alapjan 1étrehozza a megfeleld
sikidom-objektumokat, ezeket terliletiik szerint novekedd sorrendben beflizi egy
KETIRANYU LANCOLT LISTABA! A lancolt lista elére halad, majd visszafelé haladd
bejarasaval irja ki a szabvanyos kimenetre a teriilet szerint névekedd, majd teriilet szerint
csokkend sorrendben is a sikidomok nevét és teriiletét, végiil bontsa le a listat!

8. Egy szoveges allomany egy lakas helységeinek adatait (lakoszobaknal az oldalhosszakat és
az ablakok szamat, egyéb helységek esetén az alapteriiletet és az ablakok szamat)
tartalmazza. Minden sorban egy-egy helység adatai talalhatok. A sor els6 szamjegye a
helység fajtajara utal (1, ha szoba; 2, ha egyéb helység), ezutan szokdzokkel elvalasztva a
helység fajtajatol fiiggben egy vagy két valos szam, majd az ablakok szamat megado
egész. Definidlja kiilon-kiilon az egyes helység-tipusok osztalyait! Készitsen olyan
programot, amely a szOveges allomany alapjan létrehozza a megfelel6 helység-
objektumokat, amelyeket ablakszam szerint csokkend sorrendben befiizi egy lancolt
listdba. Ezutan, mialatt lebontja a lancolt listat, irja ki a szabvanyos kimenetre az eltarolt
helységek fajtajat, alaptertiletét, és ablakszamat.

9. Készitstink C++ programot a kovetkezd feladat megoldasara!

Egy tobbnapos versenyen lények vesznek részt. A versenyt az a 1ény nyeri, aki ¢életben
marad, és a legnagyobb tavolsagot teszi meg. Kezdetben minden 1ény valamennyi vizzel
rendelkezik, és a megtett tdvolsdg 0. A verseny soran haromféle nap lehetséges: napos,
felhds €s esds. Ezekre a kiilonboz6 fajtaja 1ények eltéré modon reagdlnak vizfogyasztas és
haladas szempontjabol. Minden lény eldszor a rendelkezésére all6 viz mennyiségét
valtoztatja meg, ezutan ha tud, mozog. Barmely Iény elpusztul, ha a vize elfogy (0 lesz az
érték), ezutan értelemszerlien semmilyen tevékenységre sem képes.

Minden Iény jellemzdi: az egyedi neve (string), a rendelkezésre all6 viz mennyisége
(egész), a maximalisan tarolhatd viz mennyisége (egész), hogy él-e (logikai), illetve az
eddig megtett tavolsag (egész). A versenyen részt vevO lények fajtai a kovetkezok:
homokjard, szivacs, lépegetd.

A kovetkez0 tablazat tartalmazza az egyes fajtak jellemzait.

fajta viz valtoztatas tavolség max.viz
napos felhés esés napos felhés esés

homokjaré -1 0 3 3 1 0 8

szivacs -4 -1 6 0 1 3 20

lépegetd -2 -1 3 1 2 1 12

Az egyes lények a vizkészlet megvaltoztatdsa sordn nem léphetik tul a fajtara jellemzd
maximalis értéket, legfeljebb azt érhetik el.

A program egy szovegfajlbol olvassa be a verseny adatait! Az elsé sorban az indulé lények
szama szerepel. A kovetkezd sorok tartalmazzak a 1ények adatait szokdzokkel elvalasztva:
a lény nevét, a fajtijat és a kezdetben rendelkezésére allo viz mennyiségét. A fajtat egy
karakter azonosit: h - homokjard, s - szivacs, 1 - lépegetd.

A lényeket leir6 részt kdvetd sorban a verseny napjai szerepelnek egy karaktersorozatban.
Az egyes jelek értelmezése: n - napos, f - felhds, e - esds.



A program kérje be a fajl nevét, majd jelenitse meg a nyertes nevét! (Feltehetjiik, hogy a
fajl formatuma helyes.) Egy lehetséges bemenet:

4

Vandor h 4
Seta 1 7
Csuszo s 12
Siklo s 10
nffeeennf

(Javaslat: Hozza létre az absztrakt 1ény osztalyt, amelyb6l szarmaztatja a homokjaro,
szivacs €s 1épegetd osztalyokat. A konstruktor paramétere legyen a név és a kezdeti viz
mennyisége. Vezessen be harom miiveletet a napoknak (napos, felhds, esds), amelyek a
vizfogyasztast szabalyozzak az élet vizsgalataval egyiitt, illetve mozgatjadk a lényt. A
végeredmény meghatarozasdhoz kell még 3 miivelet: él-e a Iény, a név illetve a megtett
tavolsag lekérdezése.)



10. Készitstink C++ programot a kovetkezo feladat megoldasara!

Egy bolygdn kiilonb6zd fajtaju ndvények élnek, minden ndvény tapanyagot hasznal. Ha
egy noveény tapanyaga elfogy (a mennyisége 0 lesz), a novény elpusztul. A bolygdn harom
fajta sugarzast kiilonboztetlink meg: alfa sugarzas, delta sugarzas, nincs sugarzas. A
sugarzasra a kiilonbozo fajtaji el ndvények eltér6 modon reagalnak. A reakcid
tartalmazza a tdpanyag valtozasat, illetve a kovetkezd napi sugarzas befolyasolasat. A
masnapi sugarzas alakulasa: ha az alfa sugdrzasra beérkezett igények Osszege legalabb
harommal meghaladja a delta sugarzas igényeinek 0sszegét, akkor alfa sugarzas lesz; ha a
delta sugarzasra igaz ugyanez, akkor delta sugarzas lesz; ha a két igény kozti eltérés
haromnal kisebb, akkor nincs sugarzas. Az elsé nap sugarzas nélkiili.

Minden ndvény jellemzdi: az egyedi neve (string), a rendelkezésre allo tapanyag
mennyisége (egész), hogy él-e (logikai). A szimulacidban részt vevé novények fajtai a
kovetkezOk: puffancs, deltafa, parabokor. A kdvetkezokben megadjuk, hogy az
egyes fajtak miként reagalnak a kiilonb6zo sugarzasokra. El0szor a tdpanyag valtozik, és
ha a ndvény ezutdn él, akkor befolyasolhatja a sugarzast.

Puffancs: Alfa sugdrzas hatasara a tdpanyag mennyisége kettével nd, sugarzds mentes
napon a tdpanyag eggyel csokken, delta sugarzas esetén a tapanyag kettdvel csokken.
Minden esetben ugy befolyasolja a méasnapi sugéarzast, hogy 10 - tdpanyag értékben noveli
az alfa sugarzas bekovetkezését. Ez a fajta akkor is elpusztul, ha a tdpanyag mennyisége 10
folé emelkedik.

Deltafa: Alfa sugdrzas hatdsara a tdpanyag mennyisége hadrommal csokken, sugarzas
nélkiili napon a tapanyag eggyel csokken, delta sugarzas hatdsara a tdpanyag néggyel nd.
Ha a tdpanyag mennyisége 5-nél kisebb, akkor 4 értékben noveli a delta sugarzés
bekovetkezését, ha 5 és 10 kozé esik, akkor 1 értékben noveli a delta sugdrzas
bekovetkezését, ha 10-nél tobb, akkor nem befolyasolja a masnapi sugarzast.

Parabokor: Akdar alfa, akar delta sugéarzas hatasara a tapanyag mennyisége eggyel nd.
Sugarzas nélkiili napon a tdpanyag eggyel csokken. A mésnapi sugarzast nem befolyasolja.

A program a novények viselkedését és a sugarzast szimuldlja, egy szovegfijlbol olvassa be
a szimulaci6 adatait! Az elsd sorban a ndvények szdma szerepel. A kovetkezd sorok
tartalmazzdk a novények adatait szokozokkel elvalasztva: a ndvény nevét, a fajtijat és a
kezdetben rendelkezésére 4ll6 tapanyag mennyiségét. A fajtat egy karakter azonosit: a -
puffancs, d - deltafa, p - parabokor. A novényeket leird részt kovetd sorban
a szimulacid napjainak szdma adott egész szamként. A program kérje be a fajl nevét, majd
jelenitse meg a tulélok nevét! (Feltehetjiik, hogy a fajl formatuma helyes.) Egy lehetséges
bemenet:

4

Faldnk a 7
Sudar d 5
Kopcos p 4
Nyalank d 3
10

(Javaslat: Hozza létre az absztrakt novény osztalyt, amelybdl az egyes fajtdk osztalyait. A
konstruktor paramétere legyen a név és a tapanyag kezdeti mennyisége. Egy nap elteltére
i1s vezessen be miivelet(ek)et, a visszatérd érték adja meg, hogy a névény milyen moédon
befolyasolja a kdvetkezd nap sugérzasat. A befolyasolas lehet egy egész szam, ami pozitiv
alfa sugarzés esetén, negativ delta sugarzas esetén, nulla, ha a névény nem befolyasolja a



masnapi sugarzast. A végeredmény meghatarozasdhoz kell még 2 mivelet: €l-e a Iény,
illetve a név lekérdezése.)



