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Vizsgatematika

Elemi algoritmusok
Osszegzés, szamlalas, maximum kivalasztas, linearis keresés, binaris keresés
Feltételes valtozatok

Alapvet6 adatszerkezetek és miiveleteik
Tomb, lancolt lista, verem, sor
Binaris fa, kupac, els6bbségi sor

Rendezések, miiveletigény
Buborék rendezés, beszurd rendezés, maximum kivalaszté rendezés
Kupacrendezés, gyorsrendezés, 6sszefésiils rendezés

Fa adatstrukturak
Binaris keres6fa, AVL-fa, 2-3 fa, B-fak

Grafok abrazolasi formai és bejarasai
Csucsmatrixos reprezentdcio, éllistas reprezentacid
Szélességi bejards, mélységi bejaras

Grafalgoritmusok
Minimalis koltség(i utak: Dijkstra algoritmus, Bellman-Ford algoritmus
Minimalis koltség(i feszit6fak: Piros-kék eljaras, Prim algoritmus, Kruskal algoritmus

Térbeli indexelési eljarasok
Grid index, kd-fa, adaptiv kd-fa, negyedel6-fa, nyolcadolé-fa, R-fa

Topolodgia, algoritmusok és adatszerkezetek

Térbeli relacidk, DE-9IM modell

Sikgrafok és dudlisuk, winged-edge modell, half-edge modell
Crossing Number algoritmus, Winding Number algoritmus
Bentley-Ottmann algoritmus, Greiner-Hormann algoritmus

Geometriai eredetti algoritmusok
Konvex burok: Jarvis’s march algoritmus, Graham’s scan algoritmus,
Quickhull algoritmus, Chan algoritmusa

10) Klaszterezés, osztalyozas, szegmentalas algoritmusai

Particionalé eljarasok, hierarchikus eljarasok, felligyelt mddszerek
ISODATA algoritmus, K-kdzép algoritmus



