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Xamarin alapismeretek
A Xamarin platform
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« A Xamarin egy tobbplatformos szoftverfejlesztoi kornyezet, amely
lehetoséget ad Android, 10S, Windows Phone (8+) és Windows (8+)
alkalmazasok fejlesztésére a .NET keretrendszerre alapozva

* lehetdseget ad kozos kodbazissal rendelkez6 alkalmazasok
fejlesztésére, amelyeket nativ alkalmazasokka (Objective-C,
Java, ...) fordit at

« a Xamarin.Forms csomag az architekturat (MVVM) és a
grafikus feliletet 1s egységesiti

 alapja a Mono, amely a .NET keretrendszer alternativ
megvalositasa Linux és MacOS rendszerekre

 a programcsomagok NuGet segitségével kezelhetdk és
frissithetok
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Xamarin alapismeretek
Alkalmazasok felépitése
~
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Xamarin alapismeretek
Xamarin.Forms alkalmazasok felépitése

« Xamarin.Forms alkalmazasok esetén a kozos programegységek
(osztalykonyvtarak) tartalmazzak

* amodellt, amely tartalmazza az iizleti logikat, szokvanyos
eszkozok segitségével felépitve

* anézetmodellt, amelyet az alapvetd eszk0zok segitségevel
tudunk felépiteni (ICommand, INotifyPropertyChange, ...)

 anézetet, amely XAML alapon irunk le, és adatk6tés (Binding)
segitsegével kapcsoljuk a nézetmodellhez

 az alkalmazas vezérleset (App), amely meghatdrozza a kozos
viselkedést minden platformon

* aperzisztencia interfészét, a konkrét megvaldsitas nélkiil, amely
platformonkeént eltérhet
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Xamarin alapismeretek
Xamarin.Forms alkalmazasok felépitése
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» Az alkalmazasok kozos funkcionalitast Portable Class Library
segitsegével valdsithatjuk meg

» akozos programegységek is felruhazhatoak platformspecifikus
jellemzokkel (Device)

A platformspecifikus programegységek (Android, i10S, Windows,
WindowsPhone) tovabb bovithetik a kozos funkcionalitast

* tartalmazza a perzisztencia megvalositasat, mivel az adattarolas
modja platformonként eltér

* tartalmazhatnak specialis nézetbeli elemeket, amelyek adott
platformban érhetdek csak el, illetve lehetdséget a nézet
adaptalasara (pl. Material Design)
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Xamarin alapismeretek
Xamarin.Forms alkalmazasok felépitése

koz6s C# kodbizis Portable
(lizleti logika) C_Iass
Library
Desktop alkalmazas
C# kod _
(WinForms/WPF) Xamarin.Forms

Xamarin.Forms kodbazis Portable Class
(vezérles, nézet, Library
nézetmodell)

Android C# kod 10S C# kod Windows C# kod

(perzisztencia, ...) (perzisztencia, ...) (perzisztencia, ...)
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Xamarin alapismeretek
Xamarin.Forms alkalmazasok felépitése

» Azt alkalmazadsok szamara a kozos belépési pontot az alkalmazas
(Application) jelenti

* tartalmazza a nyitdképernyot (MainPage), Valamint az
alkalmazas ¢€letciklus eseménykezelOit (OnStart, OnResume,
OnSleep)

* kezeli az alkalmazas tulajdonsagait (Properties), eroforrasait
(Resources)

* Az alkalmazast minden platform egyedileg kezeli és tolti be, pl.:

« Android platformon a fotevékenység (MainActivity)
létrehozaskor (OnCreate)

* Windows platformon a foképerny6 (MainPage) a konstruktor
lefutasakor
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Xamarin alapismeretek
Xamarin.Forms grafikus feliilet felépitése

« A Xamarin.Forms alkalmazasok egy egységes grafikus feliilettel
rendelkeznek, amelyeket a platform egyedi vezérloire fordit le a
rendszer

* a feliilet lapokbol (Page) all, amelyek kiilonbozo felépitéssel
rendelkezhetnek

* pl. egyszerl tartalom (ContentPage), tobblapos
(TabbedPage), hlizhat6 (CarouselPage), tObbnézetl
(MasterDetailPage)

* a lapoknak lehet cime (Title), hattere (BackgroundImage)
¢s 1konja (Icon), valamint platformspecifikus eszkoztara
(ToolbarItems)

* megjelenithetnek iizeneteket (DisplayAlert), Valamint
valasztodialogust (DisplayActionSheet)
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Xamarin alapismeretek
Xamarin.Forms grafikus feliilet felépitése

 atartalmat elrendez6 (Layout) elemekkel igazithatjuk el, pl. racs
(Grid), vizszintes/fliggdleges lista (StackLayout), abszolut
pozici0s (AbsoluteLayout), relativ pozicios
(RelativeLayout)

* a tartalmat neézet (View) elemekbdl epithetjiik fel, pl. Label,
Button, DatePicker, Entry (egy soros szovegdoboz),
Editor (tobb soros szovegdoboz), Picker (kivalaszto),
TableView, Image, WebView

* anezeten megjelend betiik alapértelmezetten
platformspecifikusak, és mértiik 1s platformnak megfeleléen
szabalyozhat6 (Small, Medium, ...)

* lehetOségiink van egyedileg formazott szoveg megjelenitéscre
(FormattedString)
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Xamarin alapismeretek
Xamarin.Forms grafikus feliilet felépitése

* PL:
<ContentPage ..>
<!-- tartalomlap, amely lehet az alkalmazas
képernydéje -->
<StackLayout Orientation="Vertical'">
<!-- figgdleges elrendezd -->
<Label Text="Hello, Xamarin!" Margin="5"
FontSize="Large"/> <!-- cimke -->
<Button Clicked="Button Clicked"
Text="Go on.." HorizontalOptions="Center"
Margin="10" />
<!- gomb eseménykezeldvel -->
</StackLayout>
</ItemsControl>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:10



Xamarin alapismeretek
Alkalmazas tulajdonsagok és kiehlyezés

* Az alkalmazasok tulajdonsagait, képessegeit az alkalmazas leiro
(application manifest) segitségével irhatjuk le

 tartalmazza az alkalmazas nevet, leirasat, verzidjat €s a fejleszto
adatait

* megadja az engedélyeket a rendszerhez, ¢s mas alkalmazasokhoz,
pl. internet, kamera, pozicionalas, telefonkonyyv, ...

« Android esetén az AndroidManifest.xml fajl, Windows
esetén a Package . appmanifest f3jl tartalmazza a leirast

» A megfeleléen konfiguralt alkalmazasok kihelyezhetdek fizikai
eszkozokre, illetve elhelyezhetdek a platform alkalmazasboltjaban is,
chhez az alkalmazast megfelelo alairassal kell ellatnunk, amely
szintén platformspecifikus
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Xamarin alapismeretek
Alkalmazas eroforrasok

» Az alkalmazasok rendelkezhetnek platformfiiggetlen, €s
platformfliggd er6forrasokkal

* anézethez hasznalat eréforrasok (stilusok, animaciok, ...) a
nézetben direkt (Resources), vagy eroforrasgyljtemeny
(ResourceDictionary) formajaban lehetnek jelen

 az Android platform megkiilonbozteti

« a feliigyelt er6forrasokat (Resources), amelyek tartalmat
egyedileg illeszti be az alkalmazasba (pl. ikon)

« a feliigyeletmentes eréforrasokat (Assets), amelyek tartalma
nyersen keril az alkalmazasba

* a Windows platform specialis er6forrasként kezeli az alkalmazas
Ikonjait (Assets)
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Xamarin alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy
alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

* amodell (CalculatorModel) biztositja a szamologép
funkcionalitast, ezt ijrahasznositjuk

* anc¢zetben (MainPage) elhelyeziink egy racsot, benne a beviteli
mezOot (Entry), a gombokat (Button), valamint a szamitasok
listajat (Label)

* a gombokhoz k6zos esemenykezelOt rendeliink
(Button Blick), és a gomb szdvege alapjan dontiink a

muveletrol

* az eredményrol figyelmeztetd lizenetet kiildiink
(DisplayAlert)
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Xamarin alapismeretek
Példa

Tervezes:

ContentPage
View::MainPage

- _model :CalculatorModel

+ MainPage()

- Model_CalculationPerformed(object, CalculatorEventArgs) :void
- Button_Click(object, EventArgs) :void

«async»

- PerformCalculation(Operation) :void

Application
App -_mOdel
+  App( Model::Calculator Model

- _result :Double
- _operation :Operation

+ CalculatorModel()

+ Calculate(Double, Operation) :void

- OnCalculationPerformed(String) :void

«property»

+ Result() :Double

«event»

+  CalculationPerformed() :EventHandler<CalculatorEventArgs>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:14




Xamarin alapismeretek
MVVM architektira

« A Xamarin.Forms tamogatja az MV VM architekttra alapt
fejlesztést, igy biztositott

 az adatkoteés (Binding) a nézet oldalon, amelynek megadhatunk
tetszOleges forrast (BindingContext)

* minden vezerlonek kiilon is megadhato forras a
BindingContext tulajdonsag segitségevel

* az elnevezett elemekre (x:Name) Is hivatkozhatunk a
kotésben (x:Reference), pl.:
<Label x:Name="someLabel" />

<Label Text="{Binding
Source={x:Reference somelable},

Path=Text}" />
<!-- a két cimke ugyanazt irja ki -->
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Xamarin alapismeretek
MVVM architektira

» avaltozasjelzés (INotifyPropertyChanged,
ObservableCollection), valamint a parancsvégrehajtas
(ICommand, Command, Command<T>) nézetmodell oldalon

» az alkalmazas vezérlese az alkalmazas (App osztaly) segitségével

 anezet adatforrasat a MainPage tulajdonsag
BindingContext tulajdonsagan keresztiil adhatjuk meg, pl.:
ViewModel viewModel = new ViewModel (model) ;
MainPage = new MainPage() ;
MainPage.BindingContext = viewModel;
// nézetmodell befecskendezése

* anézet cser¢jét a MainPage tulajdonsagon keresztiil
végezhetjik, am ehelyett célszerli tobb lapot tartalmazd nézet
hasznalata (pl. TabbedPage, MasterDetailPage)
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Xamarin alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy

alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

 valdsitsunk meg MV VM architektarat a nézetmodell
kiemelésével

* anézetmodell (CalculatorViewModel) tartalmazza az aktualis
crtcket (NumberFieldValue), a szamitasok listajat
(Calculations) ¢s a szamitast parancs formajaban
(CalculateCommand)

* a szamitasi hibakkal kapcsolatosan eseményt kiild
(ExrorOccured)

» az alkalmazas példanyositja ¢és 0sszeallitja az alkalmazas rétegett,
¢s kezeli a szamitasi hibak eseményeit
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Xamarin alapismeretek
Példa

14
Tervezes:
Application
App
Model::Calculator Model
+  App() _ _
- ViewModel ErrorOccured(object, ErrorMessageEventArgs) :void -_model
INotifyPropertyChanged
ViewModel::CalculatorViewModel
- _model :CalculatorModel
- _numberFieldValue :String
ContentPage + CalculatorViewModel(CalculatorModel)
View::MainPage +BindingContext| -  Model_CalculationPerformed(object, CalculatorEventArgs) :void
= - Calculate(String) :void
+ MainPage() - OnPropertyChanged(String) :void

- OnErrorOccured(String) :void
«property»
+  NumberFieldValue() :String
+ Calculations() :ObservableCollection<String>
+ CalculateCommand() :DelegateCommand
«event»
+ PropertyChanged() :PropertyChangedEventHandler
+ ErrorOccured() :EventHandler<ErrorMessageEventArgs>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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Xamarin alapismeretek
Példa

! Megvaldsitas (MainPage . xaml):

<!-- felhelyezzik a vezérldket a racsra, és
hozzakotjuk dOket a nézetmodellhez -->

<Entry Text="{Binding NumberFieldValue}"
Grid.Row="0" Grid.Column="0"
Grid.ColumnSpan="3" FontSize="40" />

<Button Command="{Binding CalculateCommand}"
CommandParameter="+" Text="+"
FontSize="30" HeightRequest="60"
WidthRequest="70" HorizontalOptions="Start"
Grid.Row="1" Grid.Column="0" />
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Xamarin alapismeretek
Alkalmazasok mobil kornyezetben

* A mobil/tdblagépes kornyezetben alkalmazasunknak szamos
specialis kovetelményt kell teljesiteni

» konnyti attekinthetoség, infografikus megjelenités

* folyamatos, gyors mitkodés aszinkron tevékenysegekkel

alkalmazkodas (resposiveness): az alkalmazas
e kiilonbozo hardvereken,
* kiilonb6z6 méretli/felbontast képernyodkon,
* kiilonbozd tajolassal (portré/tajkep),

* kiilonb6zd tizemmodokban (teljes képernyd, oldalra zart, ...)
futhat

kezmozdulatok kezelése, és kihasznalasa

specialis hardverek 1igénybevétele (GPS, gyorsulasmerd, ...)
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Xamarin alapismeretek
Kézmozdulatok kezelése

o (élszeru az alkalmazas vezérlésében a felhasznalo kézmozdulataira
tamaszkodni

* barmely vezeérlOre allithatunk kézmozdulat €rzékelést
(GestureRecognizer), igy tetszOleges tevékenységet
(Command) rendelhetiink barmely vezérlohoz

* tamogatott az €rintés (TapGestureRecognizer), a csiptetes
(PinchGestureRecognizer) ¢s a huzas

(PanGestureRecognizer), illetve tetszdleges egyedi mozdulat
megvalositasa (IGestureRecognizer), pl.:
<Label ..>
<Label.GestureRecognizers> <!-- érzékelés -->
<TapGestureRecognizer Command=.. />
<!-- érintés hatasara fut a parancs -->
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Xamarin alapismeretek
Méret kezelés

* A mobil eszkozok képernyomérete jelentosen eltérhet, €s az
alkalmazasunknak alkalmazkodnia kell a teljes képernyds
megjelenitéshez

* avezerlOk, szovegek méretezésénél hasznaljunk relativ
meéreteket, pl.:
<StacklLayout HorizontalOptions="Fill"
VerticalOptions="Fill" .>

<!-- az elrendezd kitolti a képernydét -->
<Label .. FontSize="Medium">
<!-- a szovegméret kozepes lesz -->

* lehetdsegiink méretezni barmely vezerlot a Scale tulajdonsag
segitsegével
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Xamarin alapismeretek
Méret kezelés

* améretezest legcélszertibb gyerekvezérlokre alkalmazni
(ContentView, Layout, ContentPage leszarmazottakban)

 kezelhet6 a vezérlo atméretezése (OnSizeAllocated)

 kezelheto a tartalom atméretezése (Content.SizeChanged)

e pl.:

private void Content SizeChanged(..) {
// ha valtozik a tartalom mérete, akkor
// méretezzik
Double height = Height / Content.Height;
Double width = Width / this.Content.Width;

if (width > 0 && height > 0)
Content.Scale = Math.Min (height, width) ;

}

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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Xamarin alapismeretek
Tajolas kezelés

* A mobil eszk6zok tobbféle tajolasban helyezkedhetnek el

 altalaban az portré/tajkép (allo/fekvo) tajolasokat killonboztetjiik
meg, de ezeknek lehetnek specialis esetel

* atamogatott tajolasokat eszkdzonként adhatjuk meg
(korlatozhatjuk)

« Android esetén a fotevékenység (MainActivity) egyik
jellemzodje a tamogatott tajolas (ScreenOrientation)

* Windows esetén az alkalmazas leirdja (application manifest)
tartalmazza a tajolast

» az eszkoz tajolasat €s az alkalmazas képernydjének meéretét
egyszerre célszerli szabalyozni a vezerld méretvaltoztatasanak
kezelésével (OnSizeAllocated)
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Xamarin alapismeretek
Tajolas kezelés

* pl.:
protected override void OnSizeAllocated (
Double width, Double height)
// megkapjuk az aktudlis
// szélességet/magassagot

base.OnSizeAllocated (width, height);

// orienticidé meghatarozéasa
if (width > height)

.. [/ tajkép
else

.. // portré

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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Xamarin alapismeretek
Eszkozkezelés

» Az alkalmazasok felhasznalhatdak tablagépes, illetve mobil

kornyezetben is, ¢s mindkét kornyezetben megfelelo megjelenitést
kell biztositanunk

* kodbol lekérhetjiik az eszkoz tipusat (Device.Idiom), ¢s arra
megfelelden reagalhatunk, pl.:
if (Device.Idiom == TargetIdiom.Phone) {
image.Source =
ImageSource.FromFile ("small. jpg") ;
} else {
image.Source =
ImageSource.FromFile ("large.jpg") ;
}
// téblagépen nagyobb képet hasznalunk
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Xamarin alapismeretek
Eszkozkezelés

* nezetbdl az eszkoznek megfeleld értékeket adhatjuk at
(OnIdiom), ehhez meg kell adnunk az érték tipusat

(x: TypeArguments), illetve a két valtozatot (Phone, Tablet),

pl.:
<Label ..>
<Label .FontSize>
<!- a betuméret eszkozfiggd lesz -->
<OnIdiom x:TypeArguments='"x:Double"
Phone="10" Tablet="30"/>
<!-- telefon esetén 1l0-es betiméretet
hasznalunk, tablagép esetén
30-ast -->
</Label .FontSize>
</Label>
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Xamarin alapismeretek
Triggerek

* Lehetéségiink van tevékenységeket deklarativ modon, triggerek
segitsegével megfogalmazni a nézetben

* triggerek megadhatok vezérlokben és stilusokban

* triggerek segitségével reagalhatunk

 valamely vezerl0 tulajdonsaganak megvaltozasara (property
trigger), pl.:
<Trigger TargetType="Entry"
Property="IsFocused" Value="True">
<!- ha fdékuszba keril a szovegdoboz -->
<Setter Property="BackgroundColor"
Value="Yellow" />

<!-- a hattere sarga lesz -->
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Xamarin alapismeretek
Triggerek

* a kotott adat megvaltozasara (data trigger) , pl.:
<DataTrigger TargetType="Button"
Binding="{Binding Count}" Value="0">
<!-- ha a nézetmodell Count tulajdonsaga
O-ra valt -->
<Setter Property="Text" Value="Empty" />
<!-- a felirata Empty lesz -->

» eseményre (event trigger), amelynek hatasara valamilyen
akciot (trigger action) hajtunk végre, pl.:
<EventTrigger Event="TextChanged">

<local :NumberValidateAction />

</EventTrigger>

 atriggerek kombinalhatdéak (multi trigger)
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Xamarin alapismeretek
Triggerek

* atrigger akciok (TriggerAction<>) olyan osztalyok, amelyben
az esemenyre adott reakciot (Invoke) irhatjuk le, pl.:
public class NumberValidateAction
TriggerAction<Entry>
// megadjuk az érintett vezérld tipusat

protected override void Invoke (Entry entry) {
// megadjuk a tevékenységet
double result;
entry.TextColor =
Double.TryParse (entry.Text, out result)
? Color.Default : Color.Red;
// ha nem szadm, piros lesz a betliszin
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Xamarin alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy

alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

* alakitsuk at a neézetet, hogy konnyen hasznalhat6 legyen mobil
kornyezetben, és alkalmazkodjon a platformhoz

» szovegbevitel helyett gombokat hasznalunk a szamokhoz, ezért

k1 kell egésziteniink a nézetmodellt a szamok kezelésével
(Calculate)

* megvalositunk egy 1) laptipust
% (OrientationAwareContentPage), amely kezeli a tajolast
(IsLandscape), igy triggerek segitségével tudunk reagalni az
elforgatasokra

* kiilon méreteket definidlunk mobilra és tablagépekre (OnIdiom)
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Xamarin alapismeretek
Példa

Tervezes:

Application
App

+  App()
ViewModel ErrorOccured(object, ErrorMessageEventArgs) :void

Model ::Calculator Model

-_model

0

INotifyPropertyChanged
ViewModel::CalculatorViewiModel

+BindingContext

ContentPage
- - View::OrientationAwareContentPage
OrientationAwarePage -
View::MainPage > _isLandscape :Boolean
+ MainPage() #  OnSizeAllocated(Double, Double) :void
«property»

+ IsLandscape() :Boolean
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Xamarin alapismeretek
Példa

Megvalositas (MainPage .xaml):
<view:OrientationAwareContentPage ..>

<Style x:Key="BasicButtonStyle"
TargetType="Button">
<Setter Property="FontSize'">
<Setter.Value>
<OnIdiom x:TypeArguments="x:Double"
Phone="15" Tablet="45" />

<!-- reagdlunk az eszkdzre -->
</Setter.Value>
</Setter>
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Xamarin alapismeretek
Példa
Megvalositas (MainPage .xaml):
'7\; <view:OrientationAwarePage ..>
<
<StackLayout>
<Stacklayout.Triggers>
<!-- reagalunk az elforgatasokra -->
<DataTrigger TargetType='"StackLayout"
Binding="{Binding Source={x:Reference
ContentPage}, Path=IsLandscapel}"
Value="True">
<Setter Property='"Orientation"
Value="Horizontal" />

</view:OrientationAwarePage>
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Xamarin alapismeretek
Idozités

* Felllet1 1do6zitésre hasznalhatjuk a platformfiiggd 1d6zitot
(Device.StartTimer)

* megadhatjuk az idOintervallumot, €s a végrehajtando
tevekenység lambda-kifejezeset

* atevékenység egy logikai figgveény, amely amennyiben hamissal
tér vissza, az 1dozito leall, pl.:
elapsedTime = 0;

Device.StartTimer (TimeSpan.FromSeconds (1), () =>

A {
E// entry.Text = ++elapsedTime;

// eltelt masodpercek kiirasa
return elapsedTime < 120;
// 2 percig fut az iddézitéd

}) s
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Xamarin alapismeretek
Idozités

e Uzleti logikaban torténd id6ézitésre hasznalhatd a parhuzamositott
1d6zit0 (System.Threading.Timer)

* peldanyositaskor megadhatjuk a tevékenységet, egy felligyelt
allapotot, a kezdési 1ddt €s az intervallumot, pl.:
elapsedTime = 0;
timer = new Timer (state =>
{ entry.Text = ++elapsedTime; },
state, 0, 1000); // 1 masodpercenként fut le

* megsemmisitéssel (Dispose) leallithatjuk az 1d6zitot
e az 1dozitot nem kell szinkronizalni a felulettel

« Amennyiben eseményvezérelt idozitore van sziikségiink, a
funkcionalitast becsomagolhatjuk egy annak megfeleld tipusba.

e Valojdban a System.Timers.Timer IS ezt teszi.
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Példa

Feladat: Készitslink egy vizsgatétel generalo alkalmazast, amely iigyel
arra, hogy a vizsgazok koziil ketten ne kapjak ugyanazt a tételt.

* amegjelenitéshez két lapot (ContentPage) hasznalunk,
amelyek kozott lapozunk (TabbedPage)

 az elsO lapon csak a tétel sorszamat jelenitjiik meg, €s érintéssel
tudjuk generalni a sorszamot (TapGestureRecognizer), a
masodik lapon elhelyezziik a beallitasokat

* asorszam meretét automatikusan meretezziik, ehhez egy sajat
vezerlot veszink fel (AutoSizeContentView), amely meretezi

a tartalmat

* megvalositunk egy sajat 1d0zitot (Timer), amely teljes egészében
megfelel az lizleti logikdban hasznalt 1d6zitOnek (az 1dozitett
eseményt mar nem kell szinkronizalnunk a nézetmodellben)
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Példa

Tervezes:

ContentView
View::AutoSizeContentView

+  AutoSizeContentView()

- AutoSizeContentView_ChildAdded(object, ElementEventArgs) :void
- Content_SizeChanged(object, EventArgs) :void

# OnSizeAllocated(double, double) :void

IDisposable
Model::Timer

_timer :System.Threading.Timer
_interval :TimeSpan
_autoReset :Boolean

_enabled :Boolean

Elapsed :ElapsedEventHandler

TabbedPage
View::MainPage

+

+ MainPage()

Timer()

Timer(Double)
~Timer()

Start() :void

Stop() :void

Close() :void
Dispose() :void

- Timeout(Object) :void
- Dispose(Boolean) :void

+DataContext<f

ViewModelBase
ViewModel::ExamGenerator ViewModel

+ 4+ + + '+ +

-_model

-_timer
Modkel::ExamGenerator Modkel <>————— «property»

+ AutoReset() :Boolean
+ Enabled() :Boolean

+ Interval() :Double
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Xamarin alapismeretek
Példa

Megvalositas (MainPage .xaml):
<TabbedPage ..>

<view:AutoSizeContentView>
<!-- automatikusan méretezdédik a tartalom -->
<Label Text="{Binding QuestionNumber}" ..>
<Label.GestureRecognizers>
<!-- érintés kezelése -->

<TapGestureRecognizer
Command="{Binding StartStopCommand}" />
<!-- érintés -->
</Label.GestureRecognizers>
</Label>
</view:AutoSizeContentView >
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Xamarin alapismeretek
Kiilso vezérlok

* Az egyedileg létrehozott vezerlok mellett szamos programcsomag
tartalmaz Xamarin Forms vezérlot

e XAML-ben a kiilso forrasban definialt vezérlo esetén be kell
tolteniink a szerelvényt (assembly)

* Amennyiben dinamikusan méretezhetd racsot szeretnénk
megvalodsitani, hasznalhatjuk a DLToolkit.Forms.Controls
csomagot, amely tartalmaz egy FlowListView vezérlot

» szabalyozhat6 az egy sorban megjelenitett vezérlok szama
(FlowColumnCount)

 szabalyozhat6 a megjelenitett vezérld (FlowColumnTemplate)

 kiilon kell jelezni a vezérld inicializalasat
(FlowListView.Init())
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Xamarin alapismeretek
Kiilso vezérlok

* PL:
<ContentPage ..
xmlns:controls="clr-namespace:
DLToolkit.Forms.Controls;

assembly=DLToolkit.Forms.Controls.FlowListView">
<!-- kilsé szerelvény betoltése -->

<controls:FlowListView ..>
<!-- kilsé vezérld felhasznalasa -->
<controls:FlowListView.FlowColumnTemplate>
<DataTemplate>.</DataTemplate>
</controls:FlowListView.FlowColumnTemplate>
</controls:FlowListView>
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Xamarin alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy dinamikus méretezhetd tablat, amely harom
szin kozott (piros, fehér, zold) allitja a kattintott gombot, valamint a
vele egy sorban ¢€s oszlopban levoket.

 clhasznaljuk a rendelkezesre allo a nézetmodellt
(ColorGridvViewModel, ColorFieldViewModel), a

szinvaltast trigger segitségével vezéreljik

* hasznaljuk a FlowListView vezErlOt a racs megjelenitéséhez,
amelyet elhelyeziink az automatikusan méretezo nézetben

>
(AutoSizeContentView)
/ * annak ¢érdekében, hogy a mezok szélessége megegyezzen a
magassaggal, 1étrehozunk egy egyedi, négyzet alakii gombot
(SquareButton), ahol a magassagot a szélességgel tessziik
egyenértéklivé (OnSizeAllocated)
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Példa

Tervezes:

ContentView
View::AutoSizeContentView

+  AutoSizeContentView()

- AutoSizeContentView_ChildAdded(object, ElementEventArgs) :void
- Content_SizeChanged(object, EventArgs) :void

# OnSizeAllocated(double, double) :void

Button ContentPage
View::SquareButton > View::MainPage
*
# OnSizeAllocated(double, double) :void + MainPage()

' ViewModelBase

ViewModel::ColorGridViewModel

0
' ViewModelBase
ViewModel::ColorFieldViewModel
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Példa

Megvalositas (MainPage .xaml):
/ <view:AutoSizeContentView Grid.Row="3">
<!-- automatikusan méretezédé tartalom -->
<controls:FlowListView
FlowItemsSource="{Binding Fields}"
FlowColumnCount="{Binding ColumnCount}" ..>
<!-- kiulsdé vezérld, amelybdl racsot készitink
-—>
<controls:FlowListView.FlowColumnTemplate>
<DataTemplate>
<view:SquareButton .. />
<!-- a racsot négyzetes gombokkal toltjik
fel -->
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