Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése 9. gyakorlat

Fajlkezel6

Egy fdjlkezel6 WinForms alkalmazast fogunk elkésziteni kétrétegli (modell-nézet)
architektiraban.

A fellilet bal oldaldn legyen lathaté az 6sszecsukhatd konyvtarszerkezet, jobb oldalon pedig a
kivalasztott konyvtar féjljai. Egy fajlra duplan kattintva az elindithatd (az alapértelmezetten
hozza tdrsitott programmal). A konyvtarak tartalmat dinamikusan, lenyitaskor toltsik be,
hiszen az egész fajlrendszer bet6ltése nagyon hosszu id6t vehetne igénybe.

o' File Explorer — | p

" MName Size Creation Time

: E bootmgr 386,0KB  2015. 07. 10. 15:20.06
BOOTNXT 1.0B 2015, 07. 10. 15:20:06
FAC.TXT 70B 20151215, 14:18:35
hiberfil sys 3.2GH 2019. 08. 24. 1:05:52
pagefile sys 950GB 2019.08. 24. 04415
RECOVERY DAT 2408 2015.12.15. 14:18:35
swapfile sys 26 0MB 2015 08. 24. 04415
trac_msilog 1.2MB 20195, 03. 20. 11:07:41

Statikus feliilet

1. Els6 lépésként hozzuk létre a felliletet! Nyissunk meg egy Uj WinForms projektet, legyen
a projekt és a solution neve is FileExplorer. A tervezGablakban megjelend feliiletet fogjuk
most szerkeszteni. Kattintsunk ra az ablakra! Megjelenik a jobb alsé sarokban a
tulajdonsagszerkesztd, amin néhany tulajdonsagot be kell allitanunk.
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Properties - coew X

FileExplorerForm System.Windows.Forms.Forr -

g5 #
(Application5ettings)
(DataBindings)
(Name) FileExplorerForm
AcceptBution (none)
AccessibleDescriptior
AccesczibleMame
AccessibleRole Default
False
Font
False

(none)

Backaroundlmagelay Tile

- Allitsuk be a form Name tulajdonséagat FileExplorerForm-ra, ezzel atnevezziik a tervezd
altal generalt osztalyt.

- Allitsuk be az ablak cimét, ehhez a Text tulajdonsagot kell szerkeszteniink. Legyen ez
most File Explorer.

- Valasszunk egy méretet az ablaknak, a Size tulajdonsag legyen 600; 400.

2. Ezutdn rakjunk fel a felliletre a bal oldalon taldlhaté Toolboxrdl egy SplitContainert. Ezzel
szétvalasztjuk az ablakot.

3. A bal oldalra helyezziink egy TreeView-t, aminek a Dock tulajdonsagat allitsuk Fill-re, igy
kitéltve a rendelkezésre allo teret.

4. Ajobb térfélre helyezziink egy ListView-t, aminek szintén allitsuk be a Dock tulajdonsagat.

5. Vdlasszuk ki a ListView-t a szerkeszt6fellleten, és adjuk meg az oszlopokat. Ehhez a
Columns tulajdonsagra kell kattintani, ahol feljon egy felllet. Itt adjuk meg a kévetkez6
fejléceket: Name, Size, Creation time.

6. A ListView View tulajdonsagat allitsuk Details-re, hogy listanézetet kapjunk.

7. A feliiletre felvett elemek neveit érdemes megvaltoztatni, ezt szintén a
tulajdonsagszerkeszt6ben tehetjik meg. A fajl nevét dgy tudjuk megvaltoztatni, hogy
radllunk a solution explorerben a Form1.cs fajlra, majd a properties ablakban atirjuk a
nevét, legyen ez példaul FileExplorerForm.cs.

lgy egy futtathaté programot kaptunk. Ha a Start gombra kattintunk, felugrik a tervezett
felllet.
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Meghajtok listazasa

Okositsuk fel az alkalmazast, irjuk ki elsé funkcioként a meghajtdkat! Szeretnénk, ha a kiiras
mar a program elinduldsakor megtorténne, igy az ablak Load eseményére fogunk feliratkozni,
ami az ablak betolt6désekor valtédik ki. Ha a fellilettervez6én az ablak tulajdonsagszerkeszt6jét
tekintjuk, a villdmjelre kattintva el6jonnek a kivaltott események.

- Keressik meg a Load eseményt, és kattintsunk rd duplan. Legeneralédik egy
eseménykezeld, ahova beirhatjuk azt a kddrészletet, ami lefut az esemény hatasdara. Ebben
a kontextusban minden feliletre felvitt elem elérhetd, azzal a névvel, amit megadtunk
nekik.

- A TreeView objektumok hierarchiat reprezentdlnak, és a csomdpontok kulcs-érték parokat
tartalmaznak. A kulcs alapjan kereshet6k, és az érték fog megjelenni a feliileten. A
meghajtok lekérdezése mar nem a megjelenitéshez fog tartozni, hiszen ez a logika nem
nézetfligg6. Vezessiink be egy modell osztdlyt (FileExplorerModel), egy ListDrives
metddussal!

- A fijlrendszer konyvtdrainak kezeléséhez a DirectoryInfo tipust fogjuk haszndlni
(system.I0 névtérben taldlhatd), amin keresztil lekérhet6k a megjelenitendd infok (név,
méret, mddositas datuma). A modellben reprezentdljuk a mar kilistazott konyvtarakat egy
Dictionary-vel. A kulcs a kdnyvtar Utvonala legyen, az érték pedig a konyvtarhoz tartozo
DirectoryInfo példany.

- Készitsuk el a ListDrives metddust! A cél az, hogy eltaroljuk a meghajtok gyokeréhez
tartozd DirectoryInfo-t a dictionarybe, majd jelezziik a nézetnek, hogy megvaltozott a
modell dllapota. A meghajték lekérdezéséhez a DriveInfo osztdly GetDrives metddusa
hasznalhatd. El kell tarolni az 6sszes meghajto gyokerét, a gyokér elérési utvonala szerint.

- Hozzunk létre egy eseményt (DirectoryExpanded), amivel jelezziik a nézet szamara, hogy
kilistaztuk egy konyvtar elemeit (most specialisan a rootét, amit jeloljiink /-rel). Készitsiik
el a hozza tartozé eseményargumentum osztalyt (DirectoryExpandedEventArgs), ami a
szUl6t, a Kkilistazott konyvtar Utvonaldt és nevét tartalmazza. Az eseményt az
onDirectoryExpanded metdduson keresztil hivjuk meg!

oid OnDirector panded(string expandedDir, string subDirPath, string subDirName)

1%

.DirectoryExpanded != null)

dedDir, subDirPath, subDirName));

- A nézetben iratkozzunk fel erre az eseményre, és hozzunk létre egy eseménykezel6t a

kovetkez6 szignaturaval:
private void DirectoryExpanded(object sender, DirectoryExpandedEventArgs e)
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Az eseménykezelGben keressiik meg a Treeview-ban a kiterjesztett csomdpontot, a kulcs
alapjan. Mikor kezdetben a meghajtékat adjuk hozza, nem fogunk taldlni a Node-ok kozott
semmit, ebben az esetben a Treeview-hoz kdzvetlenil kell hozzaadni egy Ujat. Ellenkezé
esetben a taldlt csomoépont gyerekei kozé vegylik fel az eseményben kapott kdnyvtarakat.

Azért, hogy megjelenjen a + ikon a konyvtarak mellett, jel6lve ezzel, hogy az kinyithatd,
bele kell tennlink egy placeholder elemet, helyettesitve az eredeti tartalmat.

Konyvtarak kiterjesztése

A TreeView BeforeExpand eseményéhez kell eseménykezel6t irnunk. Figyeljlink arra, hogy
kitoroljik a placeholder elemet, majd csak ezutan hatdrozzuk meg a kinyitott konyvtar
gyerekeit a modellben. A nézet felé a DirectoryExpanded eseményen keresztiil
kommunikdalhat a modell.

Figyeljlink arra, hogy mikozben elériink egy gyerek kdnyvtarat, ahhoz nem biztos, hogy
hozzaférhetiink. Ez egy UnauthorizedAccessException kivételt fog kivaltani, amit a
nézetben lekezelhetiink egy dialégusablak feldobasaval.

Fajlok megjelenitése

A TreeView AfterSelect eseményének kivaltasakor meg kell keresniink a kivalasztott
konyvtarhoz tartozé DirectoryInfo objektumot, majd le kell kérdezni a tartalmazott
fajlokat (FileInfo objektum reprezentdlja). A modell tartsa nyilvan az éppen megjelenitett
fajlok listajat, mentsiik el ezeket az objektumokat.

Hozzunk Iétre egy eseményt, amin keresztiil az 6sszes kilistazott fajlt atadhatjuk a nézetnek
(FilesListed). A nézet hozzdadja a kapott fajlokat a ListView-hoz, ListViewItem-ekben.

Ezutdn a sz6veg méretéhez igazitjuk az oszlopokat:

this.filelListView.AutoResizeColumns(ColumnHeaderAutoResizeStyle.ColumnContent);

A fajlok mérete alapértelmezetten byteban van megadva, de jobb lenne, ha automatikusan
konvertalva B/KB/MB/GB-ra jelenitenénk meg. Készitslink egy olyan metddust a nézetben,
amivel az atvaltast elvégezhetjiik. Kapjon paraméterként egy longot (bdajtokban vett érték),
és adjon vissza egy kiirando stringet. (Otlet: a bajtban vett méretet osztogassuk vissza 1024-

gyel!)

Fajl megnyitasa

A ListView DoubleClick eseményére kell feliratkozni.
Egy fajlt a Process.Start statikus metddussal nyithatunk meg, ami paraméterként a fajl
utvonalat varja.



