ASP.NET Core WebAPI + WPF': adatbevitel, tesztelés

A hatodik gyakorlat célja, hogy a webszolgaltatast és az ahhoz készitett klienst kiegészitsiik, mint a weboldal
esetében, adat- beviteli és médositéd lehet&ségekkel. Ehhez az autentikaciot is implementalnunk kell, hiszen
nem szeretnénk, hogy bejelentkezés nélkiill médositani lehessen. Az egyszerliség kedvéért, a kliensben, az
eddig megvaldsitasra keriilt megjelenitési funkcidk is egy bejelentkez6 ablak utan legyenek csak elérhetéek.

1 Bejelentkezés

1.1 Webszolgaltatas

Az autentikaciéhoz hozzunk létre egy 1j vezérlét az iires APT Controller sablonbdl, melyben mint a weboldal-
nal, implementaljunk egy bejelentkezés es kijelentkezés akciot. A bejelentkezéskor atkiilldendd informéciéknak
hozzunk létre egy DTO-t a perzisztencia rétegben, mely tartalmazza a felhasznalénevet és jelszét, kotelezoként
annotalva. Mivel a DTO paramétert nem egy GET kérés query string-jében szeretnénk atadni, hanem egy
POST kérés body-jaban ezért ezt jelezvén annotaljuk a paramétert [FromBody] attribitummal. Amennyiben
nem sikeriilt a bejelentkezés térjiink vissza Unauthorized statuszkdéddal. A Startup-ban konfiguraljuk az
identity keretrendszert és adjuk hozza az autentikaciés middleware-t az alkalmazasunkhoz a mar ismertetett
modon.

Megjegyzés: Vegyiik észre, hogy a sablon annotdlta a kontrollert az [ApiController] attribitummal, ennek
hatasdra az akciok automatikusan BadRequest-el térnek vissza ha a kapott modell nem megy dt a validdcios
szabalyokon. Igy ezt felesleges manudlisan ellendrizniink.

1.2 Kliens

Hozzunk létre egy 1j bejelentkez6 ablakot és egy hozzatartozd nézetmodellt, melyben helyezziik el a be-
jelentkezéshez sziikséges elemeket. A kezdetben megjelené ablakunk is ez legyen. Implementaljunk egy
a bejelentkez6 végponttal kommunikalé metdédust a szerviz osztdlyban. A felépitett DTO elkiilldéséhez
hasznaljuk a PostAsJsonAsync metddust, mely ezt elhelyezi a POST kérés torzsében. Erdemes elhelyezni
a nézetmodellben egy flag-et ami azt jelzi, hogy a kérés folyamatban van, erre rakétve a login parancs
CanFzxecute részét, elkeriilhetjiik, hogy a felhasznal6 a kérés végrehajtasa kdzben tobbszor is rakattintson a
gombra igy esetleg tobbszor is elkiildje a kérést. Kezeljiik le a sikertelen bejelentkezéskor kapott Unauthorized
statuszkodot is. Legyen lehetOség kijelentkezni is. Ehhez helyezziink el egy meniipontot a féablak mentijében,
majd valésitsuk meg a kijelentkez6 végpontot meghivé metddust a szerviz osztalyban, a kettét pedig kossiik
Ossze. Az ablakok kozti valtast az applikacié rétegben implementéljuk, események segitségével.
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Figure 1: A bejelentkez6 ablak egy lehetséges kinézete

2 Adatbevitel és modositas

2.1 Webszolgaltatas

A kontrollerek kordabban legeneralt CRUD akcidit amelyet kikommenteztiink vagy kitoroltiink, most tegyiik
vissza(Get, Put, Post, Delete), majd {rjuk at, hogy a GET-hez hasonléan a szerviz osztalyt és a DTO-kat
hasznaljak. Mivel azt szeretnénk, hogy a médosité miiveletek csak bejelentkezett felhasznalok szamara legyenek
elérhetéek, ezért annotaljuk fel ezeket az akcidkat a korabban méar ismertetett [Authorize] attribitummal.
A POST akci6 egy 4j entitds példany létrehozésat teszi lehetévé, ennek megfeleléen egy 201 - Created
statuszkdddal tér vissza, ami konvencionalisan tartalmazza az tijonnan létrehozott ercforrast, beleértve a
kapott azonositot is. Ennek megvalésitasa érdekében moédositsunk a kordbban erre implementalt szerviz
met6éduson, hogy ne egy bool-al térjen vissza hanem magaval az entitassal a beillesztés utan, illetve null-al
hiba esetén. Igy mar kénnyedén visszatérhetiink a megfelel§ objektummal.

2.2 Kliens

A szerviz osztdlyban valdsitsuk meg az (1j végpontokkal kommunikdlé metédusokat (Create, Update, Delete).
A listaelemek modositdsat az egyszerliség kedvéért kiilon ablakban fogjuk lehetévé tenni. Hozzunk létre
nézetmodelleket a listaknak és az elemeknek, praktikusan konverzids operatorokkal kiegészitve a DTO-s
parjukhoz. Ahhoz, hogy a nézet is értesiiljon arr6l, ha kédboél médositunk egy tulajdonsidgon, akkor a
megszokott médon szarmaztassunk a ViewModelBase-bol és hivjuk meg a megorokolt OnPropertyChanged
metddust minden tulajdonsig setter-ében_ . A nézetmodellben térjink at a lista és elemek nézetmodelljeire a
DTO-k helyett.

2.2.1 Listak

A listak szerkesztéséhez hozzunk létre egy Add, Edit és Delete gombsort az elemek alatt, illetve egy szévegdobozt
a lista nevének szerkesztéséhez. Mivel sokszor fogjuk hasznilni, hozzunk létre a kijelolt elemnek egy
tulajdonsdgot a nézetmodellben majd kossiik rd a DataGrid SelectedItem tulajdonsigat. A Delete gomb
hatasara az aktudlisan kivalasztott elemet toroljitk a szerviz osztaly segitségével, illetve magabdl a listdbdl is.
Az Add gombbal lehessen 1j listat 1étrehozni kezdeti értékekkel, melyet adjunk hozzé a ObservableCollection-
hoz is az Api hivas utdn, igy szinkronba hozva a lokdlis allapotot. Az aktualisan kivalasztott lista nevéhez
hozzunk létre egy 1j tulajdonsidgot a nézetmodellben, melyet frissitsiink a kivalasztas valtozdsa esetén, illetve
az Edit gomn hatdséra erre frissiiljon a lista neve.Ugyeljiink arra, hogy csak akkor legyenek elérhetSek ezek a
gombok, ha van kivalasztva lista.

2.2.2 Listaelemek

A listaelemek szerkesztéséhez is hozzunk létre egy gombsort. Az elemek nézetracsiaban is kossiink egy
nézetmodellbeli tulajdonsagot az aktudlisan kivalasztott elemre. Az Add és Delete gombbal jarjunk el ugy
mint a listdk esetében, azonban az FEdit hatasara jelenitsiink meg egy 1j ablakot, melyben az aktudlisan
kivalasztott elem egy masolatat tudjuk moédositani, igy ha elvetnénk a mddositasokat, akkor ne vesszen
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el az eredeti allapota lokalisan sem. Az 4j ablaknak az egyszeriiség kedvéért ne legyen kiilén nézetmod-
ellje, hanem haszndlja a f6ablakét. Helyezziink el benne megfelel vezérloket egy elem szerkesztésére,
illetve a mentéshez és elvetéshez sziikséges gombokat. A hatarid6 kivalasztasara, esetleg hasznalhatjuk a
DotNetProjects.Extended.Wpf.Toolkit csomagbdl elérhet$ DateTimePickert. A kép megvéltoztatasat
egy gomb hatdsira megjelené fajl kivalaszto dialégusra bizzuk, melyet az alkalmazés rétegben eszk6zoljiink.
A legordilé meniiben legyen automatikusan kivdlasztva az aktudlis lista amihez tartozik a kijelolt listaelem.

B Todolist - ltem editor >
Mame: Asztali kliens
Description: | Asztali WPF adminisztracids kliens fejlesztése,
Deadline: Sunday, April 26, 2020 7:31:34 AM 2] v |
Image:

List: Fejlesztés V

Cancel Save

Figure 2: Az elem moddosité ablak egy lehetséges kinézete

3 Tesztelés

A teszteléshez tobbfajta keretrendszer is haszndlhato itt az xUnit keriil bemutatésra, de a tobbi is nagyon
hasonlé. Hozzunk létre egy 4j xUnit Test Project-et a webszolgiltatdsunk teszteléséhez. Adjuk hozza
fligg6ségnek a perzisztencia és webszolgaltatas projektet.
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Figure 3: Teszt projekt létrehozasa

A listak vezérléjét teszteljik gy, hogy az adatbazist a meméridban hozzuk létre, majd ezzel példanyositjuk
magat a kontrollert és meghivjuk kozvetleniil a tesztelend6 akciét. Ez némiképp t6bb, mint egy egység teszt,
mivel a tényleges egység teszthez minden figgdséget helyettesiteniink kéne egy teszt megvaldsitassal, de
azért még nem teljes integracids teszt sem. Ahhoz hogy tudjunk a meméridban létrehozni adatbéazist adjuk
hozza a projekthez az ehhez sziikséges Microsoft.EntityFrameworkCore.InMemory csomagot. Az zUnit
keretrendszerben a tesztel6 osztdlyban minden [Fact] attribitummal ellatott metddus egy tesztesetet jelol.
Az osztaly konstruktora meghivodik minden teszteset induldsa elott, illetve ha a tesztosztaly megvalositja
az IDisposable interfészt akkor a Dispose metddus is meghivédik minden teszteset lefutdsa utan. Mivel
szeretnénk, hogy a teszteseteink egymastol fiiggetlenek legyenek ezekben a metdédusokban hozzuk 1étre,
illetve toroljik az adatbazisunkat. A teszt adatbézist feltoltése sordn tigyeljink ra, hogy explicit adjunk
az elemeknek azonositét, igy konnyebb lesz a tesztelés. LehetOségiink van parametrizalt tesztesetre is a
[[Theory] (Theory)] attribitum segitségével, ebben az esetben a konkrét paramétereket is meg kell adnunk
pl. [InlineData(...)] attributum segitségével. Vegyiik észre, hogy ezzel a tesztelési méddal ki van keriilve
az [Authorize] attributum, igy bejelentkezés nélkiil is megtudjuk hivni az adott akcidt ez viszont azt is
jelenti, hogy ha az akcié hasznélja az HttpContext.User-t akkor ezt kiilon fel kell tolteniink az alabbi
modon, természetesen a testName és testld értékeket egy a teszt adatbazisunkban létezd felhasznals alapjan
helyettesitsiik be:

var claimsIdentity = new ClaimsIdentity(new List<Claim>
{

new Claim(ClaimTypes.Name, "testName"),
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new Claim(ClaimTypes.NameIdentifier, "testId"),
B
var claimsPrincipal = new ClaimsPrincipal(claimsIdentity);
_controller.ControllerContext = new ControllerContext

{
HttpContext = new DefaultHttpContext
{
User = claimsPrincipal
b
};

A memoriabeli adatbézishoz a felhasznalok seed-eléséhez tovabbra is a UserManager osztalyt hasznaljuk,
azonban itt nincs mitdl lekérniink mint a Startup osztalyban ezért kénytelenek vagyunk mi példanyositani,
pl.:
var userManager = new UserManager<ApplicationUser>(

new UserStore<ApplicationUser>(_context), null,

new PasswordHasher<ApplicationUser>(), null, null, null, null, null, null);

Az akciék altal visszaadott IActionResult Result tulajdonsigaban ellenérizhetjiik a  vis-
szatért nem Ok statuszkéd a tipus alapjan, illetve a Value tulajdonsidgdban az objektu-
mot ha van olyan. Ha az akcidnak 404-el kell visszatérnie akkor igy ellendrihetjiik ezt:
Assert.IsAssignableFrom<NotFoundResult>(result.Result); Ha pedig egy ListDto-val akkor:
Assert.IsAssignableFrom<ListDto>(result.Value)

A Teszteseteket a View — Test Explorer segitségével futtassuk le.

Lehetéséglink van integracios tesztelésre is a TestServer segitségével, ehhez bovebb informéaciét a vonatkozo
el6adas és a kapcsolédd Microsoft dokumentacié adhat.


https://docs.microsoft.com/en-us/aspnet/core/test/integration-tests
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