Eseményvezérelt alkalmazasok: 2. gyakorlat

Szavak szamlalasa

Készitstink egy konzolos alkalmazast, amely beolvassa egy szdveges fajl tartalmat! Tavolitsuk el a széveg
elejérdl és végérdl a nem betil karaktereket, majd készitsink statisztikat az igy keletkezett szavakrol:
irjuk ki a konzolra, melyik sz6 hanyszor fordul eld, az el6forduldsok szerint csékkend sorrendben.

A Visual Studio 2019 elinditdsa utan vélasszuk a Create a new project meniipontot.
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Figure 1: Uj solution létrehozésa

A kovetkezd ablakban valasszuk ki a Console Application projektsablont.

Ne a Console App (.NET Framework) sablont vélasszuk, ugyanis az NET 5 / NET Core helyett
a korabbi .NET Frameworkre épiil6 projektet fog létrehozni.
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Figure 2: Uj projekt létrehozdsa

A Next gombra valé kattintds utdn megadhatjuk a projekt és a solution nevét. A .NET megolddsokban
(Solution) gondolkodik, egy Solution tobb projektet is tartalmazhat. Alapértelmezetten a solution neve
megegyezik az elsd projekt nevével, de ezt lehet modositani.

Tovébb lépve kivalaszthatjuk a cél keretrendszert: valasszuk a hosszi tava tdmogatédssal (LTS) rendelkezé
NET Core 3.1 verziét, de az tjabb .NET 5 is megfelelo.

Additional information

Console Application ©#  Unux  macOS  Windows  Console

Target Framework (i)

.NET Core 3.1 (Long-term support) I

NET Core 2.1 (Long-term support)
NET Core 3.1 (Long-term support)
NET 5.0 {Current)

Figure 3: Cél keretrendszer kivalasztdsa

Az indul6 projekt a Solution Explorerben a projekt nevén jobb klikk, majd a Set as StartUp Project
mentiipontot valasztva adhaté meg. A sablon minddssze egy Program nevii osztalyt general, amelyben a
statikus Main fiiggvény talalhaté.
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A fajlbeolvasashoz és a szamitasok elvégzéséhez hozzunk létre egy 1j fajlt Statistics.cs néven. Ebben
automatikusan létrejon egy osztdly ugyanezen a néven. Készitsiink egy FileContent nevil tulajdonsagot
(property), amely legyen publikus, a tipusa legyen String, és rendelkezzen egy publikus get és egy privét
set accessorral (“elérd”)!

Fajl tartalmanak beolvasasa

A beolvasés két 1épésbdl all. Elsé 1épésben bekériink a felhasznal6tol egy érvényes abszolit ttvonalat
egy szoveges (txt kiterjesztésli) fajlhoz. Ezt végezzik a Main fiiggvényben, amely addig olvas be a
konzolrdl, amig egy létezd szoveges fajlt nem kapunk. A beolvasast a Console.Readline() fiiggvénnyel
végezziilk. A Kkiterjesztést a System.IO.Path.GetExtension() metddussal, a létezés ellenOrzését a
System.I0.File.Exists() metddussal végezziik.

A masodik 1épés a fajl tartalménak beolvasisa. Ehhez készitsiik el a Load nevii fliggvényt a Statistics
osztalyban, amely paraméteriil a beolvasott ttvonalat varja. A metédusban a FileContent értékét irjuk
felill a System.I0.File.ReadAl1lText (path) hivissal, amely stringként adja vissza a fajl tartalmat. A
ReadAllText () System.IO.IOException kivételt okozhat, ezt azonban majd csak a hivé metédusok
fogjak elkapni.

Hivjuk meg a Main-ben a Load fliggvényt, és egy try-catch blokkban kezeljiik a kivételt! A catch dgban
irjuk ki a kivétel tizenetét (Message) a Console.WriteLine() paranccsal, majd lépjiink ki egy nullatél
kiilonb6z6 értékkel, igy jelezve, hogy valami nem megfelelen zajlott a program futdsa kézben. Példaul
minusz egyes hibakdd esetén: return -1;. Ehhez a Main fliggvény visszatérési tipusat valtoztassuk
int-re és a helyes miikddést reprezentald nullds értékkel térjiink vissza a fliggvény végén.

Szavak el6fordulasanak megszamlalasa

A szovegen végzett miiveletek elvégzéséhez definidljunk egy CountWords nevii metédust a Statistics
osztalyban! A szavak el6forduldsainak szamét egy String - int péarokat tartalmazé konténerben
fogjuk tarolni (Dictionary<String, int>). Ezt a konténert is tulajdonsdgként vegyiik fel, hasonléan a
FileContent-hez. Adjuk neki a WordCount nevet, és inicializaljuk az osztaly konstruktoraban.

A CountWords-ben a széveget tordeljiik szavakra a Split () fiiggvény hivasdvall Ha ezt paraméter nélkiil
hivjuk meg, automatikusan a whitespace-eknél fogja szétvigni a széveget. A Split () eredménye egy string
tomb (words). A témbben ekkor még lehetnek iires stringek, ezeket egy lambdakifejezéssel tavolitsuk el a
tOombbol:

words = words.Where(s => s.Length > 0).ToArray();

A words tartalmat tehat feliilirjuk a nem tires stringekkel. A Where hivds egy IEnumerable-t ad vissza,
amit tombbé kell konvertdlnunk az értékadashoz (ToArray()).

A maradék szavakon iterdljunk végig. A szavak elejérél vegyiik le az Osszes nem betl karaktert. A
karaktereket a Char.IsLetter() metdédussal vizsgdljuk meg! Az aktudlis szébdl a Remove metddus
hivasaval tavolithatjunk el karaktereket. Ennek paraméterként adjuk meg az eltdvolitds kezdSindexét (ez
a 0. indexf elem lesz), és az eltdvolitandé karakterek szdméat. Ne felejtsiik el mindig vizsgdlni, hogy van-e
még karakter a szoban, igy keriiljiik el a tilindexelést.

while (words[i].Length > O && !Char.IsLetter(words[i] [0]))
{
words[i] = words[i] .Remove(0, 1);

}

Ugyanezt tegyiik meg forditva, a sz6 utolsé karakterétél kezdve. A ~1 indexeléssel hivatkozhatunk a sz6
utolsé karakterére (természetesen a sz6 hosszabdl szamitott indexelés is j6 megoldés.)

while (words[i].Length > O && !Char.IsLetter(words[i]["1]))
{
words[i] = words[i] .Remove(words[i].Length - 1, 1);

}
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Alternativ megoldasként a nem betii karakterek eltdavolitasara hasznalhatjuk a LINQ nyujtotta
lehet6ségeket. A words[i].SkipWhile(...) metédusnak paraméteriill megadhatunk egy feltételt,
hogy addig hagyjuk el a string karaktereit, amig ez teljesiil. A karaktereket tovabbra is a
Char.IsLetter () metddussal vizsgaljuk meg. Ezt a koztes eredményt a Reverse () metddussal
megforditjuk, majd a megforditott tombon is elvégezziik a kordbbi miiveletet. Ezutan ne felejtsiik
el visszaforditani az eredményt. Az eredményt a String.Concat(...) metédussal tudjuk
visszaalakitani egyszerti stringgé.

string.Concat (

words [i]

.SkipWhile(c => !char.IsLetter(c))
.Reverse()

.SkipWhile(c => !char.IsLetter(c))
.Reverse()

¥

Ezutdn lehetséges, hogy ujabb tires string keletkezett (pl. egy évszam esetén). Ezt vizsgdljuk meg a
String.IsNullOrEmpty () fliggvénnyel, és ha igazat kapunk, 1épjiink tovabb a kovetkezé széral

Az aktuédlis sz6t alakitsuk 4t a ToLower () fiiggvénnyel, hogy csak kisbetiiket tartalmazzon, igy elkeriiljiik
a kis- és nagybetiis kiilonbségekbdl adédéd duplikaciokat.

Vizsgéljuk meg, hogy a sz6 benne van-e mér a WordCount kulcsai k6zott (ContainsKey()). Ha igen,
noveljiik a sz6hoz tartoz6 értéket 1-gyel (haszndlhaté az index operdtor [1), egyébként vegyiik fel a szét a
WordCount-ba az Add () metddussal, értéke 1 legyen.

A Main-ben ezutdn hivjuk meg CountWords fiiggvényt. A Dictionary egy rendezetlen tipus, ezért a kiirds
el6tt rendezniink kell az adatokat az el6fordulasok szama szerint. Rendezziik az értékek szerint WordCount-
ot az OrderByDescending () metddussal, amelynek a rendezés feltételét egy lambdakifejezésként adjuk
at, majd az eredmény IEnumerable-t mentsiik el egy lokalis valtozdba.

A rendezést LINQ lekérdezéssel, tobbféle szintaxissal is végezhetjiik.
1) Method Syntaz:

var pairs = statistics.WordCount.OrderByDescending(p => p.Value);

2) Query Syntax:
var pairs = from pair in WordCount
orderby pair.Value descending
select pair;

A két mddszer ugyanazt az eredményt adja. Ezutan a pairs-en végigiterdlhatunk egy foreach ciklussal,
hogy kiirjuk a kulcs-érték parokat.

foreach (var pair in pairs)
{

Console.WriteLine($"{pair.Key}: {pair.Valuel}");
}

Eredmény sziirése

Tegyiik paraméterezhet6vé, hogy csak a felhasznalé altal megadott minimalis el6fordulds szdmot (int
minOccurrence) és karakterszdmot (minLength) elérd szavakat jelenitsiik meg az eredmények kozott.

s

A paramétereket a felhasznalotdl az alkalmazés kérje be, a konzolrdl torténé olvasaskor tigyeljiink arra, hogy
a felhaszndl6 nem csak egész szdmot adhat meg (int.Parse() vagy int.TryParse()). A kdédredundancia
csokkentése érdekében készitsiink egy static int ReadInt(string message) segéd eljardst a Program
osztéalyba, amely sikeresen beolvas egy egész szdmot a konzol inputrdl (4jbol probalkozik, ha nem sikertilt).

A pairs gylijteményt sziirjiik az igy kapott minimalis el6fordulds szam és karakterszam szerint:
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var pairs = statistics.WordCount
.Where(p => p.Value >= minQOccurrence)
.Where(p => p.Key.Length >= minLength)
.OrderByDescending(p => p.Value);
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