Eseményvezérelt alkalmazasok: 5. gyakorlat

Fajlkezelo

Egy féjlkezel6 WinForms alkalmazast fogunk elkésziteni kétrétegii (modell-nézet) architektirdban.

A feliilet bal oldalan legyen lathaté az 6sszecsukhat6 konyvtéarszerkezet, jobb oldalon pedig a kivalasz-
tott konyvtar fajljai. Egy fijlra dupldn kattintva az elindithat6 (az alapértelmezetten hozza térsitott
programmal). A konyvtérak tartalmat dinamikusan, lenyitdskor toltstik be, hiszen az egész fajlrendszer

betoltése nagyon hosszi id6t vehetne igénybe.

gl File Explorer — O et

Mame Size Creation Time

boctmgr 336 0KB 2015 07 10. 15:20:06
BOOTNXT 10B 2015. 07. 10. 15:20:06
FAC.TXT 70B 2015.12.15. 14:18:35
hiberfil sys 312GB 2019.08. 24. 1:05:52
pagefile sys 55 GH 2019.08. 24. 04415
RECOVERY.DAT 2408 2015.12.15. 14:18:35
swapfile sys 256 0ME 2015 08. 24. 0:4415
trac_msilog 1.2 MB 2015, 08. 20. 11:07:41

Statikus feliilet

1. Els6 1épésként hozzuk létre a feliiletet! Nyissunk meg egy 11j WinForms projektet, legyen a projekt
és a solution neve is FileExplorer. A tervez6ablakban megjelend feliiletet fogjuk most szerkeszteni.
Kattintsunk ra az ablakra! Megjelenik a jobb als6 sarokban a tulajdonsagszerkeszt6, amin néhany

tulajdonsagot be kell allitanunk.

« Allitsuk be a form Name tulajdonségit FileExplorerForm-ra, ezzel dtnevezzik a tervezd altal

generalt osztalyt.

o Allitsuk be az ablak cimét, ehhez a Text tulajdonsdgot kell szerkeszteniink. Legyen ez most

File Explorer.

o Vialasszunk egy méretet az ablaknak, a Size tulajdonsag legyen 600; 400.
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Ezutan rakjunk fel a feliiletre a bal oldalon taldlhaté6 Toolboxrdl egy SplitContainert. Ezzel
szétvalasztjuk az ablakot.

A Dbal oldalra helyezzlink egy TreeView-t, aminek a Dock tulajdonsagat allitsuk Fill-re, igy kitoltve
a rendelkezésre allo teret.

A jobb térfélre helyezziink egy ListView-t, aminek szintén allitsuk be a Dock tulajdonsagat.

Valasszuk ki a ListView-t a szerkesztofeliileten, és adjuk meg az oszlopokat. Ehhez a Columns
tulajdonsagra kell kattintani, ahol feljon egy feliilet. Itt adjuk meg a kdvetkezd feliratu fejléceket:
Name, Size, Creation time (Text tulajdonsig).

A ListView View tulajdonsdgat allitsuk Details-re, hogy listanézetet kapjunk.

A feliiletre felvett elemek neveit érdemes megvaltoztatni, ezt szintén a tulajdonsigszerkesztében
tehetjik meg. A fajl nevét 1gy tudjuk megvaltoztatni, hogy raallunk a solution ex-
plorerben a Forml.cs fdjlra, majd a properties ablakban atirjuk a nevét, legyen ez példaul
FileExplorerForm.cs.

Igy egy futtathaté programot kaptunk. Ha a Start gombra kattintunk, felugrik a tervezett feliilet.

Meghajtok listazasa

FileExplorerModel Eventdrgs
) ) ) . - - N B FilesListedEventArgs
- bstedDirectories: Dictionary<string, Directorylnto> {readOnly} s Isfed Mventares
- listedFiles: List<FileInfo> {readOnly} +  FilesListedEventArgs(List<File>)
+  FileExplorerModel() «property» )
+  ListDrives(): void + Files(): List<File>
+  ExpandDir(string): void 1
+  ListFiles(string): void
+  Execute(string): void *
- OnDirectoryExpanded(string, string, string): void
- OnFilesListed(List<File>): void File
«eventy +  File(strine 1 DateTi
+ DirectoryExpanded(): EventHandler<DirectorvExpandedEventArgs=> 2 (eiirtnz, lomg, D iz
+  FilesListed(): EventHandler<FilesListedEventArgs> «property»

+ Name(): string
+  Size(): long
+  CreationTime(): DateTime

Eventdrgs
DirectoryExpandedEventArgs

+  DirectoryExpandedEventArgs(string, string, string)
«property»

+  ExpandedDir(): string

+  SubDirPath(): string

+  SubDuName(): string

Figure 1: Modell osztalydiagramja

Els6 funkcidként irjuk ki a meghajtékat az alkalmazas feliilletén bal oldalt megjelené TreeView-ban!
Szeretnénk, ha a kifrds mar a program elindulasakor megtorténne, igy az ablak Load eseményére fogunk
feliratkozni, ami az ablak betoltodésekor valtodik ki. Ha a feliilettervezon az ablak tulajdonsagszerkeszt6jét
tekintjiik (Properties ablak), a villdm jelre kattintva el¢jonnek a kivéltott események.

e Keressiikk meg a Load eseményt, és kattintsunk ra duplan. Legeneralédik egy eseménykezel6, ahova

beirhatjuk azt a kdédrészletet, ami lefut az esemény hatdsara. Ebben a kontextusban minden feliiletre
felvitt elem elérhetd, azzal a névvel, amit megadtunk nekik. (A Load esemény tehdt a konstruktor
utén keriil kivaltdsra.)
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e A TreeView objektumok hierarchiat reprezentdlnak, és a csomoépontok kulcs-érték parokat tartal-
maznak. A kulcs alapjan kereshetok, és az érték fog megjelenni a felilleten. A meghajték lekérdezése
mar nem a megjelenitéshez fog tartozni, hiszen ez a logika nem nézetfiigg6. Vezessiink be egy modell
osztalyt (FileExplorerModel), egy ListDrives met6dussal!

o A fijlrendszer konyvtarainak kezeléséhez a DirectoryInfo tipust fogjuk hasznélni (a System.IO
névtérben taldlhatd), amin keresztiil lekérheték a megjelenitendd infék (név, méret, mddosités
ddtuma). A modellben reprezentaljuk a mar kilistdzott konyvtdrakat egy Dictionary-vel, a neve
legyen listedDirectories. A kulcs a konyvtar abszolit utvonala lesz, az érték pedig a konyvtarhoz
tartozé DirectoryInfo példany.

o Készitsiik el a ListDrives metédust! A cél az, hogy eltdaroljuk a meghajtok gyokeréhez tartozéd
DirectoryInfo-t a dictionarybe, majd jelezziik a nézetnek, hogy megvaltozott a modell allapota.
A meghajték lekérdezéséhez a DriveInfo osztdly GetDrives metodusa hasznalhaté. El kell tarolni
az Osszes meghajté gyokerét, a gyokér elérési itvonala szerint (FullName tulajdonsdg).

DriveInfo[] drives = DrivelInfo.GetDrives();
foreach (DriveInfo drive in drives)

{
string rootPath = drive.RootDirectory.FullName;
listedDirectories.Add(rootPath, drive.RootDirectory) ;
// TODO: esemény kivdltdsa, amellyel a modell jelzi az dllapota megvdltozasat
}

o Hozzunk létre egy eseményt (DirectoryExpanded), amivel jelezziik a nézet szdmadra, hogy kilistaztuk
egy konyvtér egy alkonyvtdrat (most specidlisan a rootét, amit jeloljiink /-rel). Készitsiik el a hozza
tartozé eseményargumentum osztdlyt (DirectoryExpandedEventArgs), ami a sziil konyvtar atvon-
alat, a kilistazott konyvtar ttvonaldt és nevét tartalmazza. Az eseményt az OnDirectoryExpanded
metoéduson keresztiil hivjuk meg!

private void OnDirectoryExpanded(string expandedDir, string subDirPath,
string subDirName)

{
if (DirectoryExpanded != null)
{
DirectoryExpanded(this,
new DirectoryExpandedEventArgs(expandedDir, subDirPath, subDirName)) ;
}
}

e A nézetben iratkozzunk fel erre az eseményre, és hozzunk létre egy eseménykezel6t a kovetkezé
szignaturaval:

private void DirectoryExpanded(object sender, DirectoryExpandedEventArgs e)

o Az eseménykezelGben keressiikk meg a TreeView-ban a kiterjesztett csomopontot, a kulcs alapjan.
Mikor kezdetben a meghajtékat adjuk hozza, nem fogunk taldlni a Node-ok k6zott semmit, ebben az
esetben a TreeView-hoz kozvetleniil kell hozzaadni egy tjat. Ellenkez6 esetben a taldlt csomoépont
gyerekei k6zé vegyiik fel az eseményben kapott konyvtarakat.

private void DirectoryExpanded(object sender, DirectoryExpandedEventArgs e)

{
TreeNode[] expandedNode = dirTreeView.Nodes.Find(e.ExpandedDir, true);

if (expandedNode.Length == 0) // meghajtot adunk hozzd

{
/Y oo
}
else // kényvtdarat adunk hozzd
{
A ooc
}
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e Egy 1j konyvtar TreeView-hoz adasa utan annak érdekében, hogy megjelenjen a + ikon a konyvtarak
mellett (jelolve ezzel, hogy az kinyithatd), bele kell tenniink egy helyfoglal6 (placeholder) elemet,
helyettesitve az eredeti tartalmat. Ezt tgy tehetjik meg, hogy az adott TreeNode objektum Nodes
kollekciéjahoz adunk egy 1j elemet az Add miivelettel. Ez a helyfoglalé barmi, akar egy iires
karakterlanc is lehet, ugyanis a konyvtar megnyitasakor majd eltavolitjuk.

Konyvtarak kiterjesztése

e A TreeView vezérl6 BeforeExpand eseményéhez kell eseménykezelt irnunk. Figyeljink arra, hogy
kitoroljik a placeholder elemet, majd csak ezutan hatdrozzuk meg a kinyitott konyvtar gyerekeit a
modellben. A nézet felé a DirectoryExpanded eseményen keresztiil kommunikalhat a modell.

e Figyeljink arra, hogy mikdzben elériink egy gyerek konyvtarat, ahhoz nem biztos, hogy hoz-
zaférhetiink. Ez egy UnauthorizedAccessException kivételt fog kivaltani, amit a nézetben lekezel-
hetiink egy dialégusablak feldobédsaval.
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Figure 2: Nézet és modell kozotti interakeid szekvenciadiagramon a TreeView egy elemének kinyitdasakor

Fajlok megjelenitése

e A modellben a definidljunk egy ListFiles metédust. A TreeView vezérl§ AfterSelect es-
eményének kiviltdsakor hivjuk meg a modell ezen metédusat.

e A ListFiles metddus paraméterként vegye at a konyvtar ttvonalat, amelybél a fajlokat meg
szeretnénk jeleniteni. A modellben térolt listedDirectories dictionary-ben meg kell keresniink a
kivalasztott kdnyvtarhoz tartozé DirectoryInfo objektumot, majd le kell kérdezni a tartalmazott
fajlokat a GetFiles() eljardssal (FileInfo objektumok toémbjével reprezentilja).

e A modell tartsa nyilvan az éppen megjelenitett fajlok listajat egy FileInfo objektumok listajaban,
a neve legyen listedFiles.

e Hozzunk létre egy eseményt, amin keresztiil az Osszes Kkilistazott fajlt atadhatjuk a
nézetnek (FilesListed). Készitsiik el a hozzd tartozd eseményargumentum osztalyt
(FilesListedEventArgs), ami tartalmazza a konyvtdrban taldlhaté fajlok nevét, méretét
és 1étrehozasi idejét.
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e A nézet adja hozzd a kapott fajlokat a ListView-hoz, ListViewItem-ekben. Ezutian a széveg
méretéhez igazitjuk az oszlopokat:

this.fileListView.AutoResizeColumns (ColumnHeaderAutoResizeStyle.ColumnContent) ;

o A fajlok mérete alapértelmezetten byte-ban van megadva, de jobb lenne, ha automatikusan kon-
vertdlva B/KB/MB/GB-ra jelenitenénk meg. Készitsiink egy olyan met6édust a nézetben, amivel az
atvaltast elvégezhetjiik. Kapjon paraméterként egy long-ot (bdjtokban vett érték), és adjon vissza
egy kifrandé stringet. (Otlet: a bajtban vett méretet osztogassuk vissza 1024-gyel!)

Fajl megnyitasa
e A ListView vezérl6 DoubleClick eseményére kell feliratkozni.

e Egy nem végrehajthaté fajlt parancssorban végrehajtva a Windows operaciés rendszer az
alapértelmezetten hozzarendelt alkalmazassal futtattja. Készitsiink egy ProcessStartInfo
objektumot, amelynek konstruktora véarja a fajl elérési utvonalat, a UseShellExecute tulajdon-
saganak igazra allitdsaval pedig beallithatjuk, hogy parancssoron keresztiil hajtsa végre a fajlt. A
Process.Start statikus metodussal futtathatjuk az igy el6készitett objektumot.

ProcessStartInfo startInfo = new ProcessStartInfo(path)
startInfo.UseShellExecute = true;
Process.Start(startInfo);
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