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MAUI alapismeretek
A MAUI platform
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 AMAUI egy tobbplatformos szoftverfejlesztd1 kornyezet, amely
lehetdséget ad Android, i10S, Windows (WinUI 3 konyvtarral) és
macOS (Mac Catalyst kdnyvtarral) alkalmazasok fejlesztesére a

NET keretrendszerre alapozva
.NET 6

 ¢lddje a Xamarin keretrendszer
(Xamarin.Forms folytatasa)

NET Multi-platform App Ul

« alapjaa .NET 6 keretrendszer,
amely cross-platform
fejlesztest tesz lehetove a
tamogatott platformok kozott
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MAUI alapismeretek
A MAUI platform

 AMAUI egy tobbplatformos szoftverfejlesztd1 kornyezet, amely
lehetdséget ad Android, i10S, Windows (WinUI 3 konyvtarral) és
macOS (Mac Catalyst kdnyvtarral) alkalmazasok fejlesztesére a
NET keretrendszerre alapozva

 ¢lddje a Xamarin keretrendszer (Xamarin.Forms folytatasa)

 alapjaa.NET 6 keretrendszer, amely cross-platform fejlesztést
tesz lehetove a tamogatott platformok kozott

fejlesztésére, amelyek koztes nyelven (.NET Runtime-mal) vagy

S
% * lehetoséget ad kozos kodbazissal rendelkez6 alkalmazasok
>, nativ alkalmazaskeént futtathatoak (iOS esetében)

* egysegesiti az architektarat (MVVM) es a grafikus fellletet is

» programcsomagok NuGet segitségével kezelhetdk és frissithetdek
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MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése

« MAUI alkalmazasok esetén a kdzos programegyséegek
(osztalykdnyvtarak) tartalmazzak

« a modellt, amely tartalmazza az tzleti logikat, szokvanyos
eszk0zOk segitségevel felépitve

* anézetmodellt, amelyet az alapvetd eszk0zok segitségevel
tudunk felepiteni (ICommand, INotifyPropertyChange, Sth.)

 anézetet, amely XAML alapon irunk le, és adatkétés (Binding)
segitségével kapcsoljuk a nézetmodellhez

 az alkalmazas vezérléset (app), amely meghatarozza a k6zo6s
viselkedést minden platformon

* across-platform perzisztenciat; vagy egyedi perzisztencia esetén
annak interfészét, amely megvalositasa platformonként eltérhet
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MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése
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» Az alkalmazasok k6zo6s funkcionalitasat .NET Standard Library
segitségevel valdsithatjuk meg

» a kozo6s programegyseégek is felruhazhatoak platformspecifikus
jellemzokkel (Device)

A platformspecifikus programegységek (Android, iOS, UWP)
tovabb bovithetik a kozos funkcionalitast

« tartalmazhatnak egyedi perzisztencia megvalositast, mivel az
adattarolas modja platformonkeént eltér

« tartalmazhatnak specialis nézetbeli elemeket, amelyek adott
platformban érhetoek csak el, illetve lehetdséget a nézet
adaptalasara (pl. Material Design)
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MAUI alapismeretek
Telepités Visual Studioban

Modifying — Visual Studio Enterprise 2022 — 17.4.1
Workloads  Individual components  Language packs  Installation locations
Web & Cloud (4)

@ ASP.NET and web development Azure development

Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET, Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp... and creating resources using .NET and .NET Framework....

? Python development Node.js development
Editing, debugging, interactive development and source Build scalable network applications using Node s, an
control for Python. asynchronous event-driven JavaScript runtime.

Desktop & Mobile (5)

::: .NET Multi-platform App Ul development ] .NET desktop development

Build Android, 10S, Windows, and Mac apps from a single Build WPF, Windows Forms, and console applications
codebase using C# with .NET MAUI. using C#, Visual Basic, and F# with .NET and .NET Frame...

I"+—| Desktop development with C++ -- Universal Windows Platform development
Build modern C++ apps for Windows using tools of your B create applications for the Universal Windows Platform

Location
C\Program Files\Microsoft Visual Studio\2022\Enterprise

By continuing, you agree to the license for the Visual Studio edition you selected. We also offer the ability to download other software with Visual
Studio. This software is licensed separately, as set out in the 3rd Party Notices or in its accompanying license. By continuing, you also agree to those
licenses.

Installation details

» Visual Studio core editor

* ASP.NET and web development

* .NET Multi-platform App Ul develop...
* .NET desktop development

* Universal Windows Platform develop...

¥ Individual components
.NET Framework 4.6.2 targeting pack
.NET Core 3.1 Runtime (Long Term Support)

Remove out-of-support components

Total space required 0 B

Install while downloading ~ Close
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MAUI alapismeretek
MAUI projekt létrehozasa Visual Studioban

- O X
Create a new project : .
p J maut * Clear all
Recent project tem plates All languages - All platforms - All project types -
NET MAUI App
NET MAUI A c#
38 e A project for creating a .NET MAUI application for iOS, Android, Mac Catalyst, WinUl
and Tizen
= WPF Application c#
Cc# Android i0s Mac Catalyst macOS MAUI Tizen
o Wind.
BY Console App c# neows
o - O X
BY Console App (NET Framework) C#
, Configure your new project
5 Windows Forms App c#
] MSTest Test Project C# INET MAUI App Cc# Android i0S Mac Catalyst macOS MAUI Tizen Windows
[ i j .
@J NUnit Test Project c# Project name
@] xUnit Test Project c# Mauifpp!
W Class Library c# . Location
C:\Users\mcser\source\reposl ‘v |
Standalone TypeScript React Project TypeScript
Solution name @
ASP.NET Core with Reactjs c#
MauiApp1
|:| Place solution and project in the same directory

Back
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MAUI alapismeretek
MAUI projekt létrehozasa Visual Studioban

 Sinal ioct di
LA | Ingle project paradigma YT IO
- ) 7 Search Solution Explorer (Ctrl+€) P~
_  egyetlen projekt fordithato az TP ———
<7 Osszes tamogatott platformra 4 [ MauiAppt

P &5 Dependencies
b 3@ Properties

* projekt beallitasainal (Properties)
- 7 7 > B3 Android
konfiguralhatoak az egyes G
tamogatni kivant platformok g SEEMM

b B Windows
3 Resources

) Appxaml
™) AppShell.xaml

I__D MainPage.xaml

« szemben a Xamarin korabbi
multi project paradigmajaval, ahol
egy megosztott koz0os projekt
mellett minden platformnak egy
sajat projektje is van

R A A * =

C® MauiProgram.cs
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MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése

A platformfliggetlen belépési pont a MauiProgram 0sztaly, amely
konfiguralja és elinditja az alkalmazast.

e PIl.:

public static MauiApp CreateMauiApp ()
{
var builder = MauiApp.CreateBuilder() ;
builder.UseMauiApp<App> ()
.ConfigureFonts (fonts =>

{
fonts.AddFont ("..") ;

})

return builder.Build() ;
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MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése
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A platformfliggetlen belépési pont a MauiProgram 0sztaly, amely
konfiguralja és elinditja az alkalmazast.

e A MAUI alkalmazas keretét €s kozos eroforrasait az alkalmazas
(Application) jelenti

* tartalmazza a nyitoképernyot (MainPage), Valamint az
alkalmazas életciklus eseménykezeloit

 kezeli az alkalmazas tulajdonsagait (Properties), eréforrasait
(Resources)

* Tobb képerny0ds alkalmazasok konnyli kezelhetOs€gét €s
navigalhatosagat késziti el6 az AppShell osztaly

 pl. filek (tab) vagy lenyithato meni (flyout) hasznalataval
* igy az AppShell lesz jellemzoen a MainPage az alkalmazasban
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MAUI alapismeretek
1 MAUI grafikus felllet felépitese

« A MAUI alkalmazasok egy egyseges grafikus feltlettel
rendelkeznek, amelyeket a platform egyedi vezérloire fordit le a
keretrendszer

.| ELTE IK, Eseményvezeérelt alkalmazasok 10:11



MAUI alapismeretek
MAUI grafikus felllet felépitése

« A MAUI alkalmazasok egy egyseges grafikus feltlettel

rendelkeznek, amelyeket a platform egyedi vezérloire fordit le a
keretrendszer

« afeltlet lapokbol (Page) all, amelyek kiilonbozo felépitéssel
rendelkezhetnek

* pl. egyszerii tartalom (ContentPage), tobblaposvaltozatok
(TabbedPage, NavigationPage, FlyoutPage)

« a lapoknak lehet cime (Title), hattere (BackgroundImage)

es ikonja (IconImageSource), valamint platformspecifikus
eszkOztara (ToolbarItems)

* megjelenithetnek lzeneteket (DisplayAlert), valamint
valasztodialogust (DisplayActionSheet)
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MAUI alapismeretek
MAUI grafikus felllet felépitése

* atartalmat elrendez6 (Layout) elemekkel igazithatjuk el, pl. racs
(Grid), vizszintes/fliggoleges lista (StackLayout), ezek
egyuttese (FlexLayout) abszolut pozicids (AbsoluteLayout),

* atartalmat nézet (Vview) elemekbdl épithetjiik fel, pl. Label,
Button, DatePicker, Entry (egy soros szévegdoboz),
Editor (tObb soros szévegdoboz), picker (kivalaszto),
TableView, Image, WebView

* anezeten megjelend betiik alapértelmezetten
platformspecifikusak, ¢s meértiik 1s platformnak megfelelden
szabalyozhato (Small, Medium, Sth.)

* lehetOségiink van egyedileg formazott szoveg megjelenitésére
(FormattedString)
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MAUI alapismeretek
MAUI grafikus felllet felépitese

« PL:
<ContentPage ..>
<!-- tartalomlap, amely lehet az alkalmazas
képernydéje -->
<StackLayout Orientation="Vertical'">
<!-- figgbdleges elrendezd -->
<Label Text="Hello, MAUI!" Margin="5"
FontSize="Large"/> <!-- cimke -->
<Button Clicked="Button Clicked"
Text="Go on.." HorizontalOptions="Center"
Margin="10" />
<!- gomb eseménykezeldvel -->
</StackLayout>
</ContentPage>
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MAUI alapismeretek

Alkalmazas tulajdonsagok és kihelyezés
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« Az alkalmazasok tulajdonsagait, kepességeit az alkalmazas leiro
(application manifest) segitségevel irhatjuk le

crecrs

adatait

* megadja az engedeélyeket a rendszerhez, és mas alkalmazasokhoz,
pl. internet, kamera, pozicionalas, telefonkonyv, stb.

« Android esetén az AndroidManifest.xml fajl, Windows
esetén a Package . appxmanifest fajl tartalmazza a leirast

* A megfelelden konfiguralt alkalmazasok kihelyezhetdek fizikal
eszkOzokre, illetve elhelyezhetdek a platform alkalmazasboltjaban is,
ehhez az alkalmazast megfeleld alairassal kell ellatnunk, amely
szinten platformspecifikus
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MAUI alapismeretek
Példa
1 Feladat: Készitsiink egy egyszerii szamologépet, amellyel a négy
Pl alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
; IS.
* amodell (CalculatorModel) biztositja a szamologép
funkcionalitast, ezt Ujrahasznositjuk

* anézetben (MainPage) elhelyeziink egy racsot, benne a beviteli
mezOt (Entry), a gombokat (Button), valamint a szamitasok
listajat (Label)

> * a gombokhoz k6zos eseménykezeldt rendeliink
v (Button_Blick), €S a gomb szovege alapjan dontunk a

muveletrol

* az esetleges hibakrol figyelmeztetd tizenetet kiilldiink
(DisplayAlert)
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ContentPage

MAUI alapismeretek
Példa
| Tervezes:

Z View::MainPage

- _model :CalculatorModel

+ MainPage()

- Model_CalculationPerformed(object, CalculatorEventArgs) :void
- Button_Click(object, EventArgs) :void

«async»

- PerformCalculation(Operation) :void

Application
App -_mOdel
+  App() Model::Calculator Model

- _result :Double
- _operation :Operation

+ CalculatorModel()

+ Calculate(Double, Operation) :void

- OnCalculationPerformed(String) :void

«property»

+ Result() :Double

«eventy

+ CalculationPerformed() :EventHandler<CalculatorEventArgs>
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MAUI alapismeretek
MVVM architektura

« A MAUI tdmogatja az MVVVM architektira alapu fejlesztest, igy
biztositott

 az adatkotés (Binding) a nézet oldalon, amelynek megadhatunk
tetszOleges forrast (BindingContext)

* minden vezerlonek kiilon 1s megadhato6 forras a
BindingContext tulajdonsag segitsegevel

* az elnevezett elemekre (x:Name) Is hivatkozhatunk a
kotésben (x:Reference), pl.:
<Label x:Name="someLabel" />

<Label Text="{Binding
Source={x:Reference somelabel},

Path=Text}" />
<!-- a két cimke ugyanazt irja ki -->

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:18



MAUI alapismeretek
MVVM architektura
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 avaltozasjelzés (INotifyPropertyChanged,
ObservableCollection), valamint a parancsvegrehajtas
(ICommand, Command, Command<T>) nézetmodell oldalon

 az alkalmazas vezérlése az alkalmazas (app osztaly) segitsegevel

* a nézet adatforrasat a MainPage tulajdonsag
BindingContext tulajdonsagan keresztil adhatjuk meg, pl.:
ViewModel viewModel = new ViewModel (model) ;
MainPage = new MainPage() ;
MainPage.BindingContext = viewModel;

// nézetmodell befecskendezése

* aneézet cseréjét a MainPage tulajdonsagon keresztiil

végezhetjik, am ehelyett célszerli tobb lapot tartalmazod nézet
(pl. TabbedPage) vVagy Shell hasznalata

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:19



MAUI alapismeretek
MVVM architektura

« az AppShell hasznalataval konnyeden definialhatunk
példaul fileket, amelyek nézetei k6zo6tt a felhasznalo valthat

<Shell
xmlns:views="clr-namespace:MauiAppl.Views">
<TabBar>
<ShellContent Title="Main"
Icon="main.png"
ContentTemplate="{DataTemplate
views:MainPagel}l" />
<ShellContent Title="Settings"
Icon="settings.png"
ContentTemplate="{DataTemplate
views:SettingsPagel}" />
</TabBar>
</Shell>
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MAUI alapismeretek
Példa
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Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy
alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

« valésitsunk meg MVVVM architekturat a nezetmodell
kiemelésevel

« anézetmodell (CalculatorViewModel) tartalmazza az aktualis
ertéket (NumberFieldValue), a Szamitasok listajat
(Calculations) €s a Szamitast parancs formajaban
(CalculateCommand)

« a szamitasi hibakkal kapcsolatosan eseményt kiild
(ExrorOccured)

« az alkalmazas peldanyositja es dsszeallitja az alkalmazas rétegeit,
es kezeli a szamitasi hibak esemenyeit
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MAUI alapismeretek
Példa

Tervezes:

View::MainPage

+BindingContext

+

MainPage()

Application
App
Model::Calculator Model
+  App( _ .
- ViewModel ErrorOccured(object, ErrorMessageEventArgs) :void -_model
INotifyPropertyChanged
ViewModel::CalculatorViewModel
- _model :CalculatorModel
- _numberFieldValue :String
ContentPage + CalculatorViewModel(CalculatorModel)

- Model_CalculationPerformed(object, CalculatorEventArgs) :void
- Calculate(String) :void

- OnPropertyChanged(String) :void

- OnErrorOccured(String) :void

«property»

+  NumberFieldValue() :String

+ Calculations() :ObservableCollection<String>

+ CalculateCommand() :DelegateCommand

«eventy
+ PropertyChanged() :PropertyChangedEventHandler
+  ErrorOccured() :EventHandler<ErrorMessageEventArgs>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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MAUI alapismeretek
Példa

Megvaloésitas (MainPage . xaml):

<!-- felhelyezzik a vezérldket a racsra, és
hozzakotjuk dOket a nézetmodellhez -->

<Entry Text="{Binding NumberFieldValue}"
Grid.Row="0" Grid.Column="0"
Grid.ColumnSpan="3" FontSize="40" />

<Button Command="{Binding CalculateCommand}"
CommandParameter="+" Text="+"
FontSize="30" HeightRequest="60"
WidthRequest="70" HorizontalOptions="Start"
Grid.Row="1" Grid.Column="0" />
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« A mobil/tablagepes kornyezetben alkalmazasunknak szamos

MAUI alapismeretek
Alkalmazasok mobil kdrnyezetben
~__ | specialis kovetelmenyt kell teljesiteni

/ » konnytu attekinthetéseg, infografikus megjelenites
* folyamatos, gyors mitkodés aszinkron tevékenységekkel

£
-
i
A~

« alkalmazkodas (resposiveness): az alkalmazas

e kiilonbozo hardvereken,

v + iilonbdz6 méretii/felbontast képernydkon,

% * kiilonbozo tajolassal (portré/tajkép),

/ * kiilonbozd lizemmoddokban (teljes képerny0, oldalra zart, stb.)
futhat

/ « kézmozdulatok kezelése, és kihasznalasa

« specialis hardverek igénybevétele (GPS, gyorsulasméro, stb.)
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MAUI alapismeretek

Kézmozdulatok kezelése

e (élszeru az alkalmazas vezérlésében a felhasznalo kézmozdulataira
tamaszkodni

* barmely vezeérlOre allithatunk kézmozdulat €rzékelést
(GestureRecognizer), igy tetszOleges tevékenységet
(Command) rendelhetiink barmely vezérl6hoz

 tamogatott az érintés (TapGestureRecognizer), a Csiptetes
(PinchGestureRecognizer) €S a huzas
(PanGestureRecognizer), illetve tetszdleges egyedi mozdulat
megvalositasa (IGestureRecognizer), pl.:
<Label ..>
<Label.GestureRecognizers> <!-- érzékelés -->
<TapGestureRecognizer Command=.. />
<!-- érintés hatasara fut a parancs -->
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MAUI alapismeretek

Méret kezelés

* A mobil eszkozok képernyomérete jelentdsen elterhet, €s az
alkalmazasunknak alkalmazkodnia kell a teljes képernyds
megjelenitéshez

* avezerlOk, szovegek méretezésénél hasznaljunk relativ
méreteket, pl.:
<StacklLayout HorizontalOptions="Fill"
VerticalOptions="Fill" .>

<!-- az elrendezd kitolti a képernydét -->
<Label .. FontSize="Medium">
<!-- a szovegméret kozepes lesz -->

* lehetoségiink méretezni barmely vezérlét a Scale tulajdonsag
segitsegevel
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MAUI alapismeretek

Méret kezelés

* améretezest legcélszertibb gyerekvezérlokre alkalmazni
(ContentView, Layout, ContentPage leszarmazottakban)

 kezelhet6 a vezérlo atméretezése (OnSizeAllocated)

 kezelheto a tartalom atméretezése (Content.SizeChanged)

e pl.:

private void Content SizeChanged(..) {
// ha valtozik a tartalom mérete, akkor
// méretezzik
Double height = Height / Content.Height;
Double width = Width / Content.Width;

if (width > 0 && height > 0)
Content.Scale = Math.Min (height, width);

}

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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MAUI alapismeretek

Tajolas kezeles

« A mobil eszk6zok tObbfele tajolasban helyezkedhetnek el

* altalaban az portré/tajkép (allo/fekvo) tajolasokat kiilonboztetjiik
meg, de ezeknek lehetnek specialis esetei

 atamogatott tajolasokat eszktzonkent adhatjuk meg
(korlatozhatjuk)

« Android esetén a fotevékenység (MainActivity) egyik
jellemzodje a tamogatott tajolas (ScreenOrientation)

* WinUI esetén az alkalmazas leiroja (application manifest)
tartalmazza a tajolast

» az eszkoz tajolasat €s az alkalmazas képernydjének meéretét

egyszerre celszerli szabalyozni a vezerlo méretvaltoztatasanak
kezelésével (OnsizeAllocated)
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MAUI alapismeretek

Tajolas kezeles

41

;T\

* pl.:
protected override void OnSizeAllocated (
Double width, Double height)
// megkapjuk az aktudlis
// szélességet/magassagot

base.OnSizeAllocated (width, height);

// orientacidé meghatarozéasa
if (width > height)

.. // tajkép
else

.. // portré

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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MAUI alapismeretek

Eszkozkezelés

« Az alkalmazasok felhasznalhatoak tablagepes, illetve mobil
kornyezetben is, ¢s mindkét kornyezetben megfeleld megjelenitést
kell biztositanunk

« kodbol lekérhetjik az eszkoz tipusat (DeviceInfo.Idiom), €S
arra megfeleloen reagalhatunk, pl.:
if (DeviceInfo.Idiom == TargetIdiom.Phone) ({
image.Source =
ImageSource.FromFile ("small. jpg") ;
} else {
image.Source =
ImageSource.FromFile ("large.jpg") ;
}
// téblagépen nagyobb képet hasznalunk

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:30




MAUI alapismeretek

Eszkozkezelés

* nezetbdl az eszkoznek megfeleld értékeket adhatjuk at
(OnIdiom), ehhez meg kell adnunk az értek tipusat

(x: TypeArguments), illetve a ket valtozatot (Phone, Tablet),

pl.:
<Label ..>
<Label .FontSize>
<!- a betlUméret eszkozfiggd lesz -->
<OnIdiom x:TypeArguments='"x:Double"
Phone="10" Tablet="30"/>
<!-- telefon esetén 1l0-es betiméretet
hasznalunk, tablagép esetén
30-ast -->
</Label .FontSize>
</Label>
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MAUI alapismeretek

Eszkozkezelés

« ADevicelInfo 0sztalyon keresztil tovabbi informaciokat is
nyerhetlink az eszkozrdl, ha sziikségiink van ra

 aDeviceInfo.Platform a hasznalt platformot kérdezi le
(Windows, Android, 10S, macOS, stb.)

 aDevicelInfo.DeviceType Mmegadja, hogy fizikai vagy
virtualis eszkdzon fut-e az alkalmazas

* dDevicelInfo.Model, DeviceInfo.Manufacturer,
DeviceInfo.Name €S DeviceInfo.VersionString megadja
az eszk0z gyartojat, a modellt, az operacios rendszert és
verzigszamat

* ADeviceDisplay 0sztaly a képernyordl ad informaciot, példaul a
DeviceDisplay.MainDisplayInfo.Orientation IS megadja
az orientaciot, de lekérheto a felbontas és a pixelsiriség is.
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MAUI alapismeretek
Triggerek

* Lehetéségiink van tevékenységeket deklarativ médon, triggerek
segitségével megfogalmazni a nézetben

* triggerek megadhatok vezérlokben és stilusokban

* triggerek segitseégevel reagalhatunk

 valamely vezerlO tulajdonsaganak megvaltozasara (property
trigger), pl.:
<Trigger TargetType="Entry"
Property="IsFocused" Value="True">
<!- ha fdékuszba keril a szovegdoboz -->
<Setter Property="BackgroundColor"
Value="Yellow" />

<!-- a hattere sarga lesz -->
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MAUI alapismeretek
Triggerek

« a kotott adat megvaltozasara (data trigger) , pl.:
<DataTrigger TargetType="Button"
Binding="{Binding Count}" Value="0">
<!-- ha a nézetmodell Count tulajdonsaga
O-ra valt -->
<Setter Property="Text" Value="Empty" />
<!-- a felirata Empty lesz -->

» eseményre (event trigger), amelynek hatasara valamilyen
akciot (trigger action) hajtunk végre, pl.:
<EventTrigger Event="TextChanged">

<local :NumberValidateAction />

</EventTrigger>

« atriggerek kombinalhatoak (multi trigger)
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MAUI alapismeretek
Triggerek

« atrigger akciok (TriggerAction<>) olyan osztalyok, amelyben
az eseményre adott reakciot (Invoke) irhatjuk le, pl.:
public class NumberValidateAction
TriggerAction<Entry>
// megadjuk az érintett vezérld tipusat

protected override void Invoke (Entry entry) {
// megadjuk a tevékenységet
double result;
entry.TextColor =
Double.TryParse (entry.Text, out result)
? Color.Default : Color.Red;
// ha nem szam, piros lesz a betiliszin
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MAUI alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy
alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

« alakitsuk at a nézetet, hogy konnyen hasznalhato legyen mobil
kornyezetben, és alkalmazkodjon a platformhoz

 szOvegbevitel helyett gombokat hasznalunk a szamokhoz, ezeért
ki kell egészitentink a nézetmodellt a szamok kezelésevel
(Calculate)

~
« megvalositunk egy 0j laptipust
% (OrientationAwareContentPage), amely kezeli a tajolast
(IsLandscape), igy triggerek segitségével tudunk reagalni az
elforgatasokra

 kUlon méreteket definialunk mobilra és tablagépekre (OnIdiom)
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MAUI alapismeretek

Példa

Tervezes:

App

Application

+

App()

ViewModel ErrorOccured(object, ErrorMessageEventArgs) :void

Model ::Calculator Model

-_model

0

INotifyPropertyChanged
ViewModel::CalculatorViewiModel

+BindingContext

OrientationAwarePage
View::MainPage

ContentPage

View::OrientationAwareContentPage

_isLandscape :Boolean

+ MainPage()

# OnSizeAllocated(Double, Double) :void
«property»

+

IsLandscape() :Boolean
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MAUI alapismeretek
Példa
Megvalositas (MainPage . xaml):
:>\; <view:OrientationAwareContentPage ..>
¢
<Style x:Key="BasicButtonStyle"
TargetType="Button">
<Setter Property="FontSize'">
<Setter.Value>
<OnIdiom x:TypeArguments="x:Double"
Phone="15" Default="45" />

<!-- reagalunk az eszkodozre -->
</Setter.Value>
</Setter>
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MAUI alapismeretek
Példa

Megvaloésitas (MainPage . xaml):
<view:OrientationAwarePage ..>

<StackLayout>

<Stacklayout.Triggers>

<!-- reagalunk az elforgatasokra -->

<DataTrigger TargetType='"StackLayout"
Binding="{Binding Source={x:Reference

ContentPage}, Path=IsLandscapel}"
Value="True">
<Setter Property='"Orientation"
Value="Horizontal" />

</view:OrientationAwarePage>
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MAUI alapismeretek

Idozités

* Felileti 1doziteésre hasznalhatjuk a platformfliggd 1d06zitot
(Device.StartTimer)

* megadhatjuk az idGintervallumot, €s a végrehajtando
tevékenység lambda-kifejezéset

» atevékenyseg egy logikai figgvény, amely amennyiben hamissal
tér vissza, az 1d0zito leall, pl.:
elapsedTime = 0;

Device.StartTimer (TimeSpan.FromSeconds (1), () =>

A {
Z// entry.Text = ++elapsedTime;

// eltelt masodpercek kiirasa
return elapsedTime < 120;
// 2 percig fut az idézitéd

});
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MAUI alapismeretek

Idozités

e Uzleti logikaban torténd idézitésre hasznalhatd a parhuzamositott
1d6zit0 (System.Threading. Timer)

» peldanyositaskor megadhatjuk a tevekenyseéget, egy felligyelt
allapotot, a kezdési 1ddt €s az intervallumot, pl.:
elapsedTime = 0;
timer = new Timer (state =>
{ entry.Text = ++elapsedTime; },
state, 0, 1000); // 1 masodpercenként fut le

* megsemmisitéssel (Dispose) leallithatjuk az idozit6t
* az 1dozitot nem kell szinkronizalni a felulettel

« Amennyiben esemenyvezerelt id6zitore van sziikségiink, a
funkcionalitast becsomagolhatjuk egy annak megfelelo tipusba.

* \alOjdban a System.Timers.Timer IS ezt teszi.
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MAUI alapismeretek
Példa

Feladat: Keészitslink egy vizsgatétel generalo alkalmazast, amely gyel
arra, hogy a vizsgazok kozul ketten ne kapjak ugyanazt a tetelt.

« a megjelenitéshez ket lapot (ContentPage) hasznalunk,
amelyek kozOtt lapozunk (AppShell hasznalataval)

 az elsO lapon csak a tétel sorszamat jelenitjiik meg, €s érintéssel
tudjuk generalni a sorszamot (TapGestureRecognizer), a
masodik lapon elhelyezziik a beallitasokat

 asorszam meretet automatikusan méretezzik, ehhez egy sajat
vezérlot vesziink fel (AutoSizeContentView), amely méretezi

a tartalmat

* megvalositunk egy sajat id6zitot (Timer), amely teljes egészében
megfelel az iizleti logikaban hasznalt 1d6zitonek (az 1dozitett
eseményt mar nem kell szinkronizalnunk a nézetmodellben)
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MAUI alapismeretek
Példa

Tervezes:

View::AutoSizeContentView

ContentView

+  AutoSizeContentView()

- AutoSizeContentView_ChildAdded(object, ElementEventArgs) :void
- Content_SizeChanged(object, EventArgs) :void
# OnSizeAllocated(double, double) :void

View::MainPage

TabbedPage

+

MainPage()

+DataContext<f

ViewModel::ExamGenerator ViewModel

ViewModelBase

-_model

Model::ExamGenerator Model

-_timer

IDisposable
Model::Timer

—+

_timer :System.Threading.Timer
_interval :TimeSpan
_autoReset :Boolean

_enabled :Boolean

Elapsed :ElapsedEventHandler

+ 4+ + + '+ +

Timer()

Timer(Double)
~Timer()

Start() :void

Stop() :void

Close() :void
Dispose() :void
Timeout(Object) :void
Dispose(Boolean) :void

«property»

+
+
+

AutoReset() :Boolean
Enabled() :Boolean
Interval() :Double
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MAUI alapismeretek
Példa

Megvaloésitas (MainPage . xaml):
<TabbedPage ..>

<view:AutoSizeContentView>
<!-- automatikusan méretezdédik a tartalom -->
<Label Text="{Binding QuestionNumber}" ..>
<Label.GestureRecognizers>
<!-- érintés kezelése -->
<TapGestureRecognizer
Command="{Binding StartStopCommand}" />
<!-- érintés -->
</Label.GestureRecognizers>
</Label>
</view:AutoSizeContentView >
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MAUI alapismeretek
Példa

.

/',

Feladat: Készitsiink egy dinamikus méretezhetd tablat, amely harom
szin kOzOtt (piros, fehér, z6ld) allitja a kattintott gombot, valamint a
vele egy sorban ¢és oszlopban 1évOket.

« felhasznaljuk a rendelkezésre allo a nezetmodellt
(ColorGridvViewModel, ColorFieldViewModel), a
szinvaltast trigger segitsegevel vezeéreljik

 hasznaljuk a Grid elrendez6 vezérlot a racs megjelenitéséhez

« aracs dinamikus meretezésehez a nezetmodellben
(ColorGridviewModel) elballitjuk a megfeleld
RowDefinitionCollection €S
ColumnDefinitionCollection objektumokat

 ezekre mar adatkotést vegezhetiink a nézetben
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ContentView
View::AutoSizeContentView

MAUI alapismeretek
Példa
1| Tervezés:

+ AutoSizeContentView()

- AutoSizeContentView_ChildAdded(object, ElementEventArgs) :void
- Content_SizeChanged(object, EventArgs) :void

# OnSizeAllocated(double, double) :void

Button ContentPage
View::SquareButton <> View::MainPage
*
# OnSizeAllocated(double, double) :void + MainPage()

' ViewModelBase

ViewModel::ColorGridViewModel

0
' ViewModelBase
ViewModel::ColorFieldViewModel
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MAUI alapismeretek
Példa

Megvaloésitas (MainPage . xaml):
<Grid Bindablelayout.ItemsSource="{Binding Fields}"
RowDefinitions="{Binding RowDefinitions}"
ColumnDefinitions="{Binding ColumnDefinitions}">
<!-- gombracs adatkotéssel megadott
dinamikus méretezéssel -->
<BindableLayout.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Button .. />
<!-- a racsot gombokkal toltjik fel -->
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