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MAUI alapismeretek
A MAUI platform
« A MAUI (Multi-platform App Ul) egy tobbplatformos

\ szoftverfejlesztoil kornyezet, amely lehetdseget ad Android, 10S,
d Windows (WinUI 3 konyvtarral) és macOS (Mac Catalyst
/ : konyvtarral) alkalmazasok

fejlesztésére a NET UG

keretrendszerre alapozva NET Multi-platform App Ul

 ¢lddje a Xamarin keretrendszer
(Xamarin.Forms folytatasa)

« alapjaa .NET keretrendszer,

%

¥

% amely cross-platform
/

fejlesztést tesz lehetoveé a o 'i' ‘ i \

tamogatott platformok kozott
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MAUI alapismeretek
A MAUI platform
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* averziok tamogatasa eltér a .NET keretrendszertol, jelenleg
rendkiviil aktivan fejlesztett komponensként nincsenek hosszabb
tamogatassal rendelkezd LTS verzioi

« NET MAUI 6: 2022. majus — 2023. majus
 NET MAUI 7: 2022. november — 2024. majus
« .NET MAUI 8: 2023. november — 2025. majus

* lehetdseget ad kozos kodbazissal rendelkezd alkalmazasok
fejlesztésére, amelyek koztes nyelven (.NET Runtime-mal) vagy
nativ alkalmazasként futtathatoak (10S esetében)

* egységesitl az architektarat (MVVM) és a grafikus feliiletet 1s

« programcsomagok NuGet segitségével kezelhetok és frissithetdek
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https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/whats-new/dotnet-8?view=net-maui-8.0

MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése

 MAUI alkalmazasok esetén a kozos programegységek
(osztalykonyvtarak) tartalmazzak

a modellt, amely tartalmazza az tizlet1 logikat, szokvanyos
eszkozok segitségével felépitve

a nézetmodellt, amelyet az alapveto eszkozok segitseégével
tudunk felépiteni (ICommand, INotifyPropertyChange, StD.)

a nezetet, amely XAML alapon irunk le, és adat- €s parancskotes
(Binding) segitségével kapcsoljuk a nézetmodellhez

az alkalmazas vezérlését (App), amely meghatarozza a kozos
viselkedést minden platformon

a cross-platform perzisztenciat; vagy egyedi perzisztencia esetén
annak interfész¢t, amely megvalositasa platformonkeént eltérhet
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MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése
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» Az alkalmazasok kozos funkcionalitasat .NET Standard Library
segitse¢gével valdsithatjuk meg

» akozos programegységek is felruhazhatoak platformspecifikus
jellemzokkel (Device)

* A platformspecifikus programegységek (Android, 10S, UWP)
tovabb bovithetik a k6zos funkcionalitast

« tartalmazhatnak egyedi perzisztencia megvaldsitast, mivel az
adattaroldas modja platformonként eltér

* tartalmazhatnak specialis nézetbeli elemeket, amelyek adott
platformban érhetdek csak el, illetve lehetdséget a nézet
adaptalasara (pl. Material Design)
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MAUI alapismeretek
Telepités Visual Studioban

Modifying — Visual Studio Enterprise 2022 — 17.4.1
Workloads  Individual components  Language packs  Installation locations
Web & Cloud (4)

@ ASP.NET and web development Azure development

Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET, Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp... and creating resources using .NET and .NET Framework....

? Python development Node.js development
Editing, debugging, interactive development and source Build scalable network applications using Node s, an
control for Python. asynchronous event-driven JavaScript runtime.

Desktop & Mobile (5)

::: .NET Multi-platform App Ul development ] .NET desktop development

Build Android, 10S, Windows, and Mac apps from a single Build WPF, Windows Forms, and console applications
codebase using C# with .NET MAUI. using C#, Visual Basic, and F# with .NET and .NET Frame...

I"+—| Desktop development with C++ -- Universal Windows Platform development
Build modern C++ apps for Windows using tools of your B create applications for the Universal Windows Platform

Location
C\Program Files\Microsoft Visual Studio\2022\Enterprise

By continuing, you agree to the license for the Visual Studio edition you selected. We also offer the ability to download other software with Visual
Studio. This software is licensed separately, as set out in the 3rd Party Notices or in its accompanying license. By continuing, you also agree to those
licenses.

Installation details

» Visual Studio core editor

* ASP.NET and web development

* .NET Multi-platform App Ul develop...
* .NET desktop development

* Universal Windows Platform develop...

¥ Individual components
.NET Framework 4.6.2 targeting pack
.NET Core 3.1 Runtime (Long Term Support)

Remove out-of-support components

Total space required 0 B

Install while downloading ~ Close
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MAUI alapismeretek
MAUI projekt létrehozasa Visual Studioban

- O X
Create a new project : .
p J maut * Clear all
Recent project tem plates All languages - All platforms - All project types -
NET MAUI App
| #
38 SEAn Moo < A project for creating a .NET MAUI application for iOS, Android, Mac Catalyst, WinUl
and Tizen
5 WPF Application c#
Cc# Android i0s Mac Catalyst macOS MAUI Tizen
B Console App c# Windows
o - O X
B Console App (NET Framework) C#
, Configure your new project
5 Windows Forms App c#
] MSTest Test Project C# INET MAUI App Cc# Android i0S Mac Catalyst macOS MAUI Tizen Windows
[ i j .
@J NUnit Test Project c# Project name
@] xUnit Test Project c# Mauifpp!
W Class Library c# . Location
C:\Users\mcser\source\reposl ‘v |
Standalone TypeScript React Project TypeScript
Solution name @
ASP.NET Core with Reactjs c#
MauiApp1
|:| Place solution and project in the same directory
»
/
Back Next
¢ ¢ A 10:7
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MAUI alapismeretek
MAUI projekt létrehozasa Visual Studioban

* Single project paradigma

* cgyetlen projekt fordithato az
Osszes tamogatott platformra

 projekt beallitasainal (Properties)
konfiguralhatoak az egyes
tamogatni kivant platformok

 szemben a Xamarin korabbi
multi project paradigmajaval, ahol
egy megosztott kozos projekt
mellett minden platformnak egy
sajat projektje 1s van

Solution Explorer * 0 X

p
p

R A A * =

08 ©-s0@ [W £l

Search Solution Explorer (Ctrl+¢&) P~
B4 Solution 'MauiApp1' (1 of 1 project)
4 MauiApp1

&8 Dependencies
aJ Properties

4 [ Platforms

B3 Android

03 ios

B MacCatalyst
B3 Tizen

3 Windows
3 Resources

) Appxaml

I AppShell.xaml
I} MainPagexaml

A A A v v

C® MauiProgram.cs
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MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése

* A platformfiiggetlen belépési pont a MauiProgram osztaly, amely
konfiguralja €s elinditja az alkalmazast.

e PIl.:

public static MauiApp CreateMauiApp ()
{
var builder = MauiApp.CreateBuilder() ;
builder.UseMauiApp<App> ()
.ConfigureFonts (fonts =>

{
fonts.AddFont("..") ;

})

return builder.Build() ;
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MAUI alapismeretek
MAUI alkalmazasok felépitése

* A platformfiiggetlen belépési pont a MauiProgram osztaly, amely
konfiguralja €s elinditja az alkalmazast.

A MAUI alkalmazas keretét és kozos eroforrasait az alkalmazas
(Application) jelenti

* tartalmazza a nyitoképernyot (MainPage), Valamint az
alkalmazas ¢letciklus esemeénykezelOit

* kezel az alkalmazas tulajdonsagait (Properties), eroforrasait
(Resources)
Tobb képernyds alkalmazasok konnyti kezelhetOsegét €s

navigalhatosagat késziti el0 az AppShell osztaly
 pl. fiilek (tab) vagy lenyithaté menii (flyout) hasznalataval

* igy az AppShell lesz jellemzOen a MainPage az alkalmazasban
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MAUI alapismeretek
1 MAUI grafikus feliilet felépitése

A MAUI alkalmazasok egy egységes grafikus feliilettel
rendelkeznek, amelyeket a platform egyedi vezérloire fordit le a
Keretrendszer

.| ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:11



MAUI alapismeretek
MAUI grafikus feliilet felépitése

A MAUI alkalmazasok egy egységes grafikus feliilettel
rendelkeznek, amelyeket a platform egyedi vezérloire fordit le a
keretrendszer

* a feliilet lapokbol (Page) all, amelyek kiilonbozo felépitéssel
rendelkezhetnek

* pl. egyszerl tartalom (ContentPage), tobblaposvaltozatok
(TabbedPage, NavigationPage, FlyoutPage)

* a lapoknak lehet cime (Title), hattere (BackgroundImage)
¢s ikonja (IconImageSource), Valamint platformspecifikus
eszkOztara (ToolbarItems)

* megjelenithetnek iizeneteket (DisplayAlert), Valamint
valasztodialogust (DisplayActionSheet)
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MAUI alapismeretek
MAUI grafikus feliilet felépitése
| * atartalmat elrendez0 (Layout) elemekkel igazithatjuk el, pl. racs
~ (Grid), vizszintes/fliggoleges lista (StackLayout), ezek
' egyiittese (FlexLayout) abszolut pozicids (AbsoluteLayout),
* atartalmat neézet (View) elemekbdl epithetjiik fel, pl. Label,
Button, DatePicker, Entry (egy soros szovegdoboz),
Editor (tobb soros szovegdoboz), Picker (kivalaszto),

TableView, Image, WebView

* anezeten megjelend betiik alapértelmezetten
platformspecifikusak, és méretiik 1s platformnak megfelel6en
szabalyozhato (Small, Medium, Stb.)

* lehetOségiink van egyedileg formazott szoveg megjelenitésére
(FormattedString)
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MAUI alapismeretek
MAUI grafikus feliilet felépitése

« PL:
<ContentPage ..>
<!-- tartalomlap, amely lehet az alkalmazas
képernydéje -->
<StackLayout Orientation="Vertical'">
<!-- figgdleges elrendezd -->
<Label Text="Hello, MAUI'!" Margin="5"
FontSize="Large"/> <!-- cimke -->
<Button Clicked="Button Clicked"
Text="Go on.." HorizontalOptions="Center"
Margin="10" />
<!- gomb eseménykezeldvel -->
</StackLayout>
</ContentPage>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:14



MAUI alapismeretek

Alkalmazas tulajdonsagok és Kihelyezés

» Az alkalmazasok tulajdonsagait, képessegeit az alkalmazas leiro
(application manifest) segitségével irhatjuk le

 tartalmazza az alkalmazas nevet, leirasat, verzidjat és a fejleszto
adatait

* megadja az engedélyeket a rendszerhez, és mas alkalmazasokhoz,
pl. internet, kamera, pozicionalas, telefonkonyv, stb.

* Android esetén az AndroidManifest.xml fajl, Windows
esetén a Package . appxmanifest fajl, I0OS/Mac esetén az
Info.plist fajl tartalmazza a leirast

« A megfeleléen konfiguralt alkalmazasok kihelyezhetdek fizikali
eszkozokre, illetve elhelyezhetdek a platform alkalmazasboltjaban is,
ehhez az alkalmazast megfeleld alairassal kell ellatnunk, amely
szintén platformspecifikus
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MAUI alapismeretek
Példa
1 Feladat: Készitsiink egy egyszerii szamologépet, amellyel a négy
Pl alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk korabbi muveleteinket
g IS.
* amodell (CalculatorModel) biztositja a szamologép
funkcionalitast, ezt ijrahasznositjuk

* anc¢zetben (MainPage) elhelyeziink egy racsot, benne a beviteli
mezOot (Entry), a gombokat (Button), valamint a szamitasok
listajat (Label)

* a gombokhoz k6zos esemenykezelOt rendeliink
(Button Blick), és a gomb szdvege alapjan dontiink a

muveletrol

* az esetleges hibakrol figyelmeztetd tizenetet kiildiink
(DisplayAlert)
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ContentPage

MAUI alapismeretek
Példa
| Tervezes:

Z View::MainPage

- _model :CalculatorModel

+ MainPage()

- Model_CalculationPerformed(object, CalculatorEventArgs) :void
- Button_Click(object, EventArgs) :void

«async»

- PerformCalculation(Operation) :void

Application
App -_mOdel
+  App() Model::Calculator Model

- _result :Double
- _operation :Operation

+ CalculatorModel()

+ Calculate(Double, Operation) :void

- OnCalculationPerformed(String) :void

«property»

+ Result() :Double

«eventy

+ CalculationPerformed() :EventHandler<CalculatorEventArgs>
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MAUI alapismeretek
MVVM architektura

A MAUI tamogatja az MV VM architektira alapu fejlesztest, igy
biztositott

 az adatkoteés (Binding) a nézet oldalon, amelynek megadhatunk
tetszOleges forrast (BindingContext)

* minden vezerlonek kiilon is megadhato forras a
BindingContext tulajdonsag segitségevel

* az elnevezett elemekre (x:Name) Is hivatkozhatunk a
kotésben (x:Reference), pl.:
<Label x:Name="someLabel" />

<Label Text="{Binding
Source={x:Reference somelabel},

Path=Text}" />
<!-- a két cimke ugyanazt irja ki -->

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok 10:18



MAUI alapismeretek
MVVM architektura

» avaltozasjelzés (INotifyPropertyChanged,
ObservableCollection), valamint a parancsvégrehajtas
(ICommand, Command, Command<T>) nézetmodell oldalon

» az alkalmazas vezérlese az alkalmazas (App osztaly) segitségével

 anezet adatforrasat a MainPage tulajdonsag
BindingContext tulajdonsagan keresztiil adhatjuk meg, pl.:
ViewModel viewModel = new ViewModel (model) ;
MainPage = new MainPage() ;
MainPage.BindingContext = viewModel;
// nézetmodell befecskendezése

* anézet cser¢jét a MainPage tulajdonsagon keresztiil
végezhetjik, am ehelyett célszerli tobb lapot tartalmazd nézet
(pl. TabbedPage) vVagy Shell hasznalata
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MAUI alapismeretek
MVVM architektura

* az AppShell hasznalataval konnyedeén definidlhatunk

példaul fiileket, amelyek nézetei kozott a felhasznal6 valthat
<Shell
xmlns:views="clr-namespace:MauiAppl.Views">
<TabBar>
<ShellContent Title="Main"
Icon="main.png"
ContentTemplate="{DataTemplate
views:MainPagel}l" />
<ShellContent Title="Settings"
Icon="settings.png"
ContentTemplate="{DataTemplate
views:SettingsPagel}" />
</TabBar>
</Shell>
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MAUI alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy

alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk korabbi muveleteinket
IS.

 valdsitsunk meg MV VM architektarat a nézetmodell
kiemelésével

* anézetmodell (CalculatorViewModel) tartalmazza az aktualis
crtéket (NumberFieldValue), a szamitasok listajat
(Calculations) ¢s a szamitast parancs formajaban
(CalculateCommand)

* a szamitasi hibakkal kapcsolatosan eseményt kiild
(ExrorOccured)

» az alkalmazas példanyositja ¢és 0sszeallitja az alkalmazas rétegett,
¢s kezeli a szamitasi hibak eseményeit
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MAUI alapismeretek
Példa

14
Tervezes:
Application
App
Model::Calculator Model
+  App(
- ViewModel ErrorOccured(object, ErrorMessageEventArgs) :void -_model
INotifyPropertyChanged
ViewModel::CalculatorViewModel
- _model :CalculatorModel
- _numberFieldValue :String
ContentPage + CalculatorViewModel(CalculatorModel)

View::MainPage

+BindingContext

+

MainPage()

- Model_CalculationPerformed(object, CalculatorEventArgs) :void
- Calculate(String) :void

- OnPropertyChanged(String) :void

- OnErrorOccured(String) :void

«property»

+  NumberFieldValue() :String

+ Calculations() :ObservableCollection<String>

+ CalculateCommand() :DelegateCommand

«eventy
+ PropertyChanged() :PropertyChangedEventHandler
+  ErrorOccured() :EventHandler<ErrorMessageEventArgs>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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MAUI alapismeretek
Példa

Megvalositas (MainPage .xaml):

<!-- felhelyezzik a vezérldket a racsra, és
hozzakotjuk dOket a nézetmodellhez -->

<Entry Text="{Binding NumberFieldValue}"
Grid.Row="0" Grid.Column="0"
Grid.ColumnSpan="3" FontSize="40" />

<Button Command="{Binding CalculateCommand}"
CommandParameter="+" Text="+"
FontSize="30" HeightRequest="60"
WidthRequest="70" HorizontalOptions="Start"
Grid.Row="1" Grid.Column="0" />
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MAUI alapismeretek

Alkalmazasok mobil kornyezetben

* A mobil/tablagépes kornyezetben alkalmazdsunknak szamos
specialis kovetelményt kell teljesiteni

» konnyti attekinthetoség, infografikus megjelenités

* folyamatos, gyors mitkodés aszinkron tevékenysegekkel

alkalmazkodas (resposiveness): az alkalmazas
e kiilonbozo hardvereken,
* kiilonb6z6 méretli/felbontast képernyodkon,
* kiilonbozd tajolassal (portré/tajkep),

* kiilonbozd lizemmodokban (teljes képerny0, oldalra zart, stb.)
futhat

kezmozdulatok kezelése, és kihasznalasa

specialis hardverek 1igénybevétele (GPS, gyorsulasmérd, stb.)
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MAUI alapismeretek

Kézmozdulatok kezelése

o (élszeru az alkalmazas vezérlésében a felhasznaldo kézmozdulataira
tamaszkodni

* barmely vezeérlOre allithatunk kézmozdulat €rzékelést
(GestureRecognizer), igy tetszOleges tevékenységet
(Command) rendelhetiink barmely vezérlohoz

* tamogatott az €rintés (TapGestureRecognizer), a csiptetes
(PinchGestureRecognizer) ¢s a huzas

(PanGestureRecognizer), illetve tetszdleges egyedi mozdulat
megvalositasa (IGestureRecognizer), pl.:
<Label ..>
<Label.GestureRecognizers> <!-- érzékelés -->
<TapGestureRecognizer Command=.. />
<!-- érintés hatasara fut a parancs -->
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MAUI alapismeretek

Méret kezelés

* A mobil eszkozok képernyomérete jelentdsen elterhet, €s az
alkalmazasunknak alkalmazkodnia kell a teljes képerny0s
megjelenitéshez

* avezerlOk, szovegek méretezésénél hasznaljunk relativ
meéreteket, pl.:
<StacklLayout HorizontalOptions="Fill"
VerticalOptions="Fill" .>

<!-- az elrendezd kitolti a képernydét -->
<Label .. FontSize="Medium">
<!-- a szovegméret kozepes lesz -->

* lehetdsegiink méretezni barmely vezerlot a Scale tulajdonsag
segitsegével
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MAUI alapismeretek

Méret kezelés

* améretezest legcélszertibb gyerekvezérlokre alkalmazni
(ContentView, Layout, ContentPage leszarmazottakban)

 kezelhet6 a vezérlo atméretezése (OnSizeAllocated)

 kezelheto a tartalom atméretezése (Content.SizeChanged)

e pl.:

private void Content SizeChanged(..) {
// ha valtozik a tartalom mérete, akkor
// méretezzik
Double height = Height / Content.Height;
Double width = Width / Content.Width;

if (width > 0 && height > 0)
Content.Scale = Math.Min (height, width) ;

}

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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MAUI alapismeretek

Tajolas kezelés

* A mobil eszkozok tobbféle tajolasban helyezkedhetnek el

 altalaban az portré/tajkép (allo/fekvo) tajolasokat killonboztetjiik
meg, de ezeknek lehetnek specialis esetel

* atamogatott tajolasokat eszkdzonként adhatjuk meg
(korlatozhatjuk)

« Android esetén a fotevékenység (MainActivity) egyik
jellemzodje a tamogatott tajolas (ScreenOrientation)

* WInUI esetén az alkalmazas leiroja (application manifest)
tartalmazza a tajolast

» az eszkoz tajolasat €s az alkalmazas képernydjének meéretét
egyszerre célszerli szabalyozni a vezerld méretvaltoztatasanak
kezelésével (OnSizeAllocated)
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MAUI alapismeretek

Tajolas kezelés

41

;T\

* pl.:
protected override void OnSizeAllocated (
Double width, Double height)
// megkapjuk az aktudlis
// szélességet/magassagot

base.OnSizeAllocated (width, height);

// orienticidé meghatarozéasa
if (width > height)

.. [/ tajkép
else

.. // portré

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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MAUI alapismeretek

Eszkozkezelés

* Az alkalmazasok felhasznalhatoak tablagépes, illetve mobil

kornyezetben is, ¢s mindkét kornyezetben megfeleld megjelenitést
kell biztositanunk

* kodbol lekérhetjiik az eszkoz tipusat (DeviceInfo.Idiom), €s
arra megfeleloen reagalhatunk, pl.:
if (DeviceInfo.Idiom == TargetIdiom.Phone) ({
image.Source =
ImageSource.FromFile ("small. jpg") ;
} else {
image.Source =
ImageSource.FromFile ("large.jpg") ;
}
// téblagépen nagyobb képet hasznalunk
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MAUI alapismeretek

Eszkozkezelés

* nezetbdl az eszkoznek megfeleld értékeket adhatjuk at
(OnIdiom), ehhez meg kell adnunk az érték tipusat

(x: TypeArguments), illetve a két valtozatot (Phone, Tablet),

pl.:
<Label ..>
<Label .FontSize>
<!- a betuméret eszkozfiggd lesz -->
<OnIdiom x:TypeArguments='"x:Double"
Phone="10" Tablet="30"/>
<!-- telefon esetén 1l0-es betiméretet
hasznalunk, tablagép esetén
30-ast -->
</Label .FontSize>
</Label>
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MAUI alapismeretek

Eszkozkezelés

* ADeviceInfo osztdlyon keresztiil tovabbi informaciokat is
nyerhetliink az eszkozrdl, ha sziikségiink van ra

* aDeviceInfo.Platform a hasznalt platformot kérdezi le
(Windows, Android, 10S, macOS, stb.)

 aDevicelInfo.DeviceType Mmegadja, hogy fizikai vagy
virtualis eszkozon fut-e az alkalmazas

* dDevicelInfo.Model, DeviceInfo.Manufacturer,
DeviceInfo.Name és DeviceInfo.VersionString megadja
az eszkoz gyartdjat, a modellt, az operacids rendszert €s
verzidszamat

* ADeviceDisplay osztaly a képernyOrdl ad informaciot, példaul a
DeviceDisplay.MainDisplayInfo.Orientation IS megadja
az orientaciot, de lekérhetd a felbontas és a pixelstirtiség Is.
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MAUI alapismeretek
Triggerek

* Lehetéségiink van tevékenységeket deklarativ médon, triggerek
segitségével megfogalmazni a nézetben

* triggerek megadhatok vezérlokben és stilusokban

* triggerek segitségével reagalhatunk

 valamely vezerl0 tulajdonsaganak megvaltozasara (property
trigger), pl.:
<Trigger TargetType="Entry"
Property="IsFocused" Value="True">
<!- ha fdékuszba keril a szovegdoboz -->
<Setter Property="BackgroundColor"
Value="Yellow" />

<!-- a hattere sarga lesz -->
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MAUI alapismeretek
Triggerek

* a kotott adat megvaltozasara (data trigger) , pl.:
<DataTrigger TargetType="Button"
Binding="{Binding Count}" Value="0">
<!-- ha a nézetmodell Count tulajdonsaga
O-ra valt -->
<Setter Property="Text" Value="Empty" />
<!-- a felirata Empty lesz -->

» eseményre (event trigger), amelynek hatasara valamilyen
akciot (trigger action) hajtunk végre, pl.:
<EventTrigger Event="TextChanged">

<local :NumberValidateAction />

</EventTrigger>

 atriggerek kombinalhatdéak (multi trigger)
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MAUI alapismeretek
Triggerek

* atrigger akciok (TriggerAction<>) olyan osztalyok, amelyben
az esemenyre adott reakciot (Invoke) irhatjuk le, pl.:
public class NumberValidateAction
TriggerAction<Entry>
// megadjuk az érintett vezérld tipusat

protected override void Invoke (Entry entry) {
// megadjuk a tevékenységet
double result;
entry.TextColor =
Double.TryParse (entry.Text, out result)
? Color.Default : Color.Red;
// ha nem szadm, piros lesz a betliszin
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MAUI alapismeretek
Példa

ii Feladat: Készitslink egy egyszerli szamologépet, amellyel a négy
~ alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk korabbi muveleteinket

d IS
7/ * alakitsuk at a neézetet, hogy konnyen hasznalhat6 legyen mobil
kornyezetben, ¢s alkalmazkodjon a platformhoz

* szovegbevitel helyett gombokat haszndlunk a szamokhoz, ezért
k1 kell egésziteniink a nézetmodellt a szamok kezelésével
(Calculate)

* megvalositunk egy 1) laptipust

\..
/i (OrientationAwareContentPage), amely kezeli a tajolast
/

(IsLandscape), igy triggerek segitségével tudunk reagalni az
elforgatasokra

* kiilon méreteket definidlunk mobilra és tablagépekre (OnIdiom)
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MAUI alapismeretek

Példa

Tervezes:

Application

App

+

App()

ViewModel ErrorOccured(object, ErrorMessageEventArgs) :void

Model ::Calculator Model

-_model

0

INotifyPropertyChanged
ViewModel::CalculatorViewiModel

+BindingContext

ContentPage

View::OrientationAwareContentPage

OrientationAwarePage
View::MainPage >

_isLandscape :Boolean

+ MainPage() #  OnSizeAllocated(Double, Double) :void
«property»
+ IsLandscape() :Boolean
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MAUI alapismeretek
Példa
Megvalositas (MainPage .xaml):
:>\; <view:OrientationAwareContentPage ..>
¢
<Style x:Key="BasicButtonStyle"
TargetType="Button">
<Setter Property="FontSize'">
<Setter.Value>
<OnIdiom x:TypeArguments="x:Double"
Phone="15" Default="45" />

<!-- reagdlunk az eszkdzre -->
</Setter.Value>
</Setter>
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MAUI alapismeretek
Példa
Megvalositas (MainPage .xaml):
'7\; <view:OrientationAwarePage ..>
<
<StackLayout>
<Stacklayout.Triggers>
<!-- reagalunk az elforgatasokra -->
<DataTrigger TargetType='"StackLayout"
Binding="{Binding Source={x:Reference
ContentPage}, Path=IsLandscapel}"
Value="True">
<Setter Property='"Orientation"
Value="Horizontal" />

</view:OrientationAwarePage>
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MAUI alapismeretek

Idozités

;ﬁ

4
//

* Felileti 1doziteésre hasznalhatjuk a platformfliggd 1d06zitot
(IDispatcherTimer), amelybdl példanyt legegyszeriibben az
Application.Current.Dispatcher.CreateTimer () hivassal
kérhetiink.

» megadhatjuk az iddintervallumot (Interval), és az idozitésre
(Tick) elvégzendo tevékenységet.

* Feluletfuggetlen 1d0zitésre tovabbra is hasznalhato a
System.Timers. Timer tipus

* az 1d0zitd egy hatterszalon valtja ki az eseményt, a MAUI
keretrendszer esetében 1s 1gaz, hogy a felileti vezérlokhoz csak
az Oket lIetrehozo szalrdl ferhetiink hozza

* hasznaljuk aMainThread.BeginInvokeOnMainThread ()
hivast a szalak kozotti szinkronizalashoz
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MAUI alapismeretek
Példa
| Feladat: Készitsiink egy vizsgatétel general6 alkalmazast, amely tigyel
~48 arra, hogy a vizsgazok koziil ketten ne kapjak ugyanazt a tételt.

; | * amegjelenitéshez két lapot (ContentPage) hasznalunk,

y amelyek kozott lapozunk (AppShell hasznalataval)
 az elsO lapon csak a tétel sorszamat jelenitjiik meg, €s érintéssel
tudjuk generalni a sorszamot (TapGestureRecognizer), a

masodik lapon elhelyezziik a beallitasokat

* asorszam meretét automatikusan meretezziik, ehhez egy sajat
vezérlot veszink fel (AutoSizeContentView), amely méretezi

a tartalmat

 hasznaljuk feliiletfliggetlen 1d6zitot (System. Timers.Timer),
az uzlet1 logikdban, ¢s ligyeljiink a szalak szinkronizaldsdra az
1dOzitett esemény veégrehajtasakor
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MAUI alapismeretek
Példa

Megvalositas (MainPage .xaml):
<TabbedPage ..>

<view:AutoSizeContentView>
<!-- automatikusan méretezdédik a tartalom -->
<Label Text="{Binding QuestionNumber}" ..>
<Label.GestureRecognizers>
<!-- érintés kezelése -->

<TapGestureRecognizer
Command="{Binding StartStopCommand}" />
<!-- érintés -->
</Label.GestureRecognizers>
</Label>
</view:AutoSizeContentView >
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MAUI alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy dinamikus méretezhetd tablat, amely harom
szin kozott (piros, fehér, zold) allitja a kattintott gombot, valamint a
vele egy sorban ¢és oszlopban 1évOket.

 felhasznaljuk a rendelkezesre 4ll6 a nézetmodellt
(ColorGridvViewModel, ColorFieldViewModel), a
szinvaltast trigger segitségével vezéreljik

* hasznaljuk a Grid elrendez0 vezérldt a racs megjelenitéschez

» aracs dinamikus méretezéséhez a nézetmodellben
(ColorGridvViewModel) eldallitjuk a megfeleld
RowDefinitionCollection €S
ColumnDefinitionCollection objektumokat

* ezekre mar adatkotést végezhetiink a nézetben
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ContentView
View::AutoSizeContentView

MAUI alapismeretek
Példa
| Tervezes:

+ AutoSizeContentView()

- AutoSizeContentView_ChildAdded(object, ElementEventArgs) :void
- Content_SizeChanged(object, EventArgs) :void

# OnSizeAllocated(double, double) :void

Button ContentPage
View::SquareButton <> View::MainPage
*
# OnSizeAllocated(double, double) :void + MainPage()

' ViewModelBase

ViewModel::ColorGridViewModel

0
' ViewModelBase
ViewModel::ColorFieldViewModel
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MAUI alapismeretek
Példa
Megvalositas (MainPage .xaml):
2 <Grid BindableLayout.ItemsSource="{Binding Fields}"

T

RowDefinitions="{Binding RowDefinitions}"

ColumnDefinitions="{Binding ColumnDefinitions}">
<!-- gombracs adatkotéssel megadott
dinamikus méretezéssel -->
<BindableLayout.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Button .. />
<!-- a racsot gombokkal toltjik fel -->
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