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13. előadás

Bevezetés az Avalonia UI

keretrendszerbe



Avalonia UI alapismeretek

• Az Avalonia UI egy a .NET környezetre épülő, multi-platform 

keretrendszer eseményvezérelt grafikus alkalmazások fejlesztésére

• Windows, Linux, macOS, Android, iOS platformok támogatása, 

továbbá WebAssembly támogatás

• támogatja a fejlesztést MV architektúrában is, de kifejezetten az 

MVVM architektúra használata javasolt

• lehetőséget ad a felület deklaratív leírására (XAML)

• nézetmodellje kompatibilis a WPF és MAUI alkalmazások 

nézetmodell rétegével (megfelelő tervezés esetén)

• opcionálisan lehetővé teszi a reaktív programozást
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Tulajdonságai
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• Az Avalonia NuGet csomagok telepítésén keresztül könnyedén egy 

létező projekthez adható, azonban a kezdeti fejlesztéskor hasznos 

lehet az előre készített sablon projektek (template-ek) használata.

• Telepítés parancssorból:

dotnet new install Avalonia.Templates

• Majd új MVVM alkalmazás létrehozása:

dotnet new avalonia.mvvm -o MyApp -n MyApp

• Visual Studio használata esetén célszerű az Avalonia for Visual 

Studio 2022 telepítése, így nem cask a sablonok, hanem a grafikus

felület tervezőt is használhatjuk.

• JetBrains Riderhez is elérhető hasonló támogatás.
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Telepítés
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Telepítés
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Új projekt létrehozása
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Új projekt létrehozása
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Multi-projekt szerkezet

• .NET Class Library projekt a cross-

platform kódbázisnak

• Platformfüggő projektek

(végrehajtható bináris kimenettel) a

platformspecifikus kódrészeknek
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Felépítés
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Feladat: Készítsünk Avalonia UI felülettel egy vizsgatétel generáló 

alkalmazást, amely ügyel arra, hogy a vizsgázók közül ketten ne 

kapják ugyanazt a tételt. 

• a modell (ExamGeneratorModel) valósítja meg a generálást, 

tétel elfogadást/eldobást, valamint a történet tárolását, a modellre 

egy interfészen keresztül (IExamGenerator) hivatkozunk

• két nézetet hozunk létre, egyik a generáló nézet (MainView), a 

másik a beállítási nézet (SettingsView), ezeket ablakokként is 

tegyük elérhetővé (MainWindow, SettingsWindow)

• a két nézetet ugyanaz a nézetmodell 

(ExamGeneratorViewModel) szolgálja ki, amelybe 

befecskendezzük a modellt
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Példa
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• a nézetmodell tárolja a start/stop funkcióért, beállítások 

megnyitásáért és bezárásáért felelős utasításokat

• a nézetmodell kezeli a modell eseményét (NumberGenerated), 

és frissíti a megjelenített számot

• a nézetmodell egy listában tárolja a kihúzott tételeket (History), 

ehhez létrehozunk egy segédtípus (HistoryItem), amely tárolja 

az elem sorszámát, illetve az állapotát (kiadható, vagy sem), 

ezeket a tulajdonságokat kötjük a nézetre

• az alkalmazás (App) felel az egyes rétegek példányosításáért, 

valamint a nézetmodell események kezeléséért

• Megfigyelhetjük, hogy a modell és nézetmodell rétegek a feladat 

korábbi változataival megegyeznek.
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Példa
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• Az Avalonia UI támogatja a reaktív programozást a ReactiveUI

kerentrendszer használatával (https://www.reactiveui.net/)

• Az pedig az Rx.NET-re épül (Reactive Extensions for .NET)

https://reactivex.io/

• Mi az a reaktív programozás?

• “Reactive programming is a declarative programming paradigm 

that is based on the idea of asynchronous event processing and 

data streams.”

• Példa:

int a = 5; int b = 10;

int c = a + b;

Console.WriteLine($"c = {c}"); 

int a = 20;

Console.WriteLine($"c = {c}");
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Reaktív programozás

https://www.reactiveui.net/
https://reactivex.io/
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Tervezési minták
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Tervezési minták
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Iterator tervezési minta
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Observer tervezési minta



Avalonia UI alapismeretek
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Megfigyelhető felsorolók

• Kombináljuk az iterator és az observer tervezési mintákat!

• Mit kapunk eredményül?
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• Reaktív programozás legfontosabb elemei:

• Időben változó, megfigyelhető változók 

(time variant variables), amelyeket 

adatfolyamokként (data streams) is 

felfoghatunk

• Aszinkron végrehajtás és ütemezők támogatása (observerek és 

observable-ök ütemzése: mik melyik szálon kell végrehajtani)

• Operátorok

• Szűrők: filter, skip, take

• Kombinációs: concat, merge, zip

• Transzformációs: map, groupby

• stb.
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Reaktív programozás
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