Eseményvezérelt alkalmazasok: 1. gyakorlat

Adott a munkafizethez mellékelt konzolos tombola sorsolé konzolos alkalmazas, amely azonban tobb
futtatdsi ideji hibat is tartalmaz. A feladat ezen hibak megtaldlasa és kijavitasa.

Program miikodése

Az alkalmazés elinditdsa utan a kovetkezd parancsok valamelyikével végezhetiink tevékenységet:

new: Uj jaték inditésa a kihiizhaté tombola szelvények szamanak megadésaval.

reset: Az utolsé jaték tjrainditdsa (szelvények visszahelyezése).

draw: Koévetkez6 szelvény kihizasa az aktudlis jatékban, amig van elérhetd szelvény.

check: A szelvény szamanak megaddsdval annak ellenOrzése, hogy az adott szelvény kihtzéasra
keriilt-e mar az aktualis jatékban.

quit: Kilépés az alkalmazasbol.

Az alkalmazds helyes formdjaban hibatiir§ (hiba esetén ne omoljon &ssze), valamint bolondbiztos (kezelje
a hibas bevitt adatokat), és kezelni a feladatnak megfelel§ bemeneteket.

Hibakeresés

Teszteljiik az alkalmazast manudlisan és keressiink futdsi idejli hibdkat, rendellenességeket!

El6szor probald onalléan megtaldlni a program hibdit, ha nem sikeriilne, a kovetkezd oldalon
talalsz tippeket!




Eseményvezérelt alkalmazéasok 1. gyakorlat

e Mi torténik, ha 4j jaték inditasa nélkiil prébalunk més miiveletet végrehajtani? Van olyan forditasi
figyelmeztetés (warning), amely rdutal erre a hibdra?

e Mi torténik, ha egy jatékban az Osszes szelvényt kihtztuk és egy tovabbit is htiznank?

e Mi torténik, ha egy megkezdett jatékot djrainditunk, majd elkezdjiik az szelvényeket kihiizni, amig
az Osszes el nem fogy?

o Mi torténik, ha az alkalmazas elinditdsa utan egybdl megprébalunk kilépni a programbol?

o Mi torténik, ha nem létez6 szelvényt (tdl kicsit vagy til nagyot) prébalunk kihtizni?
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