Eseményvezérelt alkalmazasok: 11. gyakorlat

A gyakorlat célja az ismerkedés a .NET MAUI cross-platform keretrendszerrel.

A feladat egy tobb platformon is futtathaté aszinkron kép letolté alkalmazas elkészitése, amely

segitségével egyszerlien listazhatjuk az egy weboldalon megjelené képeket, majd azokat egy kiillon ablakban
megnyitva nagyobb méretben tekinthetjiik meg.
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Figure 1: Windows App
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Figure 2: Android App

Az alkalmazést .NET MAUI keretrendszerrel, haromrétegii (modell-nézet-nézetmodell) architekturdban,
eseményvezérelt paradigma alapjan valésitjuk meg. A .NET MAUI hasznalataval egyetlen kodbéazist
készitve fejleszthetiink olyan alkalmazast, amelyet az alabbi platformokon tudunk futtatni:

e Android
« IOS

e« macOs
¢ Windows

1 ElSkésziiletek .NET MAUI alkalmazas fejlesztéséhez &M

Els6 1épésként telepiteniink kell a Visual Studio 2022-h6z a MAUI csomagot.

1. A telepitett programok koziil vilasszuk ki a “Visual Studio Installer” alkalmazast.

2. A megjelend listabdl valasszuk ki a Visual Studio 2022-t, majd kattintsunk a Modify gombra.

3. A Workloads fiilén pipaljuk be a .NET Multi-platform App Ul development lehet&séget, majd
kattintsunk a Modify gombra.
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Visual Studio Installer
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Figure 3: Installer lista

Modifying — Visual Studio Enterprise 2022 — 17.3.5

Workloads  Individual components  Language packs  Installation locations

Web & Cloud (4)

Azure development

Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
and creating resaurces using .NET and .NET Framework....

@ ASPNET and web development
Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET,
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp..

Node.js development
Build scalable network applications using Node js, an
asynchronous event-driven JavaScript runtime.

? Python development

Editing, debugging, interactive development and source
control for Python.

Desktop & Mabile (5)

gﬂ .NET Multi-platform App Ul development e | .NET desktop development
Build Android, i0S, Windows, and Mac apps from a single Build WPF, Windows Forms, and console applications
codebase using C# with .NET MAUL using C#, Visual Basic, and F# with .NET and .NET Frame...
"I;:I Desktop development with C++ -- Universal Windows Platform development
Build modern C++ apps for Windows using tools of your MM create applications for the Universal Windows Platform

choice, including MSVC, Clang, CMake, or MSBuild. with C#, VB, or optionally C++.

Location
C:\Program Files\Microsoft Visual Studic\2022\Enterprise

By continuing, you agree to the license for the Visual Studio edition you selected. We also offer the ability to download other software with Visual
Studio. This software is licensed separately, as set out in the 3rd Party Notices or in its accompanying license. By continuing, you also agree to those
licenses.

Figure 4: Installer Workloads Maui
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» ASP.NET and web development

Azure development

Node.js development ®

.NET desktop development

Desktop development with C++ @

4

.NET Multi-platform App Ul develo... ®
~ Included
NET MAUI

<

+ .NET Framework 4.7.2 development tools
v C#and Visual Basic

+ Development tools for NET

+  MSBuild

+ NuGet package manager

4

Optional
IntelliCode
Xamarin

Individual components

Total space required 4,14 GB

Install while downloading ~ | ® Modify

Megjegyzés: A NET MAUI alkalmazds fejlesztéséhez Visual Studio 2022 (vagy magasabb) verziot
kell hasznalni. A korabbi Visual Studio verziék nem tamogatjik a MAUI alkalmazasok fejlesztését.

1.1 Hyper-V engedélyezése

A Visual Studioval egyszeriien futtathatdak, tesztelhetéek és debuggolhatéak a .NET MAUI alkalmazasok
virtuélis Androidhoz eszk6zon is, emuldtor segitségével. Ha azonban a hardveres gyorsitds (hardware
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acceleration) nem érhet6 el az adott szamitégépen (vagy nincs engedélyezve), akkor az emulator jellemz6en
meglehetosen lassu lesz. A hardveres gyorsitas engedélyezésével az emuldlds sebessége szignifikansan

javithato.

A hardveres gyorsitast legegyszertibben a Hyper-V engedélyezésével kapcsolhatjuk be, ehhez rendsz-
lgdltatdsok be-és kikapcsoldsa vezérl6panelen (angol nyelvii operaciés rendszer
esetén: Turn Windows features on or off ) kapcsoljuk be a jelolt Hyper-V szolgéltatasokat, majd inditsuk

ergazdaként a Windows-szo

djra a szamitdgépet.

54 Windows Features — O

Turn Wind

ows features on or off

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its check

box. A filled b

ox means that only part of the feature is turned on.
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[17 Guarded Host

= &
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Cancel

Figure 5: Hyper-V szolgaltatasok bekapcsolasa

A géptermi gépeken a Hyper-V mér engedélyezve van!

van lehetOség, az Azure

Tipp: A Hyper-V a Windows 10/11 Home verzidjaban nem érhet el, azonban az Azure Dev
Tools for Teaching akadémiai egyiittmiikodési program keretében a Visual Studio 2022 Enterprise
verziéja mellett tobbek kozott a Windows 10/11 Education verzidja is jogtisztan beszerezhetd az
ELTE IK hallgatéi szdméara (INF-es azonositéval bejelentkezve). A Windows 10/11 Education
verzidja a Pro valtozattal kozel azonos funkcidkészlettel rendelkezik.
Amennyiben valaki mar telepitett Windows 10/11 Home verzidval rendelkezik, frissithet is az
Education verziéra. Ehhez a Géphdz -> Néujegy ablakban (angol véltozatban: Settings -> About)
Dev Tools for Teaching-bol beszerzett termékkulcsot megadva.

dokumentaciot.

Megjegyzés: alternativaként Intel processzorral az Intel sajat hardveres gyorsitasa, a HAXM
(Intel Hardware Accelerated Execution Manager) is igénybe vehetd. Errél részletesebben ldsd a

11. gyakorlat



https://aka.ms=devtoolsforteaching
https://aka.ms=devtoolsforteaching
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/android/emulator/hardware-acceleration?view=net-maui-6.0#accelerating-with-haxm
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2 Projekt létrehozasa

Készitsiink Visual Studioban egy 0j .NET MAUI App projektet, a solution neve legyen ImageDownloader,
a projekté pedig ImageDownloader. Maui.

A keretrendszer verzi6janak a .NET T7-et vdlasszuk, ugyanis a MAUT esetében nincsenek LTS (azaz Long
Term Support) kiaddsok, és a .NET 6 MAUI mar életciklusa végére ért. A MAUT kiaddsainak életciklusa:

e« NET MAUI 6: 2022. majus — 2023. méajus
« .NET MAUI 7: 2022. november — 2024. majus
o« .NET MAUI 8: 2023. november — 2025. majus

- O X
Create a new project net MAUI x - Clear all
Recent project tem plates All languages - All platforms - All praject types -
Alist of your recently accessed templates will be .NET MAUI App
displayed here. A project for creating a .NET MAUI application for i0S, Android, Mac Catalyst, WinUI

and Tizen

Cc# Android i0s Mac Catalyst macOS MAUI Tizen Windows

NET MAUI Blazor App

A project for creating a .NET MAUI application for iOS, Android, Mac Catalyst, WinUl,
and Tizen using Blazor

C# Android Blazor i0s Mac Catalyst macOS MAUI Tizen v

.NET MAUI Class Library
A project for creating 2 .NET MAUI class library

C# Android i0s Mac Catalyst macOS MAUI Tizen Windows

€2 Windows Forms App (NET Framework)
A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user

nterface

Back Next

Figure 6: Projekt létrehozasa

3 Forditas tobb platformra M

A meniisorban taldlhaté alkalmazast indit6 ikon atvaltozott, itt az inditandé projekt neve helyett a
futtatashoz hasznélt platform jelenik meg. A futtatds az egyes platformokon a kovetkez6 moédon lehetséges:

e Windows-on: A lenyil6 meniiben valasszuk ki a Windows Machine lehetéséget
e Androidon:

— Fizikai android eszkéz: A megjelené meniiben ki kell valasztani, hogy mely fizikai eszkézre
szeretnénk, hogy leforduljon az alkalmazas.

— Emulator: Windows opracids rendszeren van lehetéségiink Android késziiléket emulalni. Ehhez
sziikséges egy emuldtor telepitése. Itt tudjuk kivalasztani, mely emulélt késziilékre forduljon le
az alkalmazdsunk. Az android emulator telepitése is ebbd6l a meniipontbdl kezdeményezheto.
Link az emulator telepitéséhez

e i0S, macOs: Ugyan technikai akadalya nem lenne, de Windows operaciés rendszerrol licenszelési
problémdak miatt nem tudunk sem iOS-re se macOs-re forditani. Ehhez sziikségiink lesz egy
XCode-ot futtaté Mac-re is fizikai eszk6z vagy emuldtor (szimuldtor) hasznélat esetén is. Tovabbi
informéciokért 1d. a dokumentaciot.


https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/get-started/first-app?tabs=vswin&pivots=devices-android
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/ios/cli?view=net-maui-6.0
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Figure 7: Alkalmazas inditasa

Megjegyzés: Az Android Local Devices csak akkor jelenik meg, ha ténylegesen van csatlakoztatva
Android késztlék. Ahhoz, hogy egy Android késziilékre tudjunk forditani, a késziiléknek fejleszt6i
modban kell lennie, illetve a fejleszt6i beallitasoknal az USB hibakeresésnek engedélyezve kell
lennie.

Boévebben a fejleszt6i médrdl illetve USB hibakeresés beallitasrol.

4 Modell réteg megvalésitasa &V

A modell réteget nem sziikséges a nullarél megvaldsitanunk, hiszen az alkalmazas a modell réteg tekin-
tetében megegyezik a 9. Gyakorlaton megvaldsitott képletoltd alkalmazasunk modell rétegével.

A 9. gyakorlaton létrehozott WPF alkalmazds egyetlen projektként készilt el, azaz nincs szétbontva
kilon model és view projektre. A teljes projekt pedig a WPF mivolta miatt csak a windows platformot
tamogatja (a jelenlegi alkalmazdsunk pedig cross-platform).

Megjegyzés: ez jol lathato a csproj fajlokat megnyitva a TargetFramework mezdben is.
WPF ImageDownloader:

<TargetFramework>net6.0-windows</TargetFramework>
MAUI ImageDownloader:

<TargetFrameworks>net7.0-android;net7.0-ios;net7.0-maccatalyst</TargetFrameworks>

Emiatt a kordbbi ImageDownloader projekt model részét emeljik at a jelenlegi solution-be egy 1j, platform-
fluggetlen Class Library projektbe. Ezen class library projekt neve lehet példaul: ImageDownloader. Model.
A keretrendszernél itt valaszthatjuk a .NET 6-ot, mint LTS verziét.

Adjuk hozzd az ImageDownloader. Maui projektiinkhéz a 1étrehozott ImageDownloader. Model projektet
fliggbségként (“Add Project Reference”).

5 Nézetmodell réteg megvalésitasa

Az ImageDownloader. Maui projektben hozzunk létre egy ViewModel mappét, és benne az aldbbi oszté-
lyokat / féjlokat:

o DelegateCommand: megvaldsitdsa egyezzen meg a 9. gyakorlaton haszndlt megvaldsitassal.
e ViewModelBase: megvalOsitiasa egyezzen meg a 9. gyakorlaton hasznalt megvaldsitassal.
e MainViewModel: megvalOsitasat lasd lejjebb.


https://developer.android.com/studio/debug/dev-options
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5.1 MainViewModel osztaly

Class

e e e e e e

#

| MainViewModel

-+ viewModelBaze

4 Fields
& _isDownloading
%3 _model
& _progress
& _supportedExtensions

4 Properties

DownloadButtonlLabel
DownloadCommand
Images
ImageSelectedCommand
IsDownloading

Progress

4 Methods

GetUriFrom5String
Imageloaded
IsNetworkAvailable
IsSupportedExtension
LoadAsync
MainViewModel
OnloadProgress
ShowOkDialog

4 Events

ImageSelected

Figure 8: MainViewModel osztalydiagramja

A MainViewModel nagyrészt megegyezik a 9. gyakorlaton elkészitett MainViewModel osztéllyal, viszont
sziikséges néhany atalakitas. Ezért induljunk ki ebbél.

5.2 BitmapImage -> ImageSource

Maui-ban nincs BitmapImage tipus, ezért helyette az alabbi helyeken hasznaljuk az ImageSource tipust:

e ObservableCollection tulajdonsag,

e ImageSelected esemény,

o a konstruktorban ObservableCollection<ImageSource> példanyositasakor.

5.3 LoadAsync atalakitasa

A LoadAsync(Uri) aszinkron metédusban végezziik el az alabbi miveleteket is:

1. Ellendrizziik, hogy rendelkeziink-e Internet kapcsolattal. Amennyiben nem, gy dobjunk fel egy

iizenetablakot a felhasznalonak, hogy el6szor csatlakozzon az Internethez.

e Az Internet kapcsolat ellenérzéséhez hasznéljuk a Connectivity.Current.NetworkAccess
propertyt. Ez egy NetworkAccess enumerécios értéket fog visszaadni. Amennyiben ez az érték
nem egyezik meg a NetworkAccess.Internet-el, akkor nincs Internet kapcsolat.

¢ Maui-ban az {izenetablak feldobasahoz hasznédljuk a DisplayAlert metédust. Az iizenetablakot
azonban ne a nézetmodell jelenitse meg, hanem definidljunk egy eseményt (pl. ErrorOccured),
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amelyre a vezérlési rétegben feliratkozva tudjuk majd megjeleniteni a felhasznalénak a hi-
baiizenetet.

2. Ellondrizziik, hogy az entry-ben megadott URL valoban URL formatumu-e illetve, hogy ez abszolut
URL-e? Ellenkez6 esetben dobjunk szintén valtsuk ki az ErrorOccured eseményt és szakitsuk meg
a képek betoltésének folyamatat.

5.4 OnLoadProgress eseménykezel6 atalakitasa

Az OnLoadProgress eseménykezel6ben a Progress tulajdonsigot allitsuk be a paraméterként kapott
érték 0.01-szeresésre, ugyanis a WPF-t6l eltér6en MAUI-ban a folyamatjelz6 értéktartomanya 0 és 1
kézott definialt. Ugyeljiink egy esetleges egész osztés elkeriilésére!

5.5 OnImageLoaded eseménykezel6 atalakitasa

Az Imageloaded esemény minden kivaltasakor a modell sikeresen letoltott egy 1j képet, ennek megfelelGen
ezt a nézeten is megjelenithetjiik.

1. Ellenérizziik, hogy a letoltott kép kiterjesztése az alabbiak koziil valamelyik-e: jpg, jpeg, png, gif.
Ezt az eseményargumentumban érkezett webImage.Url.LocalPath vizsgalataval tudjuk megtenni.

2. Készitslink egy j memoriabeli képet: new MemoryStream(webImage.Data)

3. A MemoryStream-bdl készitsiink egy ImageSource-ot:

var imageSource = ImageSource.FromStream(() => new MemoryStream((webImage.Data)));

4. Az igy elkészitett ImageSource objektumot adjuk hozzd az Images kollekciéhoz.

6 Nézet réteg megval6sitasa Y

Az ImageDownloader. Maui projektben hozzunk létre egy View mappat.

A 16 ablakot (MainPage.xaml) a hozzd tartozé osztdllyal (MainPage.xaml.cs) helyezziik 4t a létrehozott
View mappéaba.

e A f§ képerny6hoz tartozd ContentPage tartalmat tévolitsuk el a XAML kédbdl.

e A {6 képerny6hoz tartozd C# osztalybdl toroljitk ki az OnCounterClicked eseményhez kapcsolodd
eljarast.

e A {8 képerny6n allitsuk be a cimet (Title), példaul a “Képletiltd” kifejezésre.

6.1 MainPage

A vezérl6ket egy Grid, valamint StackLayout-ok segitségével rendezhetjik el a kivint médon. A
FlexLayout vezérlét ScrollView-ba helyezve tehetjiik a tartalmat gorgethetévé. A grid racs 3 sort
tartalmazzon.

Az 1.sor tartalmazzon egy StackLayout vezérl6t:

e Ennek az Orientation-je legyen Vertical
o Tovabba tartalmazza az alabbi elemeket:
— egy Entry vezérlot az URL megadésra;
— egy Button vezérlot a letoltés megkezdésére.
e A letoltés gombot kossiik a nézetmodell DownloadCommand parancsahoz. A CommandParameter
értéke a szoveges beviteli mez6 (Entry) értéke legyen.

A 2. sor az aldbbiakat tartalmazza:

e Egy ScrollView vezérlot sok kép esetén az oldal gorgethetoségének biztositasa érdekében.
e A ScrollView-n belill egy FlexLayout elrendezd vezérlot. Itt legyenek bedllitva az alabbi tulajdon-
sagok:
— BindableLayout.ItemsSource a nézetmodell Images kollekcidjara kotve,
— a Wrap értéke “Wrap”, a Direction értéke “Row”, a JustifyContent értéke “SpaceFEvenly”
legyen.
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e A FlexLayout-on beliil legyen egy BindableLayout.ItemTemplate, azon beliil egy DataTemplate
a megjelenitett elemek sablonjanak megadasara.
e A DataTemplate-n belil legyen egy ImageButton az aldbbi tulajdonsidgokkal:
— a Source bindolja a képet,
— a WidthRequest és a HeightRequest értéke 100 legyen,
— az Aspect értéke “Fill”, a Margin értéke 5 legyen,
— a Command-ot pedigkésébb fogjuk megvalésitani.

Megjegyzés: Image helyett azért készitiink ImageButton-t, mert a sima Image-nek nincs Command-
ja. Nekiink azonban sziikségiink lesz ra, hiszen ezzel tudunk elnavigalni az 1j oldalra, ahol a képet
nagyobb méretben is megtekinthetjiik. Ezzel a kés6bbiekben foglalkozunk majd.

A FlexLayout vezérl6t a nézetmodell-ben megfigyelheté Images kollekcibja alapjin, dinamikusan toltsiik

fel, a DataTemplate segitségével megadva, hogy minden elemét egy ImageButton vezérlvel kivanunk
helyettesiteni.

<FlexLayout BindableLayout.ItemsSource="{Binding Images}"
Wrap="Wrap" Direction="Row" JustifyContent="SpaceEvenly">
<BindableLayout.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<ImageButton Source="{Binding}"
WidthRequest="100" HeightRequest="100"
Aspect="Fill" Margin="5" />
</DataTemplate>
</BindableLayout.ItemTemplate>
</FlexLayout>

Megjegyzés: A FlexLayout a CSS3-bdl is ismert flex-box-okhoz hasonléan miikédik, a nevét is
onnan kapta. A FlexLayoutrdl bévebben a dokumentaciéban lehet olvasni.

A 3. sor is egy StackLayout vezérl6t tartalmazzon:

o Ennek az Orientation-je legyen Vertical, a HorizontalOptions értéke pedig Start.
o Tovabba tartalmazza az alabbi elemeket:
— Egy Label-t a “Képek szama:” felirattal.
— Egy Label-t a képek szdmossaganak, amely adatkotéssel az Images.Count értékét jeleniti meg.
— Egy ProgressBar-t az alabbi értékekkel:
* a Progress tulajdonsig legyen bindolva a nézetmodell Progress tulajdonsagara,
*x az InVisible tulajdonsag legyen bindolva a nézetmodell IsDownloading tulajdonsagara,
* a WidthRequest értéke legyen 150.

Tipp: Hova tiint a designer nézet? A Visual Studio 2022-ben nem tdmogatja a designer nézetet
MAUI alkalmazasok fejlesztése esetén. Cserébe a Visual Studio biztosit Hot reload djratoltés

lehetGséget, s6t amennyiben futtatas kozben modositjuk az XAML fajl-t azt az alkalmazas real
time frissiti.

7 Vezérlés £M

Kapcsoljuk hozzé a 1étrehozott nézetmodelliinket a nézethez. Ezt az alabbi lépésekben tegyiik meg:

1. Az AppShell.xaml.cs osztaly konstruktoraban hozzunk létre egy j MainViewModel példanyt.

2. A BindingContext propertynek allitsuk be a létrehozott MainViewModel-t.

3. Ne feledkezziink meg feliratkozni a nézetmodell ErrorOccured eseményére és jelenitsiik meg a kért
hibaiizenetet egy felugré ablakban a DisplayAlert haszndlataval.


https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/layouts/flexlayout?view=net-maui-6.0
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8 Képmegtekinté megvalésitasa ©F

8.1 Nézetmodell

ImageViewModel A |
Class
+ ViewhModelBase

4 Properties
/‘ Selectedlmage
4 Methods

T ImageViewMod...

L

\ Y.

Figure 9: ImageViewModel osztalydiagramja

A ViewModel mappédban hozzunk létre egy ImageViewModel osztélyt, amely leszdrmazik a ViewModelBase
osztalybol.

Az osztalyba vegytink fel egy SelectedImage nevii ImageSource tipusu tulajdonsagot. Hozzuk létre az
osztaly konstruktorat, amely inicializalja az SelectedImage tulajdonsagot.

8.2 Nézet

A View mappéra kattintva az egér jobb gombjaval, az Add New [tem meniiben adjunk hozzd egy 4j .NET
MAUI ContentPage (XAML) elemet. A neve legyen példaul ImagePage.

4 Installed Sort by: Name Ascending ~| & Search (Ctrl+E) P~
4 CElt ron i i - . CE
::5 & NETMAUI ContentPage (C#) C# ltems r= EliEms
ode \NET MAUI ContentPage (XAML)
Dat a8
Ga ’ | & NETMAUI ContentPage (XAML) C# ltems
enera
Web o ; ) )
b SQELS & NETMAUI ContentView (C#) C# ltems
erver
Starm It a2 ; )
Xmm. E: : % NETMAUI ContentView (XAML) C# ltems
amarin.Forms
JMET MALI o - )
L8 NET MAUI ResourceDictionary (XAML) C# ltems
b Online
‘[? ADO.NET Entity Data Model C# [tems
?D Application Configuration File C# [tems
Application Manifest File (Windows Only) C# [tems
=cCe
B] Assembly Information File C# ltems
E Bitmap File C# [tems
(4]
EJ Class C# ltems
‘[; Class Diagram C# [tems
ree )
.QJ Class for U-SQL C# ltems
|Q| Code Analysis Rule 5et C# ltems v
MNarme: [ImageWindow.xaml

Add Cancel

Figure 10: Uj nézet hozzdadasa a projekthez

10
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A létrehozott képernyérol tordljik az automatikusan generdlt vezérlOket, és helyette hozzunk létre egy
Image vezérlot. Allitsuk be 500-ra a MazimumHeightRequest és a Mazimum WidthRequest paramétereket.

A lapra felhelyezett képnek (Image) a Source tulajdonsdgét adatkotéssel a ImageViewModel-ben talalhatd
SelectedImage tulajdonsagra kosson.

Source="{Binding SelectedImagel}"

Irjuk 4t a lap cimét (Title property) példaul a “Képmegjelenitd” kifejezésre.

Megjegyzés: A vissza gombot nem kell megvalésitanunk, mert a MAUI alapértelmezetten meg-
valésitja nekiink.

8.3 Kép kivalasztasa
A MainViewModel osztalyt egészitsiik ki az alabbiakkal:

e Vegylink fel egy DelegateCommand tipusi ImageSelectedCommand parancsot.

e Vegyiink fel egy 1j eseményt ImageSelected néven.

e Az ImageSelectedCommand-ot valésitsuk meg a konstruktorban a DownloadCommand-hoz hasonléan.
A megvaldsitasakor valtsunk ki egy ImageSelected eseményt, ugy, hogy a kiild6 objektum legyen
az aktualis objektum, az eseményargumentum pedig legyen az ImageSource. Vizsgaljuk meg, hogy
a megkapott paraméter valéban ImageSource tipust-e.

A MainPage nézetet is egészitsiik ki. Vegytik észre, hogy ha megprébaljuk kétni az ImageButton vezérld
Command-jdhoz az ImageSelectedCommand-ot, azt tapasztalhatjuk, hogy a kotés kialakitasa sikertelen.
Ennek oka, hogy a parancsot alapértelmezetten az éppen aktudlis elemen keresi. Egy lehetséges megoldas,
ha a kotésen RelativeSource-ot bedllitjuk, példaul arra, hogy Page tipusi Gst keressen. Ilyen esetben
viszont a BindingContext.ImageSelectedCommand-hoz kell kétni, mert a Page tipusd vezérl6tdl igy
érhetd el a kivant parancs:

<ScrollView Grid.Row="1">
<FlexLayout BindableLayout.ItemsSource="{Binding Imagesl}"
Wrap="Wrap" Direction="Row" JustifyContent="SpaceEvenly">
<BindableLayout.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<ImageButton Source="{Binding}"
WidthRequest="100" HeightRequest="100"
Command="{Binding BindingContext.ImageSelectedCommand,
Source={RelativeSource AncestorType={x:Type Page}}}"
CommandParameter="{Binding}"
Aspect="Fill" Margin="5" />
</DataTemplate>
</BindablelLayout.ItemTemplate>
</FlexLayout>
</ScrollView>

Egészitsiik ki az AppShell.xaml.cs osztalyt az aldbbiakkal:

1. A konstruktorban iratkozzunk fel a MainViewModelhez tartoz6 ImageSelected eseményre. Ehhez
készitsiink egy eseménykezels eljarast is.

2. Az eseménykezeld eljarasban készitsiink egy j ImagePage objektumot. Az elkészitett objektum
BindingContext paraméterének adjunk at egy tjonnan példanyositott ImageViewModel-t.

3. Navigédljunk at az elkészitett lapra a Navigation osztalyban taldlhatd PushAsync eljarassal:

await Navigation.PushAsync(imageView) ;
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Eseményvezérelt alkalmazéasok 11. gyakorlat

9 Letoltés megszakithatésaga ©”

9.1 MainViewModel kiegészitése

Vegylink fel egy getter-only publikus string tulajdonsagot DownloadButtonLabel néven. Valésitsuk meg,
hogy amennyiben let6ltés van folyamatban (_isDwonloading), akkor a “Letdltés megszakitdsa” kifejezést
adja vissza, minden egyéb esetben pedig a “Képek betoltése” értéket.

Az IsDownloading tulajdonsag setterében gondoskodjunk réla, hogy ha az érték valtozik, frissiiljon a
letoltés gombhoz tartozd szoveg is.

OnPropertyChanged (nameof (DownloadButtonLabel)) ;

A DownloadCommand megvaldsitasat egészitsiik ki, hogy amennyiben jelenleg fut letoltés, hivjuk meg a
modellen a CancellLoad() metdédust.

9.2 MainPage kiegészitése

A lapon a képek letoltése gombnak a szovegét ne égessiik be, hanem kossiik ra a korabban a nézetmodellben
létrehozott DownloadButtonLabel-t.
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