Eseményvezérelt alkalmazasok: 12. gyakorlat

A gyakorlat célja a bevezetés a platformspecifikus funkcionalitds implementalasaba MAUI alka-
Imazasokban.

A gyakorlat célkitiizése az eléz6 gyakorlaton elkészitett aszinkron kép let61t6 alkalmazds (ImageDownloader)
kiegészitése képmentés funkciéval, melyhez platformspecifikus kédot fogunk irni.

1 Nézet és nézetmodell kiegészitése

Induljunk ki a 71. gyakorlat megoldasabdl, majd a 9. gyakorlat-hoz nagyon hasonléan, adjuk hozzé a
kép letoltését kezdeményezd gombot az ImagePage.xaml-hoz, illetve kossiik 0ssze egy nézetmodellbeli
SaveImageCommand paranccsal, mely egyetlen feladata kiviltani egy SaveImage eseményt, melynek
paraméteriil atadja az aktudlisan kivalasztott képet.

Az AppShell.zaml.cs fajlban iratkozzunk fel erre az eseményre.

2 Platformspecifikus perzisztencia

A képek letoltésekor fontos lenne, hogy azokat més alkalmazdsokkal is (kdnnyen) elérhessiik, ezért nem men-
thetjiik ket egyszertlien az adott platform alkalmazds adatkonyvtardba (FileSystem.AppDataDirectory.)
Mivel a platformfiiggetlen f4jl mentés dialogus ablak még fejlesztés alatt all a MAUI keretrendszerhez,
ezért mas megoldédst valasztunk: Windows operaciés rendszeren a Képek konyvtarba, Android operacios
rendszeresen a Letdltések konyvtarba mentsiik a képeket.

Megjegyzés: A file megnyitasara szolgdlé dialdgus elérhetd platformfiiggetlen megvaldsitdsban a
MAUI keretrendszer jelenlegi valtozatiaban, a FilePicker osztdly hasznalatdval. A Communi-
tyToolKit-ben mar folyamatban van a fajl mentés és a mappa kivalasztas dialégusok platform-
fliggetleniil hivhaté implementéacidja.

2.1 Az ImageUtil osztaly

Hozzunk létre egy ImageUtil nevii statikus osztalyt a projektben. Az osztily legyen parcidlis, ezaltal az
esetleges kozos kdd kertilhetne a platformfiiggetlen, megosztott valtozatba. Az osztaly egyetlen statikus
SaveImage metddust tartalmazzon melynek feladata a paraméteriil kapott képet a megfeleld helyre
menteni.

public static partial void SaveImage(ImageSource image, string path);

Hozzunk létre platform-specifikus implementaciékat Windows és Android operaciés rendszerekre. Ehhez
egyszeriien a Platforms konyvtar megfelelé konyvtaraban helyezziink el C# forras fajlokat, és ezek az
allomanyok csakis a megfelel§ platformra keriilnek forditésra.

2.1.1 Windows

Majd hozzuk létre a Windows specifikus megvalésitéast a Platforms/Windows/ImageUtil.cs fajlban.
Hozzunk létre egy FileStream-et ahova szeretnénk kiirni a féjlt. A kapott ImageSource adatfolyamabdl
(stream) pedig el6sz9r dekédoljuk a kifrdsra szant képet a sajat formatumdabdl, majd kédoljuk PNG-ként
és rjuk ki a kimeneti folyamra.


https://github.com/CommunityToolkit/Maui/pull/699
https://github.com/CommunityToolkit/Maui/pull/699
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/platform-integration/invoke-platform-code
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public static async partial void SaveImage(ImageSource image, string path)
{
using (var outStream = new FileStream(path, FileMode.Create).AsRandomAccessStream())
{
var inStream = await (image as StreamImageSource)!.Stream(CancellationToken.None) ;
var decoder = await BitmapDecoder.CreateAsync(inStream.AsRandomAccessStream());
var encoder = await BitmapEncoder.CreateAsync(BitmapEncoder.PngEncoderId, outStream);
encoder.SetSoftwareBitmap(await decoder.GetSoftwareBitmapAsync());
await encoder.FlushAsync();

Megjegyzés: Windowson elérhet6 a FileSavePicker osztily is, de ez némiképp megbonyolitand az
implementaciot.

2.1.2 Android

Hozzuk létre az Android specifikus valtozatot is a Platforms/Android/ImageUtil.cs fajlban. Itt elészor
gy6z6djink meg réla, hogy az alkalmazasunknak joga van irni a taroléra, majd az el6z6 pontban
szerepl6hoz nagyon hasonlé folyamattal az Android.Graphics.Bitmap.CompressAsync segitségével irjuk
ki PNG formatumban a képet a megadott ttvonalra.

public static async partial void SavelImage(ImageSource image, string path)
{
var status = await Permissions.RequestAsync<Permissions.StorageWrite>();
if (status is not PermissionStatus.Granted)

{
throw new PermissionException("Storage permission is not granted");
by
using (var outStream = new FileStream(path, FileMode.Create))
{
var handler = new StreamImagesourceHandler();
Bitmap pic = await handler.LoadImageAsync(image, Android.App.Application.Context);
await pic.CompressAsync(Bitmap.CompressFormat.Png, 100, outStream);
}

}

Ahhoz, hogy jelezziik, hogy alkalmazasunk bizonyos funkciéi extra jogosultsdgokat igényelnek, irjunk
hozza a Platforms/Android/AndroidManifest.zml-hez az aldbbiakat:

<uses-permission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />

2.2 Dialoégus

Az AppShell osztalyban a SaveImage eseménykezelGjében fogjuk majd meghivni az imént 1étrehozott
metodust, de elotte még kérdezziik meg a felhasznalot, hogy milyen néven szeretné elmenteni a képet.
Ehhez hasznéljuk a DisplayPromptAsync metddust.
Androidon alapesetben az alkalmazdsunk privat tertiletére tudndnk irni, de most a munkafiizet elején tar-
gyaltaknak megfelelve jobb lenne egy publikus helyre menteni. Mivel ez is platformspecifikus, hasznaljunk
feltételes forditast. Androidon mentsiink a Letdltések mappaba, Windowson pedig a felhasznalé Keépek
mappajaba.
#if ANDROID
string path = Android.0S.Environment.GetExternalStoragePublicDirectory(
Android.O0S.Environment.DirectoryDownloads) .AbsolutePath;
#else
string path = Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.MyPictures);
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#endif
string filename = await DisplayPromptAsync("Kép letéltése és mentése',
$"Mentés helye:\n{path}");

Ezekutdn mar minden informaécié birtokaban vagyunk, hogy meghivjuk az platformspecifikus képmento
metodust.

3 Fajlnév alapu feltételes forditas (megjegyzés)

A forrasféjlok platformokhoz rendelve a konyvtarrendszer szervezédése helyett a fajlok elnevezési konven-
ciéjaval megadhaté. Ennek tipikus példaja, hogy ha egy fajlt a platformnak megfeleld suffix-al latunk el,
akkor csak az adott platformon legyen a forditasi folyamat része. Ehhez adjuk hozza a projektfajlhoz az
aldbbiakat:

<!-- Android -->

<ItemGroup Condition="$(TargetFramework.StartsWith('net6.0-android')) != true">
<Compile Remove="**\**\*.Android.cs" />
<None

Include="x*x*\**\*, K Android.cs"
Exclude="$ (DefaultItemExcludes) ; $(DefaultExcludesInProjectFolder)" />
</ItemGroup>

<!-- Both i0S and Mac Catalyst -->

<ItemGroup
Condition="$(TargetFramework.StartsWith('net6.0-ios')) != true AND
$(TargetFramework.StartsWith('net6.0-maccatalyst')) != true">
<Compile Remove="#x\**\*.MaciOS.cs" />
<None

Include="**\**\*.Maci0S.cs"
Exclude="$(DefaultItemExcludes) ; $(DefaultExcludesInProjectFolder)" />
</ItemGroup>

<l-- 408 -—->

<ItemGroup Condition="$(TargetFramework.StartsWith('net6.0-ios')) != true">
<Compile Remove="*x*\*x\*.i0S.cs" />
<None

Include="s*x*\**\*.i0S.cs"
Exclude="$(DefaultItemExcludes) ;$(DefaultExcludesInProjectFolder)" />
</ItemGroup>

<!-- Mac Catalyst —-—->

<ItemGroup Condition="$(TargetFramework.StartsWith('net6.0-maccatalyst')) != true">
<Compile Remove='"#*\x*\*.MacCatalyst.cs" />
<None

Include="**\**\*.MacCatalyst.cs"
Exclude="$(DefaultItemExcludes) ; $(DefaultExcludesInProjectFolder)" />
</ItemGroup>

<!-- Windows —-->

<ItemGroup Condition="$(TargetFramework.Contains('-windows')) != true">
<Compile Remove='"**\*.Windows.cs" />
<None

Include="**\*.Windows.cs"
Exclude="$ (DefaultItemExcludes) ; $(DefaultExcludesInProjectFolder)" />
</ItemGroup>
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