Eseményvezérelt alkalmazasok — Statikus analizis

A feltoltott beadandd megoldasok nem tartalmazhatnak forditasi hibakat, tovabba a fordité vagy a
megadott statikus analizis szabalyrendszer altal generalt figyelmeztetéseket (warning) sem. (Az
ajanlas, azaz suggestion sulyossagi jelzések még megengedettek, de igy is célszerii Oket
megvizsgalni.) Ezt a feltoltést kovetden a TMS is ellendrzi és a webesfeliileten is megtekinthetd a
talalt hibak listaja. Annak érdekében, hogy mar fejlesztés kozben kideriiljenek a problémak, javasolt
a NuGet-csomag telepitése. A TMS altal futtatott ellendrzés hosszabb i1d6t is igénybe vehet!

A fordito altal adott figyelmeztetésekrdl leirds a Microsoft dokumentacidjdban, a szabalyok tételes
felsoroldsa pedig az alabbi linkeken érhetd el. A NuGet-csomagban aktiv tovabbi elemzdk listdja
megtalalhat6 a mellékelt tablazatban.
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A forditas soran (Build) a statikus ellendrzés szabdlyai is automatikusan végrehajtasra keriilnek.

Ellenorzések

Az alabbiakban kategorizaltan tekintsiink at tipikus el6fordul6 hibalehetdségeket, amelyek elkeriilése
a beadandok esetén is elvart és automatizaltan ellendrzott.

1. Nullable tipusok (Nullable types)

A tablazatban felsorolt elemzdk mellett a beadandok esetében elvart a nullable referencia tipusokhoz
kapcsolddo hibak javitasa, amelyeket a fordito jelez. Ezen figyelmeztetések javitasdval mar a kod
irasa kozben elkeriilhetéek azok a hibdk, amelyek futdsi idejli NullReferenceException
kivételek eléfordulasahoz vezetnének.

2. Konvenciok (Conventions)

Ebbe a kategodriaba tartoznak azok a figyelmeztetések, amelyek olyan hibakat jeleznek, amelyektdl
fliggetleniil a beadott megoldas miikodése helyes, de nem kdveti a C# nyelvi konvencioit. Példaul:


•%09https:/learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/language-reference/compiler-messages/
•%09https:/github.com/thomaslevesque/GenerateCSharpErrors/blob/master/CSharpErrorsAndWarnings.md
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nem javasolt a publikus mezdk hasznalata property-k helyett, az egyes tipusokat névterekben kell
definialni, stb.

Szintén idetartoznak az elnevezéshez kapcsolodd problémak, de ezek betartasa csak javasolt, nem
kotelez6. Példaul: PascalCase hasznalata, a tipusok ellatasa megfelel6 utdtagokkal.

3. Helytelen értékadasok (Incorrect assignment to variable or field)

Ezek a hibdk mar komolyabb problémakat jelezhet a beadott megoldasokban. Példak a jellemzo
hibékra:

e egész-osztas hasznalata olyan kdrnyezetben, ahol lebegdpontos értéket varna a fordito;
o ¢rtckadas logikai kifejezésben a = és == operatorok felcseréle miatt;

e valtozo vagy mez6 értékiil addsa onmagénak;

e amellékhatas mentes fliiggvények visszatérési értekének ignoralasa.

e binaris operatorok mind a két oldalan ugyanaz a kifejezés all (pl. 2 == 2,2 - 2);

4. Teljesitmény és eroforras-kezelés (Performance and resource management)

A C# string-ek modosithatatlan (immutable) tipusok, ezért minden modosité miivelet egy 1) példany
létrehozasaval jar. Ha sok miiveletet végziink egy karaktersorozaton (pl. ciklusmagban), akkor
javasolt a StringBuilder osztaly hasznalata.

Bizonyos osztalyok hasznalhatnak unmanaged eréforrasokat (pl. megnyitott fajlok), ezeket sziikséges
felszabaditani hasznalat utan. Az ilyen osztalyok altaldban megvaldsitjdk az IDisposable
interfészt, amely megkoveteli a Dispose (esetenként a Close is rendelkezésre all) metddus meglétét
¢s lehet6vé teszi a using statement/declaration hasznalatat, amelyek esetében a fordité gondoskodik
a Dispose metodus hivasarol az objektum hasznélata utan. Fontos, hogy a felszabaditas utan mar
nem szabad hasznalni az adott objektumot.

5. Feltételes vezérlés, ciklusok és rekurziok
(Conditional executions, iterations and recursions)

Ebbe a kategoridba tartoznak azok a problémak, amelyek hatasara egy adott kodrészlet nem az elvart
szamu alkalommal hajtoédik végre. Tipikus problémak:

o végtelen rekurzio;
a ciklusszamlalo rossz irdnyba mozgatasa;
nem-elérhetd feltételesen végrehajtott kodrészlet;
tul korai return egy metddusban vagy break ciklusban, elérhetetlen kodrészletek;
ismétlodo agak if-else vagy switch esetében;

e Polimorfizmus
A C# csak a virtudlis tagok (pl. metddus, property) feliildefinidlasat teszi lehetdvé, amit expliciten
jelezniink kell az override kulcsszo segitségével. Ha nem irjuk ki az override kulcsszot, akkor

csak elrejtjiik az eredeti tagot, igy az osztalyunk esetében a polimorfizmus nem az elvart moédon fog
viselkedni. Ha szandékos volt a tag elrejtése, akkor azt sziikséges jelezniink a new kulcsszoval, ezzel
megerdsitve a nem megszokott programozdi dontést.

6. Polimorfizmus és 6roklodés (Polymorphism and inheritance)

Orokl8déskor a polimorfizmus vart mitkddése érdekében keriilni kell az 8sosztdly metodusainak nem
szandékos elfedését vagy a virtualis eljardsok konstruktorban torténd végrehajtasat.
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Az Object Ososztaly Equals() metddusanak feliildefinialasakor kotelez6 a GetHashCode()
eljaras feliildefinidlasa is.

7. Aszinkron programozas (Asynchronous programming)

Az aszinkron miiveleteket altalaban sziikséges bevarni, — akkor is ha a metédus nem rendelkezik
visszatérési értékkel vagy nem szeretnénk felhasznalni azt, — hogy biztosak legyilink benne, hogy az
objektumaink belsd allapota konzisztens marad (pl. mentett jaték betoltése kozben).

Amennyiben sajat aszinkron metodusokat irunk, amelyek nem rendelkeznek visszatérési értékkel,
akkor is érdemes a Task visszatérési tipust haszndlni void helyett, mivel a void visszatérési tipussal
rendelkezd aszinkron-metodusok nem varhatoak be a felhaszndlok altal és a keletkez6 kivételek sem
kezelhetdek le a hivasuk helyén. Kivételt képeznek ez alol bizonyos eseménykezeldk (pl. WinForms
¢s WPF esetében), ahol elvart a void visszatérési érték kompatibilitasi megfontolasbol. Ezeket a
metddusokat altalaban nem szoktuk hasznalni az eseménykezelésen kiviil.

8. Delegaltak és események (Delegates and events)

Az eseménykezeléshez (pl. EventArgs.Empty javasolt hasznélata) és a delegéltakon végezhetd
miiveletekhez kapcsolodo ajanlasok.

9. Egyéb (Miscellaneous)

Altalanosabb, a korabbi kategoriakba nem feltétleniil besorolhaté ellendrzések.



