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« Az Avalonia Ul egy a .NET kornyezetre épiilo, multi-platform
keretrendszer eseményvezérelt grafikus alkalmazasok fejlesztésére

* Windows, Linux, macOS, Android, 10OS platformok tamogatasa,
tovabba WebAssembly tamogatas

 alapja a .NET keretrendszer, amely cross-platform fejlesztést tesz
lehetdvé a tamogatott platformok kozott

* tamogatja a fejlesztést MV architektaraban is, de kifejezetten az
MV VM architektira hasznalata javasolt

* lehetdséget ad a feliilet deklarativ leirasara (XAML)

* ne¢zetmodellje kompatibilis a WPF ¢és MAUI alkalmazasok
nézetmodell rétegével (megfeleld tervezés esetén)

» opcionalisan lehetOve teszi a reaktiv programozast
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Avalonia Ul alapismeretek
Telepités

« Az Avalonia NuGet csomagok telepitésén keresztiil konnyedén egy
1étezo projekthez adhatd, azonban a kezdeti fejlesztéskor hasznos
lehet az eldre készitett sablon projektek (template-ek) hasznalata.

* Telepites parancssorbol:

dotnet new install Avalonia.Templates

* Majd ) MVVM alkalmazas létrehozasa:

dotnet new avalonia.mvvm -o MyApp -n MyApp

* Visual Studio hasznalata esetén célszerti az Avalonia for Visual
Studio 2022 telepitése, igy nem cask a sablonok, hanem a grafikus
feliilet tervezot IS hasznalhatjuk.

 JetBrains Riderhez is elérheté hasonl6 tamogatas.
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Avalonia Ul alapismeretek
Telepités

Manage Extensions ? X
b Installed Sort by: Relevance - avalonia X -
4 Online Avalonia for Visual Studio 2022 Created By: Avalonia T
A - =% e Frarelfeiams 2 Tormies reat: y: Avalonia Team
B e e Previewer and templates for Avalonia applications and libraries. Version: 115
Search Results Installs: 79040

b Controls Avalonia Toolkit Pricing Category: Free

b Templates Create Avalonia boilerplate code. Rating: & (13 Votes)

b Tools Maore Information
b Updates (2 Avalonia Template Studio @ Report Extension to Microsoft

Template Studio accelerates the creation of new Avalonia apps using Included Extensi .

b Roaming Extension Manager a wizard-based Ul. ne enstons:

Avalonia Template Studio

Scheduled For Install:
None

Scheduled For Update:
None

Scheduled For Uninstall:

None

Change your settings for Extensions

( Close
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Avalonia Ul alapismeretek
Telepités

* Android platformra fejlesztés tdmogatasdhoz a kovetkezoket
telepitentink sziikséges az Android SDK-t (opcionalisan emuldtort),
valamint a Java SDK-t is

* Alegegyszeriibb megoldas, ha a MAUI workload-ot telepitjiik a
Visual Studio telepitdjéne ujrafuttatasaval

e Linux alatt a dotnet workload install android parancs
kiadasaval telepitheté a minimalisan sziikséges workload, majd
Android SDK ¢s Java SDK kiilon telepitése sziikséges meg

« WebAssembly forditas tamogatasahoz a WebAssembly Build Tools
csomag telepitése sziikséges a Web Development workload nem
kotelezd csomagjai koziil
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Avalonia Ul alapismeretek
Mobil fejlesztés tamogatasanak telepitése Visual Studioban

Modifying — Visual Studio Enterprise 2022 — 17.4.1

Workloads  Individual components  Language packs

Web & Cloud (4)

@ ASPNET and web development
Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET,
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp...

? Python development
Editing, debugaing, interactive development and source
control for Python.

Desktop & Mobile (5)

::: .NET Multi-platform App Ul development
Build Android, 10S, Windows, and Mac apps from a single
codebase using C# with .NET MAUIL

I"-r—l Desktop development with C++

Build modern C++ apps for Windows using tools of

Location
CA\Program Files\Microsoft Visual Studia\2022\Enterprise

Installation locations

Azure development
Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
and creating resources using .NET and .NET Framework....

Node.js development
Build scalable network applications using Node,js, an
asynchronous event-driven JavaScript runtime.

m] .NET desktop development
Build WPF, Windows Forms, and console applications
using C#, Visual Basic, and F# with .NET and .NET Frame...

-- Universal Windows Platform development
HMMW Create applications for the Universal Windows Platform

By continuing, you agree to the license for the Visual Studio edition you selected. We also offer the ability to download other software with Visual
Studio. This software is licensed separately, as set out in the 2rd Party Notices or in its accompanying license. By continuing, you also agree to those

licenses.

Installation details

* Visual Studio core editor

* ASP.NET and web development

* .NET Multi-platform App Ul develop...
* .NET desktop development

* Universal Windows Platform develop...

~ Individual components
.NET Framework 4.6.2 targeting pack
.NET Core 3.1 Runtime (Long Term Support)

Remove out-of-support components

Total space required 0 B

Install while downloading ~ Close
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Avalonia Ul alapismeretek
WebAssembly fejlesztés tamogatasanak telepitése Visual Studioban

Madifying — Visual Studio Enterprise 2022 — 17.12.0
Workloads Individual components
Web & Cloud (4)

Language packs Installation locations

Installation details

d |Visual Studio core editor

ASPMET and web development
Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET,
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp...

Azure development
Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
and creating rescurces using .NET and .NET Framework....

~ ASP.NET and web development

* Included

~  MET Framewark 4.7.2 development tocls
~  ASP.NET and web development prerequ

Location

Python development
Editing, debugging, interactive development and source
control for Python.

& Mobile (5)

NET Multi-platform App Ul development
Build Android, i0S, Windows, and Mac apps from a single
codebase using TF with .NET MAUIL

Desktop development with C++
Build modern C++ apps for Windaws using tools of your
cheice, including M3WC, Clang, CMake, or MSBuild.

Mobile development with C++
Build cross-platform applications for i0S, Android or
Windows using C++.

Nede.js development
Build scalable network applications using Mode.js, an
asynchronous event-driven JavaScript runtime.

.MET desktop development
Build WPF, Windows Forms, and console applications

using C#, Visual Basic, and F# with .MET and .NET Frame...

Windows application development
Build applications for the Windows platform using WinUI
with C# or optionally C++.

~ Optional

goE@@@E@@EaEn

NET Framework 4.8 development tools
.MET Framework project and item templates
Cloud toaols for web development
IntelliTrace

.MET profiling tocls

Entity Framework & tools,

Live Unit Testing

Live Share

NET Debugging with WSL

IntelliCode

GitHub Copilot

Microsoft Teams development tocls
Windows Communication Foundation

MET Framework 4.6.2-4.7.1 development t...
Web perfarmance and load testing tools
Additional project templates (previous ver...
MET 9.0 Webfssembly Build Tools

.NET 8.0 WebAssembly Build Tools ||

.MET 7.0 WebAscembly Build Tools
MET 6.0 WebAssembly Build Tools

Remove out-of-support components

CAProgram Files\Microsoft Visual Studic\2022\Enterprise

By continuing, you agree to the license for the Visual Studio edition you selected. We also offer the ability to download other software with Visual

Studio. This software is licensed separately, as set out in the 3rd Party Notices or in its accompanying license. By continuing, you also agree to those
licenses.

Total space required OB

Install while dewnloading <
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Avalonia Ul alapismeretek
Uj projekt létrehozasa

Create a new project

Recent project templates

»

Q Avalonia C# Project C#
28 NET MAUI App c#
B¥ Console App C#
1 Windows Forms App c#
7 WPF Application c#
é:] ASP.NET Core Web App (Model-View-Controller) C#
B MsSTest Test Project C#

Standalone TypeScript React Project TypeScript
i Class Library c#
[Fs] ASP.NET Core Web API c#

O >
‘ x H Clear all
All languages v All platforms v All project types v

Avalonia GF Project

Template Studio quickly builds a Avalonia .NET Core app, using a wizard-based Ul to
turn your needs into a foundation of Avalonia patterns and best practices.

Q

C# Windows Linux macOS Desktop Avalonia Maobile

Web KAML

Avalonia F# Project

Template Studio quickly builds a Avalonia .NET Core app, using a wizard-based Ul to
turn your needs into a foundation of Avalonia patterns and best practices.

F# Windows Linux macOS Desktop Avalonia Mobile

Web XAML

Not finding what you're looking for?
Install more tools and features

Next
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Avalonia Ul alapismeretek
Uj projekt létrehozasa

New Avalonia app (AvaloniaApplication1)

1. Platform

2. Design pattern

3. Features

Select target platforms

Desktop

This option allows you to
run your project on
Windows, OSX, Linux.

Details

I0S
i0s
This option allows you to

run your project on i0S
devices.

Details

By continuing, you agree to the terms of the above licenses.

Web

This option allows you to
run your project on Web
using Web Assembly.

Details

Android
This option allows you to

run your project on
Android devices.

Details

Back

Your project details

Target platforms

= Desktop

#  Android

Design pattern

kmd Community Toolkit

About
About Template Studio
Report issue

Wizard version: 1.3

Next || Create H Cancel |
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10:10



Avalonia Ul alapismeretek
Felépités

Solution Explorer

B o= 00 [N K2R

Multi-projekt szerkezet

Search Solution Explorer (Ctrl+&) P~

e NET CIaSS L|brary projekt a Cross- 4 Solution 'Myﬁfvaloniéﬁp_plication' (3 of 3 projects)
, , 4 MyAvaloniaApplication
platform kédbazisnak

&8 Dependencies
[ Assets

1 ViewModels
1 Views

 Platformfiiggo projektek o
(Végrehajthaté blnél'iS kimenettel) a. ¥ ‘;:'Iygvp;imiagppIir:aticm,Andruid
platformspecifikus kodrészeknek ? %9 Dependencies

b a3 Properties
B 1 Resources

B4 Iconpng
P C® MainActivity.cs

v v v v v

4 MyAvaloniaApplication.Desktop
P &4 Dependencies
|1__=TE| app.manifest

P C= Program.cs
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Avalonia Ul alapismeretek
Avalonia alkalmazasok felépitése

« Avalonia Ul alkalmazasok esetén a k6zos programegységek
(osztalykonyvtarak) tartalmazzak

a modellt, amely tartalmazza az tizlet1 logikat, szokvanyos
eszkozok segitségével felépitve

a nézetmodellt, amelyet az alapvet6 eszkozok segitsegével
tudunk felépiteni (ICommand, INotifyPropertyChange, Sth.)

a nezetet, amely XAML alapon irunk le, és adat- €s parancskotes
(Binding) segitségével kapcsoljuk a nézetmodellhez

az alkalmazas vezérlését (App), amely meghatarozza a kozos
viselkedést minden platformon

a cross-platform perzisztenciat; vagy egyedi perzisztencia esetén
annak interfészét, amely megvalositasa platformonkeént eltérhet
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Avalonia Ul alapismeretek
Avalonia alkalmazasok felépitése
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» Az alkalmazasok kozos funkcionalitasat .NET Standard Library
segitse¢gével valdsithatjuk meg

* a kozos programegységek 1s felruhazhatoak platformspecifikus
jellemzokkel (kondicionalis forditassal vagy a platform futasi
idejli vizsgalataval)

A platformspecifikus programegységek (Desktop, Android, 10S,
WebAssembly) tovabb bdvithetik a kdzos funkcionalitast

« tartalmazhatnak egyedi perzisztencia megvaldsitast, mivel az
adattarolas modja platformonként eltér

* tartalmazhatnak specialis nézetbeli elemeket, amelyek adott
platformban €érhetoek csak el, illetve lehetdséget a nézet
adaptalasara
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Avalonia Ul alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése
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« Az Avalonia UI alkalmazasok egy egységes, Google Skia alapt
grafikus feliilettel rendelkeznek
* a feliiletet deklarativ médon, XAML szintaxissal irhatjuk le
« a fajlok kiterjesztése .axaml, de ennek csak technikai oka
van (Visual Studio integracio)

* a feliilet platformtol fliggden ablakokbol (asztali alkalmazas)
vagy nézetekbol (mobil alkalmazas) all

« amennyiben asztali- és mobilplatformot is tamogatunk, a feliiletet
a nézetekben (UserControl) valositjuk meg, ezeket agyazzuk
kozvetleniil az ablakokba (Window)

* igy elkertilheto a kodredundancia a nézet rétegben
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* Pl. (MainView.axaml):

Avalonia Ul alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése
T\\

<UserControl xmlns=https://github.com/avaloniaui

s,
>

x:Class="MyApp.Views.MainView">

<TextBlock Text="Hello Avalonia UI!"
HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center" />

</UserControl>
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Avalonia Ul alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése
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* Pl. (MainWindow.axaml):

<Window xmlns="https://github.com/avaloniaui"

xmlns:views="clr-namespace:MyApp.Views"
x:Class="MyApp.Views.MainWindow">

<views:MainView />

</Window>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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Avalonia Ul alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése

» Az Avalonia Ul feliileti vezérloi és lehetdségeik ismerdsek lehetnek a
WPF keretrendszerbdl, de eltérések adodnak.

Sz¢éles koru beépitett vezerld all rendelkezésre:
https://docs.avaloniaui.net/docs/basics/user-
Interface/controls/builtin-controls

Megjelenitok (TextBlock, Label, AutoCompleteBox, Sth.)
Nyomogombok (Button, ToggleButton, RadioButton, Sth.)
Csoportos megjelenitok (ListBox, ItemsControl, Stb.)
Beviteli vezérlok (TextBox, Slider, Calendar, Sth.)

Elrendezdk (Canvas, Grid, StackPanel, WrapPanel, Sth.)
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https://docs.avaloniaui.net/docs/basics/user-interface/controls/builtin-controls
https://docs.avaloniaui.net/docs/basics/user-interface/controls/builtin-controls

» Az alkalmazasok tulajdonsagait, képessegeit az alkalmazas leiro
(application manifest) segitségével irhatjuk le

 tartalmazza az alkalmazas nevet, leirasat, verzidjat és a fejleszto
adatait

Avalonia Ul alapismeretek
Alkalmazas tulajdonsagok és Kihelyezés
>~

* megadja az engedélyeket a rendszerhez, és mas alkalmazasokhoz,
pl. internet, kamera, pozicionalas, telefonkonyv, stb.

* Android esetén az AndroidManifest.xml fajl, Windows
esetén a Package . appxmanifest fajl, I0OS/Mac esetén az
Info.plist fajl tartalmazza a leirast

* A megfelelden konfiguralt alkalmazasok kihelyezhetdek fizikal
eszkozokre, illetve elhelyezhetdek a platform alkalmazasboltjaban is,
ehhez az alkalmazast megfeleld alairassal kell ellatnunk, amely
szintén platformspecifikus
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Avalonia Ul alapismeretek
Példa
1 Feladat: Készitsiink egy egyszerii szamologépet, amellyel a négy
Pl alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
: IS.
« amodell (CalculatorModel) biztositja a szamologép
funkcionalitast, ezt ijrahasznositjuk

* anc¢zetben (MainView) elhelyeziink egy racsot, benne a beviteli
mezOt (TextBox), a gombokat (Button), valamint a szamitasok
listajat (TextBlock)

< * a gombokhoz k6zos eseménykezeldt rendeliink
/ (ButtonBlicked), és a gomb szovege alapjan dontiink a

muveletrol

* az esetleges hibakrol figyelmeztetd tizenetet kiildiink
(MessageBox.Avalonia NuGet csomag hasznalataval)
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Avalonia Ul alapismeretek
MVVM architektira

« Az Avalonia Ul tamogatja az MV VM architekttra alapu fejlesztést,

igy biztositott

 az adatkoteés (Binding) a nézet oldalon, amelynek megadhatunk

tetszOleges forrast (DataContext)

* minden vezerlonek kiilon is megadhato forras a
DataContext tulajdonsag segitségével

* az elnevezett elemekre (x:Name) Is hivatkozhatunk a
kotésben (x:Reference), pl.:
<TextBox x:Name="MyTextBox" />

<Label Text="{Binding
#MyTextBox.Text.Length}l" />

<!-- a cimke a szovegdoboz tartalmanak
hosszat jelenitse meg -->

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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Avalonia Ul alapismeretek
MVVM architektira

» avaltozasjelzés (INotifyPropertyChanged,
ObservableCollection), valamint a parancsvégrehajtas
(ICommand) nézetmodell oldalon

» az alkalmazas vezérl¢se az alkalmazas (App osztaly) segitségevel

* anézet adatforrasat a DataContext tulajdonsagan keresztiil
adhatjuk meg

* anézet kivalasztasa azonban mar fiigg az alkalmazas
¢letciklusatol
(IClassicDesktopStyleApplicationLifetime vagy
ISingleViewApplicationLifetime)

« asztali alkalmazasban tetszdlegesen sok ablakunk lehet,
egy 0 ablakot kell megadnunk (MainWindow)

* mobil alkalmazasban egy nézet latszodik, ezt kell
kicserélni, mas feliiletet megjelenitéséhez (MainView)
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Avalonia Ul alapismeretek
MVVM Toolkit
1 * MVVM alapu fejlesztest segitd NuGet csomag
~_ (CommunityToolkit.Mvvm)

» Hasznalhato Avalonia Ul-hoz, de WPF-hez is

« Avalonia Ul esetén alapértelmezetten a projekthez adasra kertilt,
ha ezt a tervezési mintat valasztottuk a 1étrehozaskor

* Gyakran hasznalt dstipusokat ¢s az MV VM alapu fejleszteést
segitd kodgenerator attributumokat tartalmaz

* ViewModelBase: ObservableObject néven szerepel

» Tovabbra is lehet egy ViewModelBase osztalyunk ebbdl
szarmaztatva, tovabbi kozos funkcionalitast biztositva
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Avalonia Ul alapismeretek
MVVM Toolkit

* DelegateCommand

* helyette RelayCommand és RelayCommand<T>, pl.:
public RelayCommand<int> MyCommand { get; set; }

* metodus attribatumaként is alkalmazhato, pl.:

[RelayCommand] // SomethingCommand parancs
private void Something() { .. }

 generalt kod:
private RelayCommand? somethingCommand;
public IRelayCommand SomethingCommand =>
somethingCommand ??= new
RelayCommand (Something) ;
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Avalonia Ul alapismeretek
MVVM Toolkit

* OnPropertyChanged ()

* helyette SetProperty (ref name, value), amely bedllitja a
name adattagot, majd kivaltja a PropertyChanged eseményt ra

« ObservableProperty adattag attributumakent, pl.:

[ObservableProperty] // Data property
private string data { .. }

 generalt kod:
public string? Data ({
get => name;
set => SetProperty(ref data, value);
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Avalonia Ul alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy

alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket
IS.

 valdsitsunk meg MV VM architektarat a nézetmodell
kiemelésével

* anézetmodell (CalculatorViewModel) tartalmazza az aktualis
crtcket (NumberFieldValue), a szamitasok listajat
(Calculations) ¢s a szamitast parancs formajaban
(CalculateCommand)

* a szamitasi hibakkal kapcsolatosan eseményt kiild
(ExrorOccured)

 az alkalmazas példanyositja ¢és 0sszeallitja az alkalmazas rétegett,
¢s kezeli a szamitasi hibak eseményeit
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Avalonia Ul alapismeretek
Alkalmazasok mobil kornyezetben

* A mobil/tablagépes kornyezetben alkalmazdsunknak szamos
specialis kovetelményt kell teljesiteni

» konnyti attekinthetoség, infografikus megjelenités

* folyamatos, gyors mitkodés aszinkron tevékenysegekkel

alkalmazkodas (resposiveness): az alkalmazas
e kiilonbozo hardvereken,
* kiilonb6z6 méretli/felbontast képernyodkon,
* kiilonbozd tajolassal (portré/tajkep),

* kiilonbozd lizemmoddokban (teljes képerny0, oldalra zart, stb.)
futhat

kezmozdulatok kezelése, és kihasznalasa

specialis hardverek 1igénybevétele (GPS, gyorsulasmérd, stb.)
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Avalonia Ul alapismeretek

Kézmozdulatok kezelése

1 ¢ Célszerii az alkalmazas vezérléseben a felhasznalo kézmozdulataira

Y, . tamaszkodni

* barmely vezeérlOre allithatunk kézmozdulat €rzékelést
(GestureRecognizer), igy tetszOleges tevékenységet
(Command) rendelhetiink barmely vezérlohoz

e tamogatott a gorgetés (ScrollGestureRecognizer), a
csiptetés (PinchGestureRecognizer) ¢s a huzas
(PullGestureRecognizer), illetve tetszéleges egyedi
mozdulat megvalodsitasa (GestureRecognizer), pl.:
<Image ..>

<Image.GestureRecognizers> <!-- érzékelés -->
<PullGestureRecognizer Command=.. />

<!-- érintés hatasara fut a parancs -->
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Avalonia Ul alapismeretek
Méret kezelés

* A mobil eszkozok képernyomérete jelentdsen elterhet, €s az
alkalmazasunknak alkalmazkodnia kell a teljes képernyds
megjelenitéshez

* hasznaljunk relativ elrendezOket és pozicionalast

» kezelheto a vezérld atméretezése (OnSizeChanged
feliildefinialasaval a nézet hattérkodjaban)

e pl.:
protected override void OnSizeChanged(..) {
base.OnSizeChanged (e) ;

Double height = e.NewSize.Height;
Double width = e.NewSize.Width;
//

}
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Avalonia Ul alapismeretek
Tajolas kezelés

* A mobil eszkozok tobbféle tajolasban helyezkedhetnek el

 altalaban az portré/tajkép (allo/fekvo) tajolasokat killonboztetjiik
meg, de ezeknek lehetnek specialis esetel

 atamogatott tajolasokat mobil platformokon korlatozhatjuk is
« Android esetén a fotevékenység (MainActivity) egyik

jellemzodje a tamogatott tajolas (ScreenOrientation)

» az eszkoz tajolasat €s az alkalmazas képernydjének meretét
egyszerre célszerli szabalyozni a vezerld méretvaltoztatasanak
kezelésével (OnSizeChanged)
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/ protected override void OnSizeChanged (

Avalonia Ul alapismeretek
Tajolas kezelés

* pl.:

;?\

- SizeChangedEventArgs e)
| // megkapjuk az aktualis

// szélességet/magassagot az argumentumban

base.OnSizeChanged (e) ;

// orienticidé meghatarozéasa

if (e.NewSize.Width > e.NewSize.Height)
.. // tajkép

else
.. // portré
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Avalonia Ul alapismeretek
Eszkozkezelés

» Az alkalmazasok felhasznalhatdak tablagépes, illetve mobil
kornyezetben is, ¢s mindkét kornyezetben megfeleld megjelenitést
kell biztositanunk

* kodbol lekeérhetjiik az eszkoz tipusat (OperatingSystem), €s
arra megfeleloen reagalhatunk, pl.:

if (OperatingSystem.IsAndroid() ||
OperatingSystem.IsIOS()) {

image.Source =
ImageSource.FromFile ("small.jpg") ;
} else {
image.Source =
ImageSource.FromFile ("large.jpg") ;

}
// tédblagépen nagyobb képet hasznalunk
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Avalonia Ul alapismeretek
Eszkozkezelés

* nezetbdl az eszkoznek megfeleld értékeket adhatjuk at
(OnPlatform), az alapértelmezett €s a specifikus értékek

megadasaval, pl.:
<Label FontSize="{OnPlatform 12, Windows=24}" />

* avezérlok barmely tulajdonsaga, akar a tartalmuk 1s
testreszabhat6 ilyen modon pl.:
<StackPanel>
<OnPlatform>
<OnPlatform.Default>

</OnPlatform.Default>
<OnPlatform.iOS>

</OnPlatform.Windows>
</OnPlatform>
</StackPanel>
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Avalonia Ul alapismeretek
Témak és stilusok

» Az Avalonia UI alkalmazasunk alapvetd megjelenitését a beallitott
téma hatarozza meg.

* Jellemzoben az alkalmazas szintjén kertil beallitasra, pl.:
<Application.Styles>
<FluentTheme />
</Application.Styles>

» Két beépitett t¢éma (SimpleTheme, FleuntTheme) ¢s tobb
NuGet csomagbol elérhetd 1s rendelkezesiinkre all.

* SimpleTheme: egyszeril, minimalista téma
 FluentTheme: a Microsoft Fluent Design alkalmazasa
* Material.Avalonia: a Google Material Design alkalmazas

e Classic.Avalonia: Windows 9x-re hasonlitd téma
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Avalonia Ul alapismeretek
Témak és stilusok

 Avalonia Ul alkalmazas XAML koédjaban a stilusok vezérlokhoz

csatolasakor lehtoségiink van CSS-szerti szelektorok hasznalatara.

Adott tipusu vezérlokre illesztés:
<Style Selector="Button">

Név alapjan konkret vezérlore illesztés:
<Style Selector="#MyButton">

Adott osztallyal (1arge) rendelkez6 vezérlokre illesztés:
<Style Selector="Button.large'">

Adott hierarchianak megfeleld vezérlokre illesztés:
<Style Selector="StackPanel Button">

Adott tulajdonsagokkal rendelkez6 vezérlokre illesztés:
<Style Selector="Button[ (Grid.Row)=0]">
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Avalonia Ul alapismeretek
Témak és stilusok

» Az osztalyokra adatkotés (Binding) is lehetséges, logikai értékek
formajaban, pl.:

<Button
Classes="Large" <!-- nem kondicionalis -->
Classes.IsActive="{Binding IsButtonActive}'">
<!- kondicionalis osztaly,
adatkotéssel a nézetmodellre -->
<Button.Styles>
<Style Selector="Button.Large">...</Style>
<Style Selector="Button.IsActive">...</Style>
</Button.Styles>
</Button>

» Astilusok UserControl szintjén IS megadhatoak tranzitivan vagy
ResourceDictionary-ben (hasonloan WPF-hez).
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Avalonia Ul alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamoldgépet, amellyel a négy
alapmuveletet végezhetjiik el, 1lletve lathatjuk kordbbi muveleteinket

IS.

* alakitsuk at a neézetet, hogy konnyen hasznalhat6 legyen mobil
kornyezetben, és alkalmazkodjon a platformhoz

* szovegbevitel helyett gombokat haszndlunk a szamokhoz, ezért
k1 kell egésziteniink a nézetmodellt a szamok kezelésével
(Calculate)

* anézetmodellek dsosztalyat (ViewModelBase) cgészitsiik Ki a
tajolas kezelésével (IsPortrait, IsLandscape), igy Szelektor
osztalyok segitsegével tudunk reagalni az elforgatasokra

» ehhez a nézet OnSizeChange () muveletét felil kell
definialnunk
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