Eseményvezérelt alkalmazasok Minta zarthelyi dolgozat

Feladat: Invazio

A gonosz megszallok el akarjak foglalni a varunkat, aminek a fala a palya egyik szélén
htzodik (oldaltol oldalig). Az atellenes oldalrdl érkeznek az ellenségek, akik folyamatosan
egyenes uton tartanak a varfalhoz. Azon ellenségek, akik elérik a varfalat, kiesnek a jatékbol,
viszont a var veszit egy ¢letet. Ha a varnak mindharom élete elfogy, akkor a jatékos vesztett.

A védelmet katonadk biztositjak. Alapbol csak két katona van, de minden harmadik megolt
ellenségért cserébe lehet vasarolni egyet. A katondkat a palyara lehet helyezni, de felvenni
nem lehet dket. Viselkedésiik a kdvetkezd:
e Ha katona ellenféllel iitk6zik, akkor mindketten meghalnak.
e Ha katona kozelében elhalad egy ellenfél, de nem iitkbznek Ossze, akkor csak az
ellenfél hal meg.
e A katonak sosem mozdulnak el a posztjukrol.

Készitsiink Avalonia Ul keretrendszerben, MVVM architektarajd mobilalkalmazast C#
nyelven legalabb egy tamogatott platformra, amivel a fentebb vazolt jatékot lehet jatszani!

Részfeladatok:

1. Valositsunk meg egy fix méretli palyat vezérlokkel vagy elemi grafikaval. Latszodjon
a var élete, az eltelt id6, és hogy hany katonat lehet még lehelyezni.

2. Idonként véletlen mennyiségii ellenfelek bukkanjanak fel véletlen poziciokban a varral
ellentétes oldalon, és egyenesen a var felé¢ haladjanak valos idében.

3. Lehessen katonat lehelyezni olyan pozicidba, ahol sem katona, sem ellenfél nem all. A
katondk és az ellenségek kozotti interakciot a fenti leiras szerint valdsitsuk meg.

4. A jatékot lehessen sziineteltetni, folytatni, és vereség esetén lehessen 1) jatékot
kezdeni az alkalmazasbol valo kilépés nélkiil. Az alkalmazas operacids rendszer altali
felfliggesztése esetén automatikusan sziineteljen a jatek.

5. Lehessen a jatékallast elmenteni és betdlteni. Gondoskodjunk arr6l, hogy az
alkalmazéds operacidés rendszer altali felfliggesztése vagy leallitasa esetén is
megorizziik az utolso jaték allapotot, amit toltsiink is vissza a jaték folytatasakor.

A megoldast ZIP formatumban fel kell tdlteni a https://tms.inf.elte.hu/
beadandokezeld rendszerbe (bin és obj konyvtarak kivételével).

Jo munkat!
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