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Bevezetes
Ceélkituzés
1 » Tisztan objektumorientalt programozasi kornyezet megismerese
~

* a C#nyelv és a . NET keretrendszer mélyebb szintli elsajatitasa

* szoftverfejlesztesi modszerek €s eszkozOk megismerése

* Grafikus feliileti eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése
* harom alkalmazaskornyezet: WinForms, WPF, Avalonia Ul
* architekturak (modell, nézet, perzisztencia, nézetmodell)

* modszerek (fliggdségek kezelése, adatkotes, aszinkron
tevekenységek, stb.)
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Bevezetés
Elofeltétel

» Elofeltetel:
* Objektum elvili programozas

(P-18OEPROGEG , erds)

* Sziikséges eloismeretek:
* objektumorientalt programozas ¢€s tervezés (UML)

 adatszerkezetek ¢€s elemi algoritmusok
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Bevezeteés
Technologiak, eszkozok

* A bemutatott technologiak:
|« NETS8/C# 12, NET 9/C# 13
* Windows Forms (WinForms),
* Windows Presentation Foundation (WPF), XAML
* Avalonia Ul

* A szikseges eszk0zok:
* Windows 10/11
* Visual Studio 2022 (opcionalisan JetBrains Rider)

* Azure Dev Tools for Teaching,
https://aka.ms/devtoolsforteaching

e JetBrains Student Pack
https://www.jetbrains.com/academy/student-pack/
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Bevezetés
Szamonkeérés

* Beadandok: dokumentaciobol €s programbol allo, egyénileg megszabott
feladat 3 témakorbdl (ugyanazt a feladatot kell 3 kornyezetben
megvaldsitani)

1) WinForms grafikus feliiletli alkalmazas,

2) WPF grafikus feliiletii alkalmazas,

3) Avalonia Ul grafikus feliileti asztali és mobil alkalmazas.

* Beadandokezelo rendszer: TMS
\ * https://tms.inf.elte.hu/

o automatikus ellenorzések

| * Eloadasok és gyakorlatok anyagai: Canvas

e https://canvas.elte.hu/
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Bevezetés

Beadandok
1 2 3
vezerlés vezerlés
nézet nézet nézet
nézetmodell —> nézetmodell
perzisztencia | —* perzisztencia
WinForms WPF Avalonia Ul
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Bevezetés
Szamonkeérés

1 Géptermi zarthelyi: egy tobb részfeladatbol allo feladat
megvalositasa, a sikertelen zarthely1 potlasara lesz lehetdség
* Elme¢let1 és gyakorlati szamonkérés:
1) elméleti beugro (feleletvalasztos teszt), 30 perc

2) gyakorlati feladat, 150 perc

* Iddpontok (terv):
1) Zarthely1: 2025. december 15-e1 hét
2) Potzarthelyi: 2026. januar 5-ei hét
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Bevezetés

Ertékelés

* A kurzusbol 6sszevont jegyet lehet szerezni (5 kredit)
o

e

}, » Elofeltételei:
/ * mindharom beadandé iddben torténd leadasa és elfogadtatasa
S (maximum 3 hét késes)

* a géptermi zarthely1 eredményes teljesitése
| o Szamitds:

Bl1+ B2+ B3+ 2-max(GZH)

o Ertékelési skdala: 10-13 pont: elégséges, 14-17 pont: kdzepes,
18-21 pont: j6, 22-25 pont: jeles
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