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Avalonia UI alapismeretek

Tulajdonsagai

* Az Avalonia Ul egy a .NET kornyezetre épiild, multi-platform
~ keretrendszer esemeényvezerelt grafikus alkalmazasok fejlesztésére

/ * Windows, Linux, macOS, Android, 10S platformok tdmogatasa,
tovabba WebAssembly tamogatas

£
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* alapja a .NET keretrendszer, amely cross-platform fejlesztést tesz
lehetdve a tamogatott platformok kozott

* tamogatja a fejlesztést MV architektiraban is, de kifejezetten az
MV VM architektira hasznalata javasolt

* lehetoséget ad a feliilet deklarativ leirasara (XAML)

* nezetmodellje kompatibilis a WPF és MAUI alkalmazasok
nézetmodell rétegével (megfeleld tervezés esetén)

’
/

* opcionalisan lehetOvé teszi a reaktiv programozast
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| Avalonia Ul alapismeretek
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Avalonia UI alapismeretek
Telepités

* Az Avalonia NuGet csomagok telepitésén keresztiil konnyedén egy
1étez6 projekthez adhatd, azonban a kezdeti fejlesztéskor hasznos
lehet az elOre készitett sablon projektek (femplate-ek) hasznalata.

* Telepites parancssorbol:

dotnet new install Avalonia.Templates

* Majd i) MVVM alkalmazas létrehozasa:

dotnet new avalonia.mvvm -o MyApp -n MyApp

* Visual Studio hasznalata esetén célszerli az Avalonia for Visual
Studio 2022 telepitése, igy nem cask a sablonok, hanem a grafikus
feliilet tervezOt 1s hasznalhatjuk.

e JetBrains Riderhez 1s elérheto hasonlo tamogatas.
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Avalonia Ul alapismeretek
Telepités

Manage Extensions ? X
b Installed Sort by: Relevance - avalonia X -
4 Online Avalonia for Visual Studio 2022 Created By: Avalonia T
A - =% e Frarelfeiams 2 Tormies reat: y: Avalonia Team
B e e Previewer and templates for Avalonia applications and libraries. Version: 115
Search Results Installs: 79040

b Controls Avalonia Toolkit Pricing Category: Free

b Templates Create Avalonia boilerplate code. Rating: & (13 Votes)

b Tools Maore Information
b Updates (2 Avalonia Template Studio @ Report Extension to Microsoft

Template Studio accelerates the creation of new Avalonia apps using Included Extensi .

b Roaming Extension Manager a wizard-based Ul. ne enstons:

Avalonia Template Studio

Scheduled For Install:
None

Scheduled For Update:
None

Scheduled For Uninstall:

None

Change your settings for Extensions

( Close
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Avalonia UI alapismeretek
Telepités
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* Android platformra fejlesztés tamogatasahoz telepiteniink sziikséges
az Android SDK-t (opcionalisan emulatort), valamint a Java SDK-t

* Alegegyszerlibb megoldas, ha a MAUI workload-ot telepitjiik a
Visual Studio telepitdjének ujrafuttatasaval

* Linux alatt a dotnet workload install android parancs
kiadasaval telepithetd a minimalisan sziikseges workload, majd
Android SDK ¢s Java SDK kiilon telepitése sziikséges még

* WebAssembly forditas timogatdsahoz a WebAssembly Build Tools
csomag telepitése sziikséges az ASP.NET and web Development
workload nem kotelezd csomagjai koziil
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Avalonia UI alapismeretek
Mobil fejlesztés tamogatasanak telepitése Visual Studioban

Modifying — Visual Studio Enterprise 2022 — 17.4.1
Workloads  Individual components
Web & Cloud (4)

@ ASPNET and web development

Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET,
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp...

? Python development
Editing, debugaing, interactive development and source
control for Python.

Desktop & Mobile (5)

Language packs

::: .NET Multi-platform App Ul development
Build Android, 10S, Windows, and Mac apps from a single
codebase using C# with .NET MAUIL

I"-r—l Desktop development with C++

Build modern C++ apps for Windows using tools of

Location
CA\Program Files\Microsoft Visual Studia\2022\Enterprise

Installation locations

Azure development
Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
and creating resources using .NET and .NET Framework....

Node.js development
Build scalable network applications using Node,js, an
asynchronous event-driven JavaScript runtime.

m] .NET desktop development
Build WPF, Windows Forms, and console applications
using C#, Visual Basic, and F# with .NET and .NET Frame...

-- Universal Windows Platform development
HMMW Create applications for the Universal Windows Platform

By continuing, you agree to the license for the Visual Studio edition you selected. We also offer the ability to download other software with Visual
Studio. This software is licensed separately, as set out in the 2rd Party Notices or in its accompanying license. By continuing, you also agree to those

licenses.

Installation details

* Visual Studio core editor

* ASP.NET and web development

* .NET Multi-platform App Ul develop...
* .NET desktop development

* Universal Windows Platform develop...

~ Individual components
.NET Framework 4.6.2 targeting pack
.NET Core 3.1 Runtime (Long Term Support)

Remove out-of-support components

Total space required 0 B

Install while downloading ~ Close
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Avalonia Ul alapismeretek
WebAssembly fejlesztés tamogatasanak telepitése Visual Studioban

Madifying — Visual Studio Enterprise 2022 — 17.12.0
Workloads Individual components
Web & Cloud (4)

Language packs Installation locations

Installation details

d |Visual Studio core editor

ASPMET and web development
Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET,
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp...

Azure development
Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
and creating rescurces using .NET and .NET Framework....

~ ASP.NET and web development

* Included

~  MET Framewark 4.7.2 development tocls
~  ASP.NET and web development prerequ

Location

Python development
Editing, debugging, interactive development and source
control for Python.

& Mobile (5)

NET Multi-platform App Ul development
Build Android, i0S, Windows, and Mac apps from a single
codebase using TF with .NET MAUIL

Desktop development with C++
Build modern C++ apps for Windaws using tools of your
cheice, including M3WC, Clang, CMake, or MSBuild.

Mobile development with C++
Build cross-platform applications for i0S, Android or
Windows using C++.

Nede.js development
Build scalable network applications using Mode.js, an
asynchronous event-driven JavaScript runtime.

.MET desktop development
Build WPF, Windows Forms, and console applications

using C#, Visual Basic, and F# with .MET and .NET Frame...

Windows application development
Build applications for the Windows platform using WinUI
with C# or optionally C++.

~ Optional

goE@@@E@@EaEn

NET Framework 4.8 development tools
.MET Framework project and item templates
Cloud toaols for web development
IntelliTrace

.MET profiling tocls

Entity Framework & tools,

Live Unit Testing

Live Share

NET Debugging with WSL

IntelliCode

GitHub Copilot

Microsoft Teams development tocls
Windows Communication Foundation

MET Framework 4.6.2-4.7.1 development t...
Web perfarmance and load testing tools
Additional project templates (previous ver...
MET 9.0 Webfssembly Build Tools

.NET 8.0 WebAssembly Build Tools ||

.MET 7.0 WebAscembly Build Tools
MET 6.0 WebAssembly Build Tools

Remove out-of-support components

CAProgram Files\Microsoft Visual Studic\2022\Enterprise

By continuing, you agree to the license for the Visual Studio edition you selected. We also offer the ability to download other software with Visual

Studio. This software is licensed separately, as set out in the 3rd Party Notices or in its accompanying license. By continuing, you also agree to those
licenses.

Total space required OB

Install while dewnloading <
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Avalonia Ul alapismeretek
Uj projekt létrehozasa

Create a new project

Recent project templates

»

Q Avalonia C# Project C#
28 NET MAUI App c#
B¥ Console App C#
1 Windows Forms App c#
7 WPF Application c#
é:] ASP.NET Core Web App (Model-View-Controller) C#
B MsSTest Test Project C#

Standalone TypeScript React Project TypeScript
i Class Library c#
[Fs] ASP.NET Core Web API c#

X

O
‘ x H Clear all
All languages v All platforms v All project types v

Avalonia GF Project

Template Studio quickly builds a Avalonia .NET Core app, using a wizard-based Ul to
turn your needs into a foundation of Avalonia patterns and best practices.

Q

C# Windows Linux macOS Desktop Avalonia Maobile

Web KAML

Avalonia F# Project

Template Studio quickly builds a Avalonia .NET Core app, using a wizard-based Ul to
turn your needs into a foundation of Avalonia patterns and best practices.

F# Windows Linux macOS Desktop Avalonia Mobile

Web XAML

Not finding what you're looking for?
Install more tools and features

Next
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Avalonia Ul alapismeretek
Uj projekt létrehozasa

New Avalonia app (AvaloniaApplication1)

1. Platform

2. Design pattern

3. Features

Select target platforms

Desktop

This option allows you to
run your project on
Windows, OSX, Linux.

Details

I0S
i0s
This option allows you to

run your project on i0S
devices.

Details

By continuing, you agree to the terms of the above licenses.

Web

This option allows you to
run your project on Web
using Web Assembly.

Details

Android
This option allows you to

run your project on
Android devices.

Details

Back

Your project details

Target platforms

= Desktop

#  Android

Design pattern

kmd Community Toolkit

About
About Template Studio
Report issue

Wizard version: 1.3

Next || Create H Cancel |
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Avalonia UI alapismeretek
Felépités

Solution Explorer

B o= 00 [N K2R

Multi-projekt szerkezet

Search Solution Explorer (Ctrl+¢&) R~
° NET ClaSS leral’j/ projekt a CTOSS- 4 Solution '"MyAvaloniaApplication’ (3 of 3 projects)
, ;e 4 MyAvaloniaApplication
platform kddbazisnak b &8 Dependencies
P 3 Assets
b B3 ViewModels
* Platformfiiggd projektek > Views
b ) Appaxaml

(végrehajthato bindaris kimenettel) a & & wavloniaapplication Android
platformspecifikus kodrészeknek o srsemE

b a3 Properties

P [ Resources

B4 Iconpng
P C® MainActivity.cs

4 MyAvaloniaApplication.Desktop
P &4 Dependencies
|1__=TE| app.manifest

P C= Program.cs
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Avalonia UI alapismeretek
Avalonia alkalmazasok felépitése

* Avalonmia UI alkalmazasok esetén a kozos programegysegek
(osztalykonyvtarak) tartalmazzak

a modellt, amely tartalmazza az tizleti logikat, szokvanyos
eszkozok segitségével felépitve

a nézetmodellt, amelyet az alapveto eszkozok segitseégével
tudunk felépiteni (ICommand, INotifyPropertyChange, stb.)

a nezetet, amely XAML alapon irunk le, adat- €s parancskotés
(Binding) segitsegevel kapcsoljuk a nézetmodellhez

az alkalmazas vezérlését (App), amely meghatarozza a k6zos
viselkedést minden platformon

a cross-platform perzisztenciat; vagy egyedi perzisztencia esetén
annak interfész¢t, amely megvalositasa platformonkent eltérhet
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Avalonia UI alapismeretek
Avalonia alkalmazasok felépitése
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» Az alkalmazasok kozos funkcionalitasat . NET Standard Library
segitsegével valosithatjuk meg

* akozos programegységek is felruhazhatoak platformspecifikus
jellemzdOkkel (kondicionalis forditassal vagy a platform futasi
1deji vizsgalataval)

* A platformspecifikus programegyseégek (Desktop, Android, 108,
WebAssembly) tovabb bdvithetik a kozos funkcionalitast

* tartalmazhatnak egyedi perzisztencia megvalodsitast, mivel az
adattaroldas modja platformonként eltér

* tartalmazhatnak specialis nézetbeli elemeket, amelyek adott
platformon erhetéek csak el, illetve lehetOseget a nézet
adaptalasara
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Avalonia UI alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése
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* Az Avalonia Ul alkalmazasok egy egységes, Google Skia alapu
grafikus feliilettel rendelkeznek
* a feliiletet deklarativ modon, XAML szintaxissal irhatjuk le

* a fajlok kiterjesztése .axaml, de a .xaml-t0l valo eltérésnek
csak technikai oka van (Visual Studio integracio)

* a feliilet platformtol fliggden ablakokbol (asztali alkalmazas)
vagy nézetekbol (mobil alkalmazas) all

* amennyiben asztali- ¢s mobilplatformot 1s tamogatunk, a feliiletet
a nézetekben (UserControl) valositjuk meg, ezeket agyazzuk
kozvetleniil az ablakokba (Window)

* igy elkertilheto a kodredundancia a nézet rétegben
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* Pl. (MainView.axaml):

Avalonia UI alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése
—~

e

<UserControl xmlns=https://github.com/avaloniaui

s,
>

x:Class="MyApp.Views.MainView">

<TextBlock Text="Hello Avalonia UI!"
HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center" />

</UserControl>
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Avalonia UI alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése
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* Pl. (MainWindow.axaml):

<Window xmlns="https://github.com/avaloniaui”

xmlns:views="clr-namespace:MyApp.Views"
x:Class="MyApp.Views.MainWindow">

<views:MainView />

</Window>

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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Avalonia UI alapismeretek
Avalonia grafikus feliilet felépitése

* Az Avalonia Ul feliileti vezerlO1 €s lehetOségeik 1smerdsek lehetnek a
WPF keretrendszerbdl, de eltérések 1s adddnak.

» Sz¢les korll beepitett vezerlo all rendelkezésre:
https://docs.avaloniaui.net/docs/basics/user-
interface/controls/builtin-controls

* MegjelenitOk (TextBlock, Label, AutoCompleteBox, stb.)

* Nyomoédgombok (Button, ToggleButton, RadioButton, stb.)
* (Csoportos megjelenitok (ListBox, ItemsControl, stb.)

* Beviteli vezeérlok (TextBox, Slider, Calendar, stb.)

* Elrendezdk (Canvas, Grid, StackPanel, WrapPanel, stb.)
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Avalonia UI alapismeretek
Alkalmazas tulajdonsagok és Kihelyezés

* Az alkalmazasok tulajdonsagait, képességeit az alkalmazas leiro
(application manifest) segitségevel irhatjuk le

* tartalmazza az alkalmazas neveét, leirasat, verzidjat €s a fejleszto
adatait

* megadja az engedélyeket a rendszerhez, és mas alkalmazasokhoz,
pl. internet, kamera, pozicionalas, telefonkonyv, stb.

* Android esetén az AndroidManifest.xml f3jl, Windows
esetén a Package . appxmanifest fijl, 10S/Mac esetén az
Info.plist fajl tartalmazza a leirast

* A megfeleloen konfiguralt alkalmazasok kihelyezhetdek fizikai
eszkozokre, illetve elhelyezhetoek a platform alkalmazasboltjaban is,
ehhez az alkalmazast megfelelo alairassal kell ellatnunk, amely
szintén platformspecifikus
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Avalonia UI alapismeretek
Példa
| Feladat: Készitsiink egy egyszerl szamologépet, amellyel a négy
Pl alapmuveletet vegezhetjiik el, illetve lathatjuk korabbi miiveleteinket
; 1s.
* amodell (CalculatorModel) biztositja a szamologep
funkcionalitast, ezt ijrahasznositjuk

* anézetben (MainView) elhelyeziink egy racsot, benne a beviteli
mezot (TextBox), a gombokat (Button), valamint a szamitdsok
listajat (TextBlock)

< * a gombokhoz k6zos eseménykezeldt rendeliink
/ (ButtonClicked), ¢s a gomb szovege alapjan dontlink a

muveletrol

* az esetleges hibakrol figyelmeztetd tizenetet kiildiink
(MessageBox.Avalonia NuGet csomag hasznalataval)
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Avalonia UI alapismeretek
MVVM architektura

* Az Avalonia Ul tdmogatja az MV VM architektura alapu fejlesztést,

igy biztositott

 az adatkotés (Binding) a nézet oldalon, amelynek megadhatunk

tetszOleges forrast (DataContext)

* minden vezerlonek kiilon is megadhato forras a
DataContext tulajdonsag segitségével

* az elnevezett elemekre (x : Name) 1s hivatkozhatunk a
kotésben (x: Reference), pl.:
<TextBox x:Name="MyTextBox" />

<Label Text="{Binding
#MyTextBox.Text.Length}l" />

<!-- a cimke a szovegdoboz tartalmanak
hosszat jelenitse meg -->

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok
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Avalonia UI alapismeretek
MVVM architektura

* avaltozasjelzés (INotifyPropertyChanged,
ObservableCollection), valamint a parancsvégrehajtas
(ICommand) nézetmodell oldalon

» az alkalmazas vezérl¢se az alkalmazas (App osztaly) segitségevel

* anézet adatforrasat a DataContext tulajdonsagan keresztiil
adhatjuk meg

* anézet kivalasztdsa azonban mar fiigg az alkalmazas
cletciklusatol
(IClassicDesktopStyleApplicationLifetime vagy
ISingleViewApplicationLifetime)

« asztali alkalmazasban tetszdlegesen sok ablakunk lehet,
egy f0 ablakot kell megadnunk (MainWindow)

* mobil alkalmazasban egy nézet latszodik, ezt kell
kicseréelni, mas feliiletet megjelenitéséhez (MainView)
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Avalonia UI alapismeretek
MVVM Toolkit

Az MVVM Toolkit az egyik népszert, MVVM alapu fejlesztest
segitd NuGet csomag (Communityloolkit. Mvvm)

* Hasznalhato Avalonia Ul-hoz, de WPF-hez 1s

* Avalonia Ul esetén alapértelmezetten a projekthez adasra kertilt,
ha ezt a tervezesi mintat valasztottuk a Ietrehozaskor

* Gyakran hasznalt Ostipusokat és az MV VM alapu fejlesztést
segitd kodgenerator attributumokat tartalmaz

« A korabban megismert ViewModelBase cbben ObservableObject
néven szerepel

» Tovabbra is lehet egy ViewModelBase osztalyunk ebbdl
szarmaztatva, tovabbi kozos funkcionalitast biztositva
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Avalonia UI alapismeretek
MVVM Toolkit
1 * Akorabban megismert DelegateCommand itt RelayCommand
P * clérhetd RelayCommand ¢s RelayCommand<T> is, pl.:
' public RelayCommand<int> MyCommand { get; set; }

* metodus attributumaként is alkalmazhato, pl.:

[RelayCommand] // SomethingCommand parancs
private void Something() { .. }

* generalt kod:
private RelayCommand? somethingCommand;
public IRelayCommand SomethingCommand =>
somethingCommand ??7= new
RelayCommand (Something) ;

* az osztalyunk sziikséges, hogy parcidlis (partial) legyen,
hogy a generalt kodot mellé tudja 1lleszteni
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Avalonia UI alapismeretek
MVVM Toolkit

* A kordbban megismert OnPropertyChanged () helyett
SetProperty () ¢érhetd el

* aSetProperty (ref name, value)becillitja a name
adattagot, majd kivaltja a PropertyChanged eseményt ra

* az ObservableProperty annotdcio adattag attributumakeént 1s
hasznalhato, pl.:

[ObservableProperty] // Data property
private string data { .. }

 generalt kod:
public string? Data ({
get => name;
set => SetProperty(ref data, wvalue);
}

* az osztalyunk sziikséges, hogy parcidlis (partial) legyen
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Avalonia UI alapismeretek
Példa

Feladat: Készitsiink egy egyszerli szamologépet, amellyel a négy
alapmuveletet vegezhetjiik el, illetve lathatjuk korabbi miiveleteinket
1s.

 valdsitsunk meg MV VM architektarat a nézetmodell
kiemelésével

* anézetmodell (CalculatorViewModel) tartalmazza az aktualis
crtcket (NumberFieldvValue), a szamitasok listajat
(Calculations) ¢s a szamitdst parancs formajaban
(CalculateCommand)

* a szamitasi hibakkal kapcsolatosan eseményt kiild
(ErrorOccured)

 az alkalmazas példanyositja és 0sszeallitja az alkalmazas rétegeit,
¢s kezeli a szamitasi hibak eseményeit
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