Eseményvezérelt alkalmazasok: 5. gyakorlat

A munkafiizetben megismerkediink a modell réteg egységtesztelésének menetével. Tobbféle,
.NET kornyezetben hasznalhaté tesztelési keretrendszert kiprobalunk, illetve a perzisztencia réteg
mockoldsdval is megismerkediink.

Szavak szamlalasanak tesztelése

Készitsiink egységtesztelést a 4. gyakorlat soran tovabbfejlesztett DocuStat projekt DocumentStatistics
osztalyahoz.

Tesztelés megvaldsitasa MSTest hasznalataval

O X
Add a new project .
p J MSTest x| ‘ Clear a

Recent project templates All languages - All platforms - All project types =
A list of your recently accessed templates will be |-“ MSTest Test Project
displayed here. BJ A project that contains MSTest unit tests that can run on .NET on Windows, Linux and

MacOS.
Cc# Linux macOs Windows Test

Ei‘m MSTest Test Project
A project that contains MSTest unit tests that can run on .NET on Windows, Linux and
MacOS.

Visual Basic Linux macOs Windaows Test
[_FH' MSTest Test Project
A project that contains MSTest unit tests that can run on .NET on Windows, Linux and
MacOs.
F# Linux macO5 Windows Test
|_cw Unit Test Project (NET Framework)
A A project that contains MSTest unit tests.
Cc# Windows Test
Ei‘m Unit Test Project (NET Framework)
A project that contains MSTest unit tests.

Visual Basic Windows Test

P=C#  NUnit Test Project

Figure 1: Uj MSTest projekt 1étrehozésa

Adjunk hozza egy 1j teszt projektet a kordbbi Solution-hoz a jobb klikk New project gomb segitségével.
Az 1j projekt létrehozasa ablakban valasszuk ki a M STest projektsablont és az Gj projektnek adjuk a
DocuStatTest nevet.
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Reference Manager - DocuStatTest ? X
4 Projects Search (Ctrl+E) PH
Solution MName Path Name:
) DocuStat C\Users\sarko\Deskto... DocuStat
P Shared Projects DocuStatView C:\Users\sarko\Deskto...
B COM
P Browse
| Browse... || OK || Cancel

Figure 2: Projekt referencia hozzdadasa

A létrejott projektben hivatkozzunk a DocuStat-ra: jobb klikk a DocuStatTest-re és Add -> Project
Reference.

A létrejott osztalyt (és fdjlt) nevezziik 4t DocumentStatisticsTest-re és valdsitsuk meg a
DocumentStatistics osztaly tesztelését benne.

Az osztaly folott lathatjuk a [TestClass] annotaciét. Ennek segitségével tudjuk jelezni, hogy az
adott osztaly teszteseteket fog tartalmazni. Az egyes teszt metédusokat ahhoz, hogy futtatni tudjuk, a
[TestMethod] annotéciéval kell elldtnunk.

Az egyes teszteket a jobb klikk -> Run test/Debug test, vagy pedig a View -> Text Explorer megnyitdsdval
tudjuk futtatni.

A DocumentStatistics osztdly fliggvényeinek teszteléséhez mockoljuk ki a fijlbetoltést. Ezt a Moq
package segitségével tudjuk megtenni, amely lehet&séget ad arra, hogy egy interfész megvaldsitdasat
egyszeri, hibamentes funkcionalitassal imitaljuk. A kényvtar hozzdadasahoz jobb klikk a DocuStatTest
projektre Manage NuGet Packages és az elougrd ablakban a Browse tabon keressiink ra csomag nevére és
telepitsiik.

Ahhoz, hogy ellenérizziik, hogy a tesztelt miikodés helyes volt-e az Assert osztdly statikus fliggvényeit
hasznaljuk. A kiilonbozé fiiggvények segitségével lehetéséglink van ellendrizni, hogy a kapott eredmény
megegyezik-e a varttal, hogy egy megadott feltétel teljesiil-e vagy sem, stb. Amennyiben az adott vizsgédlat
nem teljesiil vagy hibara fut, gy egy AssertFailedException kivétel fog keletkezni, amely hatasara a
teszt futasa sikertelen lesz.

Az egyes tesztek futdsanak eredményét lathatjuk a Text Explorerben, illetve a fliggvény mellett megjelend
pipa vagy x alapjan is.

A DocumentStatistics osztdly példanyositasakor az IFileManager tipusi paraméter legyen egy, a Moq
package segitségével példanyositott osztaly.
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private Mock<IFileManager> _mock = null!;
private DocumentStatistics _docStats = null!;

[TestInitialize]
public void InitDocuStatTest()
{
_mock = new Mock<IFileManager>();
_docStats = new DocumentStatistics(_mock.Object);

}

A Moq segitségével lehet&ségiink van arra, hogy az egyes fiiggvények mitkodését és visszatérési értékét
tetszoOlegesen feliildefinidljuk.

Példaul:

_mock.Setup(m => m.Load()) .Returns("test");

Ebben az esetben minden olyan helyen, ahol a Load fiiggvény keriill meghivésra, Ggy a fliggvény visszatérési
értéke a “test” string lesz.

Fajl betoltés tesztelése KM

Az IFileManager interfész Load fiiggvényének mockolasaval teszteljiitk a DocumentStatistics osztaly
Load fiiggvényét.

Valésitsuk meg az alabbi eseteket:

1. A fiiggvény meghivisa utan a FileContent property a mockolt stringet tartalmazza-e?
2. A Moq segitségével szimulalhatjuk azt is, hogy a fiiggvény kivételt dob. Irjunk erre is egy tesztesetet.
3. Ellendrizziik a modell FileContentReady és TextStatisticsReady eseményeinek kivaltasat is.

Amennyiben az a helyes viselkedés, hogy egy tesztfiiggvény kivétellel zarul, akkor ezt jelezhetjiik az
[ExpectedException] annotaciéval.

Sz6 szamlalé tesztelése £

Miutén meggy6zodtiink rola, hogy a Load fliggvénytlink j6l miikodik, ellenérizziik a DistinctWordCount
propertyt is a FileContent ellendrzésének mintdjara.

Ellenorizziik az aldbbiakat:

1. Ures sz6 esetén a dictionary is iires-e?

2. Amennyiben csak nem betii karaktereket tartalmazo6 szavak szerepelnek, tires-e a dictionary?

3. Amennyiben ugyanaz a sz6 ismétlédik tébbszor, bekeriil-e a dictionary-be a helyes elemszammal?

4. Amennyiben ugyanaz a sz6 ismétlodik nem betli karaktereket tartalmazva, bekeriil-e a dictionary-be
a helyes elemszammal?

5. Amennyiben ugyanaz a sz ismétlédik kis és nagybetiivel is, bekeriil-e a dictionary-be a helyes
elemszammal?

6. Amennyiben ugyanaz tobb kiilonboz6 ismétlodik, bekeriil-e az Gsszes a helyes elemszammal?

Megjegyzés: A teszteseteket érdemes ugy felépiteni, hogy az egyszerli esetbdl haladunk a bony-
olultabb felé, konnyitve ezdltal a hibdk kisziirését (ha mar az egyszer(i sem miikodik, a komplexebb
sem fog). Erdemes tovabba gy elnevezni az egyes teszt metédusokat, hogy kovetkeztetni lehessen
a tesztelni kivant miikodésre.

Megjegyzés: Annak érdekében, hogy biztositsuk azt, hogy a mellékhatésos tesztesetek ne legyenek
hatassal egymasra, megvaldsithatunk egy [TestCleanUp] annotécioval ellatott metodust, amiben
a sziikséges értékek visszaallitdsat megtehetjiik. Az ebben a metédusban definialt funkcionalitas
minden teszt futdsa utdn végre fog hajtédni (akkor is, ha csoportosan futtatunk teszteket).
Amennyiben azt szeretnénk, hogy egy funkcionalitds minden teszt futasa elott torténjen meg, gy
a [TestInitialize] annotaciot kell hasznalnunk.
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Egyéb szamlilék tesztelése M

Ellendrizziik a karakterszdmlalds miikodését (CharacterCount):

1. Amennyiben egy altalanos szoveget adunk meg, akkor a szoveg hosszat kapjuk-e?
2. Ures bemenet esetén a megfelel$ értéket adja-e?

Ellendrizziik a nem whitespace karakterszamldlds miikodését (NonWhiteSpaceCharacterCount):

1. Amennyiben egy altaldnos széveget adunk meg, akkor a jé eredményt kapjuk-e?
2. Csak whitespace bemenet esetén a megfeleld értéket adja-e?

Ellenérizziik a mondatszamldlds mitkodését (SentenceCount):

1. Amennyiben egy altalanos szoveget adunk meg, akkor a jé eredményt kapjuk-e?
2. Ures bemenet esetén a megfeleld értéket adja-e?

Ellenérizziik a tulajdonnevek szamlélését (ProperNounCount):

1. Amennyiben szerepelnek nagybetiis szavak egy szoveg kozepén, akkor megfelel6 eredményt kapunk-e?
2. Tébb mondat esetén a megfelel eredményt kapjuk-e?

Tovébbi tesztesetek ©F

ColemanLieulndex szamitasanak tesztelése:

1. Egy tobbmondatos szovegre a megfelel6 eredményt kapjuk-e?
2. Egy mondat esetén j6 eredményt kapunk-e?

FleschReadingEase szamitasanak tesztelése:

1. Egy tobbmondatos szdvegre a megfelel6 eredményt kapjuk-e?
2. Magdnhangzé nélkiili szoveg esetén megfelel eredményt kapunk-e?
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Tesztelés megvaldsitasa xUnit hasznalataval

Ismerkedjiink meg egy tjabb, xUnit névre hallgato tesztelési keretrendszerrel is. Adjunk a Solution-hoz
egy ujabb projektet DocuStatTestXUnit néven.

O X
Add a new project : [
p J *Unit x Clear all
Recent pI’O_jECt templates All languages - All platforms - All project types -
C#*  xUnit Test Project
@] MSTest Test Project c# =y
al ] AJ A project that contains xUnit.net tests that can run on .NET on Windows, Linux and
MacOs.
Cc# Linux macO5 Windows Test
Ei“ ¥Unit Test Project
A project that contains xUnit.net tests that can run on .NET on Windows, Linux and
MacOs.
Visual Basic Linux macOS Windows Test
[_FH" *Unit Test Project
A project that contains xUnit.net tests that can run on .NET on Windows, Linux and
MacOS.
F# Linux macOS Windows Test
rc" WPF App (NET Framework)
<m> Windows Presentation Foundation client application
c# XAML Windows Desktop
r"j WPF App (NET Framework)
> Windows Presentation Foundation client application
Visual Basic XAML Windaows Desktop
A% WPF Browser App (NET Framework)
Next

Figure 3: Uj XUnit projekt létrehozésa

Kiilonbségek az MSTest-hez képest:

1. Mig az MSTest esetén a tesztosztalybdl egyetlen példany késziil egy csoportos teszt futtatds esetén,
ugy az XUnit esetén minden tesztesethez kiilon objektum keriil példanyositasra a teszt osztalybodl,
azaz itt az osztaly konstruktorra minden egyes teszteset futdsa el6tt meghivodik.

2. Az egyes tesztesetek utani “takaritds” az IDisposable interfész megvalositasival a Dispose ()
fliggvény segitségével lehetséges.

3. Az egyes teszt metédusok a [Fact] annotdciéval keriilnek ellatdsra, paraméterezett tesztesetek a
[Theory] attribitummal definidlhatdak.

4. Az XUnit.Assert osztdly mds néven tartalmazza a vizsgdlathoz hasznélt fliggvényeket (pl. IsEqual
helyett Equal, IsTrue helyett True), illetve elérhetdk kiilon vizsgdlatok az egy elemt, illetve tires
listdk vizsgélatdra (Assert.Empty és Assert.Single).

Tesztesetek megvalésitasa FM

Az MSTest keretrendszerrel elkészitett teszteket valositsuk meg az xUnit segitségével is.
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