Eseményvezérelt alkalmazasok: 11. gyakorlat

A feladat az el6z6, 10. gyakorlaton elkezdett, tobb platformon is futtathaté aszinkron kép letolt6
alkalmazas bovitése, amely segitségével mar ne csak listdzhassuk az egy weboldalon megjelen6 képeket,
de azokat egy kiilon ablakban megnyitva nagyobb méretben tekinthessiik meg és tolthessiik le!

Az alkalmazdst Avalonia UI keretrendszerrel, hdromrétegii (modell-nézet-nézetmodell) architektirdban,
eseményvezérelt paradigma alapjan valésitjuk meg.

1 Nézetmodell M

© ImageViewModel

«properties»
o Image: Bitmap
o SavelmageCommand: DelegateCommand
o CloseCommand: DelegateCommand
«events»
o Savelmage: EventHandler<Bitmap=
o Close: EventHandler

Figure 1: ImageViewModel osztalydiagramja

A ViewModels mappdban hozzunk létre egy ImageViewModel osztalyt, amely leszarmazik a
ViewModelBase osztalybol.

Az osztalyba a 8. gyakorlaton elkészitett mddon vegytink fel:

o egy Image nevi, Bitmap tipust tulajdonsigot;
e egy SavelImage nevii, EventHandler<Bitmap> tipust eseménnyel; és
e egy SaveImageCommand parancssal.

Egészitsiik ki tovabba:

e egy Close nevii eseménnyel; és
e egy CloseCommand paranccsal.

Hozzuk létre az osztaly konstruktordt, amely inicializdlja az Image tulajdonsdgot (paraméterként varja a
konstruktor), és két parancsot (olyan médon, hogy mindkett6 a kapcsolddé eseményt valtsa ki).

2 Nézet M

A Views mappéara kattintva az egér jobb gombjdval, az Add New Item meniiben adjunk hozzd egy 1j
Avalonia UserControl elemet. A neve legyen ImageView.
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Figure 2: Uj nézet hozzéadésa a projekthez

Az ImageView képernyét a kovetkezd modon alakitsuk ki:
o Méretét allitsuk 600 = 450 pixel-re.

e Elrendz6 vezérloként adjunk hozza egy DockPanel-t, abba pedig egy Button és egy Image vezérlot.
A gombot dockoljuk a nézet aljara.

o A felhelyezett képnek (Image) a Source tulajdonsdga adatkotéssel a ImageViewModel-ben taldlhatd
Image tulajdonsagra kosson.

Source="{Binding Imagel}"

e A gombra azért van sziikségiink, mert mobil platformon is vissza kell tudnunk 1épni a & képernyore,
és nem lesz az asztali ablakos alkalmazasokhoz hasonlé médon bezarhaté. A gomb felirata ezért
legyen “Bezdrds”, és parancskotéssel a nézetmodell CloseCommand parancsahoz kossiik.

A Views mappahoz adjunk hozza egy Uj Avalonia Window elemet is Image Window névvel. Az ablakba
agyazzuk be az elébb létrehozott kompozit vezérlét. Irjuk at az ablak cimét (Title property) példdul a
“Képmegjelenitd” kifejezésre.

2.1 Bezaras gomb kondicionalis megjelenitése

A Bezdras gombra igazabol csak mobil platform, azaz nem ablakos megjelenités esetén van sziikségiink.
Az OnPlatform XAML markup kiterjesztéssel (markup extension) kondiciondlisan, platformspecifikusan
alakithatjuk ki a feliiletet:

<Button ...
IsVisible="{0nPlatform Android=True, Default=Falsel}"
/>

2.2 MainView nézet refaktoralasa

A MainView nézetben a képek megjelenitését dgyazzuk gombokba (Button), hogy a kattintdsuk paranc-
skotéssel kezelhetd legyen.

A 8. gyakorlathoz hasonlban itt is vegyiik észre, hogy ha megprébaljuk kotni a Button vezérlé Command-
jadhoz az ImageSelectedCommand-ot, azt tapasztalhatjuk, hogy a kotés kialakitdsa sikertelen. Ennek oka,
hogy a parancsot alapértelmezetten az éppen aktudlis elemen keresi. Egy lehetséges megoldas, hogy a
UserControl tipusi 6s (szild) vezérl6t kikeressiik, majd annak a DataContext.ImageSelectedCommand
parancséara végezziik el a kotést:
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Command="{Binding $parent [UserControl].DataContext.ImageSelectCommand}"

Osszevetésként ez igy nézett ki WPF-ben, ott még Window tipusi ést keresve:
Command="{Binding DataContext.ImageSelectedCommand,
RelativeSource={RelativeSource AncestorType=Windowl}}"

3 Vezérlés &M

Egészitsiik ki az App.axaml.cs fajlban az App osztalyt az aldbbiakkal:

1. A OnFrameworkInitializationCompleted metdédusban a nézetmodell példdnyositasa utan
iratkozzunk fel a MainViewModelhez tartozé ImageSelected eseményre. Ehhez készitsiink egy
eseménykezeld eljardst is.

2. Az eseménykezel$ eljarasban példanyositsunk egy ImageViewModel nézetmodellt, majd:

o Asztali alkalmazéds (IClassicDesktopStyleApplicationLifetime életciklus) esetén készit-
slink egy 1j ImageWindow ablakot. Az elkészitett ablak DataContext paraméterének adjunk
at egy tjonnan példanyositott ImageViewModel-t, majd jelenitsiik meg az ablakot.

e Mobil alkalmazds (ISingleViewApplicationLifetime életciklus) esetén készitsiink egy
4j ImageView képerny6t. (Megjeleniteni az ApplicationLifetime.MainView tulajdon-
saganak értékil adédsdval lehet. Elotte azonban iratkozzunk fel a Close eseményére,
amelynek eseménykezel6jében allitsuk vissza az eredeti, f6 képerny6t olyan moédon, hogy
a ApplicationLifetime.MainView moddositasa el6tt annak korabbi értéket elmentjiik egy
segédvaltozdba.

3. Adjunk egy TopLevel property-t az osztalyhoz, ami a TopLevel lekérdezését platform-fiiggetlen

modon lehetévé teszi. A TopLevel felel a feliilet megjelenitéséért és a szolgéltatdsok (mint példdul a
dialégus ablakok) elérhetdségért az Avalonia UT keretrendszerben.

private TopLevel? TopLevel

{
get
{
return ApplicationLifetime switch
{
IClassicDesktopStyleApplicationLifetime desktop =>
TopLevel.GetTopLevel (desktop.MainWindow) ,
ISingleViewApplicationlLifetime singleViewPlatform =>
TopLevel.GetTopLevel (singleViewPlatform.MainView) ,
_ => null
};
}
}

Megjegyzés: asztali alkalmazas esetén maga az ablak (jelen esetben a desktop.MainWindow) a
TopLevel vezérld, az egyszerisitést az egységesség érdekében nem végeztik el.

4. Az ImageSelected eseménykezel6 metédusban a nézetmodell példdnyositasa utdn iratkozzunk fel
az ImageModelhez tartoz6 SaveImage eseményre. Ehhez is készitsiink egy eseménykezel6 eljarast,
ami a TopLevel hasznalataval nyisson dialégus ablakot a kép mentéséhez:

IStorageFile? file = await TopLevel.StorageProvider.SaveFilePickerAsync(
new FilePickerSaveOptions()

{

Title = "Save image",

SuggestedFileName = "download.png",

FileTypeChoices = new [] { FilePickerFileTypes.ImagePng }
}
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Az eredményként kapott file valtozé amennyiben nem null, akkor mentsitk PNG-ként a képet
a file.OpenWriteAsync() altal megnyithaté adatfolyamba. A kép mentése a 8. gyakorlaton a
Windows specifikus BitmapEncoder segitségével tortént, ezért most helyette hasznaljuk a platform-
fiiggetlen ImageSharp NuGet csomagot:

using var stream = new MemoryStream() ;
e.Save(stream); // irjuk adatfolyamba a bitmap-et
stream.Seek(0, SeekOrigin.Begin); // ugorjunk vissza az adatfolyam elejére

using var image = SixLabors.ImageSharp.Image.Load<Rgba32>(stream) ;
using var fileStream = await file.OpenWriteAsync();

await image.SaveAsync(fileStream, new PngEncoder());

// mentsik PNG-ként a képet az ImageSharp osztalykényvtar haszndlatdval

4 MVVM Toolkit hasznalata M

Az el6adason bemutatott MVVM Community Toolkit hasznélataval az Avalonia Ul keretrendszerben
készitett alkalmazasaink nézetmodelljét gyorsabban és konnyebben elkészithetjiik, a kapott forraskod is
rovidebb és attekinthetébb lesz. (WPF és Windows Form alkalmazésok esetén is hasznalhaté.)

Az MVVM Toolkit NuGet csomag forméjaban érhet6 el, azonban méar a projekt létrehozasakor hozzdadasra
keriilt, mert ezt a tervezés mintat valasztottuk ki. Végezziik el a kovetkezd refaktoralasokat a program
nézetmodell komponensén:

1. A ViewModelBase osztélyunkat a ObservableObject tipusbdl szarmaztassuk és jelenlegi tartalmat
torolhetjiik, mert az meg is 6rokli ettol az Gsosztalytol.

2. A DelegateCommand osztédly toroljiik, helyette a RelayCommand és a RelayCommand<T> osztalyokat
hasznaljuk. A generikus valtozat tud parancs paramétert fogadni. A paraméter tipusellenOrzésére
itt mar nincs sziikség, mert nem csak Object veheto at.

3. A MainViewModell nézetmodellben az IsDownloading és a Progress property-ket toroljik, helyette
lassuk el az ObservableProperty attribitummal az adattagokat (_isDownloading, _progress).
A projekt tjraforditdsa utdn a property-k kédgeneraldsa megtorténik.

4. Az IsDownloading property-t lassuk el a NotifyPropertyChangedFor (nameof (DownloadButtonlLabel))
attributummal, {gy konfigurdlva, hogy amennyiben az IsDownloading értéke megvéltozik, akkor a
DownloadButtonLabel-re is ki kell vidltani a PropertyChanged eseményt.

5. A DownloadCommand és az ImageSelectedCommand parancsokat toroljiik. Helyette készitstink
két privat metdédust Download() és ImageSelect() néven, a parancsokhoz kordbban tartozd
tevékenységgel. Léssuk el mindkét metddust a RelayCommand attributummal, igy a projekt
tjraforditdsaval megtorténik a DownloadCommand és az ImageSelectCommand kddgeneralasa.
(Megjegyzés: a metddus neve szandékosan ImageSelect, ugyanis ImageSelected szibolum néven
mdr van eqy esemény ebben az osztdlyban.)

6. A DownloadCommand-hoz tartoz6 RelayCommand attribuitumot lassuk el az AllowConcurrentExecutions=true
argumentummal. Erre azért van sziikség, mert a RelayCommand alapértelmezetten nem engedélyezné
egy parancs Ujbdli végrehajtasat, amig az el6z6 futtatdsa még zajlik. Erre pedig itt sziikségiink van,
mert a parancs masodik meghivasaval érheto el a letoltés megszakitasa.
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