Eseményvezérelt alkalmazasok Zarthelyi dolgozat

Feladat: Huszarparbaj

Készitsiink egy Avalonia UI grafikus feliilleti, MVVM architektiraji cross-platform
alkalmazast C# nyelven, amelyben két jatékos lovakkal foglal el mezdket egy tablan. A
jatékosok felvaltva 1épkedhetnek ,,.” alakban a lovaikkal, minden 1épéssel elfoglalva egy
mez6t. Elfoglalt mezokre nem lehet Gjra 1épni. Ha az egyik jatékosnak nincsen legéalis 1épése,
a masik jatékos nyer.

Részfeladatok:

2. A program inditasakor generaljunk egy 8 x 8-as jatéktablat és rakjuk az egyik jatékos
lovat a jobb als6, a masik jatékos lovat a bal fels6 sarokban. Az alap hattérszine
minden mezOnek sziirke legyen. Ha az els6 jatékos ralép egy mezdre, azt szinezziik
fehérre, ha a masodik jatékos, akkor feketére. A lovak kezdeti mez6jét is szinezziik ki
ez alapjan. Ervénytelen 1épést (mar szinezett mezore 1épést) ne engedélyezzen a jaték.
Legyen barmikor lehetdség uj jaték inditasara.

Az alkalmazast elegendd asztali alkalmazasként elkésziteni.

3. A program feliileten jelezziik melyik jatékos kore van. A jatéktablan jelenitsilk meg
tovabb a jelenlegi jatékos lehetséges 1épéseit ugy, hogy azon celldknak a keretét
szinezziik zOldre. Ha a jatékosnak csak 2 lehetséges Iépése van, akkor sargara
szinezziik, ha csak 1, akkor pirosra. Ha a jelenlegi jatékos nem tud 1épni, jelezziik
felugro ablakkal a jaték végét és a nyertes jatékost.

A fehér és fekete lovakat a feladathoz csatolt képekkel reprezentaljuk.

4. Az alkalmazds Android operacidos rendszerre is késziljon el. Az alkalmazas
felfiiggesztésekor a jatékallds keriiljon perzisztalasra, majd automatikusan
visszatoltésre az alkalmazas Gjra aktivalasakor.

5. Legyen lehetdség 4 lovas jaték inditasara is, ahol mindkét jatékos két-két 1oval 1éphet.
A masik két 16 kezdeti pozicidja a masik két sarok legyen. Ha van olyan mezd, melyre
egy jatékosnak mindkét lova léphet, a jatékosnak valahogyan legyen lehetdsége don-
teni arrdl melyik loval szeretne 1épni. Az 0j jaték gomb, illetve az automatikus j jaték
mindig ugyanannyi loval inditsa az 0 jatékot, mint amennyi az el6z6 menetben volt.

A megoldast zIP formatumban fel kell tolteni a https://tms.inf.elte.hu/
beadanddkezeld rendszerbe (bin, obj és .vs konyvtarak kivételével).

Jo munkat!
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