Eseményvezérelt alkalmazasok Zarthelyi dolgozat

Feladat: Dama
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Készitsiink egy Windows Presentation Foundation (WPF)
grafikus feliiletti, MVVM architekturaju alkalmazast C# nyelven,
amellyel a klasszikus Dama jatékot lehet jatszani (egyszersitett
szabalyokkal). A Dama jatékban két jatékos (most fehér és fekete)

~

&

!\E
o\\e

jatszanak egymas ellen, mindkettd harom sor figuraval (1asd abra).
A figurdk egy mez6t 1éphetnek eldre atldsan, vagy atugorhatnak
egy ellenséges figurat (szintén atlosan), ha az ugras irdnyaban a
figura mogott nincsen egy masik figura. Ezt hivjak ,,iitésnek™, és
ekkor a letitott figurat leszedjiik a jatéktérrol.

Részfeladatok:

2. A program jelenitsen meg egy 8 x 8-as jatéktablat és helyezze ra az 4bran lathato
figurdkat (ezt lehet szoveggel, szinnel vagy képpel is jelezni). Legyen lehetOség
felvaltva lépésre (az lités is 1épésnek szamit) €s jelezziik kiilonbdzd hibaiizenetekkel, ha
a felhasznalé egy nem szabalyos 1épést szeretne elvégezni. Ha az egyik félnek nincs
tobb figurdja, vagy nincs tobb szabdlyos 1épése, akkor vesztett. Ekkor legyen vége a
jatéknak és ezt felugré ablakkal jelezziik.

A sakktabla mintat nem kell kirajzolni ebben a részfeladatban, de késdbb igen.

3. Legyen ,litéskényszer” a jatékban, azaz, ha egy jatékosnak van iitésre lehetdsége, akkor
azon litések koziil valamelyiket kell 1épnie. Ha nem ezt szeretné tenni, szintén jelezziik
hibatizenettel. A felhasznal6 segitése érdekében jelezziik mely celldkon vannak olyan
figurdk, amikkel szabalyosan Iéphetne (iithetne) ilyen esetben.

4. Ha egy figura az utolso sorba 1ép (az ellenfél alap sordba), cseréljiik le egy damara. A
dama hatrafelé is tud 1épni és {itni a korabbi szabalyoknak megfelelden. (Tovabbra is
léphet és iithet eldrefelé is.) A dama figurdkat az egyszeri babuktol elkiilonitheté moédon
jeloljiik a jatéktablan.

5. A sakktabla mintét rajzoljuk ki a cellak hatterének szinezésével és a figurdkat valositsuk
meg képek hasznalatdval. Hasznalhatoak példaul a TMS-ben szerepld feladatkiirasnal
mellekelt képfajlok.

A megoldast zZIP formatumban fel kell tolteni a https://tms.inf.elte.hu/
beadandokezeld rendszerbe (bin és obj konyvtarak kivételével).

Jo munkat!
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